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Σχεδιάζει Баг 
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ТІРЕ PERIODS 


0 SAKATA SCP-800 eivai απαραίτητος om διδασκαλία 
Ανωτέρων Μαθηματικών και Γεωμετρίας. Οι µαθητές 
μπορουν να μελετήσουν m συμπεριφορά διαφόρων συ- 
γαρπήσεων µέσω mg σχεδίασης δισδιάσταπων και τριδιά- 
στατων συναρτήσεων 


ΤΩΡΑ 
ΜΟΝΟ 
54.500 ΔΡΧ. 


ΜΕ Φ.Π.Α. 


Κάνει τετράχρωμο plotting και printing σε πολλοὺς 
τύπους χαρτιού. Στα listings χρησιμοποιεί ρολλὀ 
χαρτιού 114 mm και 210 mm. Σχεδιάζει σε 
μέγεθος χαρτιού А4 (210 mm x 295 mm), ὅπως 
επίσης και σε ρολλὀ χαρτιού πλάτους 210 mm και 
απεριορίστου μήκους. 


O SAKATA SCP-800 σχεδιάζει γραμμές, καμπύλες, 
graphics και ότι σχήμα μπορείτε να φαντασθείτε σε 
τέσσερα διαφορετικἀ χρώματα συνδυάζοντας 
ταυτόχρονα σχέδια και κείμενο. Στο text mode 
γράφει ελληνικά, αγγλικἁ και σύμβολα graphics σε 
µια µεγάλη γκάµα απὀ μεγέθη γραμμάτων (1 mm - 
14 mm). O ЗАКАТА SCP-800 συνδέεται στο 
παράλληλο port µε κοινό καλώδιο εκτυπωτή. 

To AMSTRAD εἶναι σήμα κατατεθέν της AMSTRAD CONSUMER PLC 


= ISON 


Ανάμεσα στο σήµερα και ото aüpio! 

| ISON А.Е. 
Atrina Center, Л. Κηφισίας 32, 

Παράδεισος Αμαρουσίου, 15125 Αθήνα, 

Τηλ: 68.34.701, 68.42.569, TLX: 225845 ISON GR 


` Πρόκληση για σύγκριση! 


O PC-1640 είναι ό,τι πιο τέλειο υπάρχει 
σήμερα στην αγορά των Συμθατών 
υπολογιστών. 


Περιέχει σαν στάνταρ: 


— EGA, Hercules, CGA και MDA κάρτες, 
aro mother board. 

- Ὑψηλή ανάλυση οθόνης (Έγχρωμη 

640х350, Μονόχρωμη 720х348) 

640 К ВАМ 

8086 επεξεργαστή ота 8 MHZ 

Centroinics και RS232 θύρες 

64 χρώματα 

Mouse 

3 θύρες επεκτάσεως ελεύθερες και 

µετά την τοποθέτηση σκληρού δίσκου 

Ρολόϊ, µεγάφωνο κ.λπ. 


Ποιότητα AMSTRAD ο Εγγύηση AMSTRAD 
Τιμή AMSTRAD 
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= ζητάτε την 12unvn εγγύηση της αντιπροσωπείας Σε όλα ra εξουσιοδοτηµένα κέντρα πωλήσεων µε το σήμα 
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Το πρώτο eaanvikó ανεξάρτητο NE- 
ριοδικό αποκβειστικά για τους υπο- 
Λογιστές Amstrad CPC — PCW - PC 


H έκδοση <H ΕΛΔηνική πβευρά του Amstrad» 
είναι ιδιοκτησία των εκδόσεων ΑΝΑΔΡΑΣΗ О.Е. 


Διεύθυνση: Μπόταση 9, Εξάρχεια 106 82 
ΤΗΛ.: 2610039 

Γραφεία Βορείου Ennáóoc: S.B.S. Movaotn- 
ρίου ΔΊ, tnA.: 031/525803 

Έκδοση - Επιτροπή Σύνταξης: 

Στέβιος Αγγεβής 

Νίκος Γεωργιάδης 

Σωτήρης Σταυρόπουϑος 

Για Συνδρομές και δισκέτες: 

Προς ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΑΔΡΑΣΗ О.Е. 

Μπόταση 9 Τ.Κ. 106 82 

Διαφημίσει: Κώστας Σκούρας 

тпй.: 3610039 

Σ αυτό το τεύχος συνεργάστηκαν μαζί µας: 
Φφίβιππος Βακαβάκης 

Γιάννης Παζαρβής 

Μανώβης Γκιμίσης 

Φοίθος Βιβανάκης 

Міхайпс Μπεβιθανάκης 

Γρηγόρης Σουρμεβάκης 

Μιχάβης Παγανόπουβος 

Νίκος Λασκαρίδης 

FANSOFT - Νίκος Μασσούφης 
Απαγορεύεται: n αναδημοσίευση ОАпс µε O- 
ποιονδήποτε τρόπο ή µέσο χωρίς την γραπτή 
άδειατων εκδοτών. Апус συντακτών ñ ανα- 
γνωστών δεν είναι πάντοτε και απόυεις της ξ- 
πιτροπής σύνταξης. 

Καθβιτεχνική επιµέβεια: 

Στέβιος Βάζος 

Σκίτσα: Αντώνης Παπαδόπουβος 
Μοντάζ-Φωτοστοιχειοθεσία - 

Διαχωρισμοί: Βιθῆιοσυνεργατική ΣΥΝ.Π.Ε. 
τηῆ. 2607596 

Εκτύπωση -Βιθβιοδεσία: 

Γραφικές Τέχνες, Πέτρος Ευαγγ. Мпариппс 
ТПА. 5247103 – 5240154 

Διεκπεραίωση - Υπεύθυνος 

πωβήσεων: Κώστας Γεωργιάδης 

τηῆ. 3610039 

Διάθεση - Διανομή: 

(Αθήνα - Επαρχία — Κύπρο) 

-- Κεντρικό Πρακτορείο Ημερήσιου ἃ Περιοδι- 
κού Τύπου, τηῆ. 3211069 

naaaiá τεύχη: του περιοδικού µας μπορείτε 
να προμηθευτείτε από то θιθβιοπωβείο Папа- 
σωτηρίου, Στουρνάρα 23 Inf. 3645158, από to 
θιθβιοπωβείο ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ, Μπόταση 5 τηῇ. 
3601076 από to computer -shop KOYNANH 
Computers, Στουρνάρα 20 και Ζαΐμη rni. 
3646725 kai από τα περίπτερα tou Г. Μαρκου- 
Λάκη, Πατησίων ка Στουρνάρα 51, тай. 
5224242 και του A. Μπούρα, Πατησίων και 
Στουρνάρα, απέναντι από то Ποβυτεχνείο, 
тїй. 3616907. 

Υπεύθυνος σύμφωνα µε το νόµο: 

Νίκος Γεωργιάδης 

"The Greek side of Amstrad" is published by: 
ANADRASI Botasi 9 Exarchia, 106 82 Athens, 
GREECE 
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Σπµείωµα σύνταξης 


Γειά σας, yia µια ακόµη фора ап’ αυτό το εισαγωγικό τµήµα του περιοδικού. 

Τα κυρίαρχα θέµατα αυτό το µήνα είναι η παρουσίαση του πρώτου ελληνικού TV 
TUNER rtou έκανε θραύση στο Amstrad Show, τοίδιο το Amstrad Show, όπου θα διαβά- 
сете την περιγραφή µιας έκθεσης από μια οπτική γωνιάπου δεν την ξέρατε, και τέλος, 
για τους Φίλους µας των PC, η ίδρυση από το Ε.Π.Τ.Α. του Ε.Π.Τ.Α. PUBLIC DOMAIN 
SOFTWARE CLUB, µια ακόµη πρωτοπορία του περιοδικού µας στον ελληνικό χώρο. 
Το τεύχος αυτό, Φυσικά, όπως είχαμε προαναγγείλει και στο προηγούμενο, δεν είναι 
ένα από τα συνηθισμένα τεύχη µας, αλλά περιέχει πλήθος από προγράµµατα για va 
αξιοποιήσετε τον ελεύθερο χριστουγεννιάτικο χρόνο σας. Έτσι, о” αυτό το τεύχος 
δεν υπάρχουν οι γνωστές µας σειρές για γλώσσες προγραμματισμού και λοιπά θέµα- 
τα, αλλά στη θέση τους πάρα πολλές σελίδες µε προγράµµατα για ΟΡΟ και PC. 

Ένα ακόµα ξεχωριστό θέµα είναι µια αποκαλυπτική on line παρουσίαση του συστή- 
ματος АРГОХ και της Ε.Π.Τ.Α. BASE, όπου о μελλοντικός χρήστης µπορεί να ερευνή- 
σει όλα τα δαιδαλώδη μονοπάτια της πρώτης βάσης πληροφοριών στην Ελλάδα. 

Ac µην σας κουράσουµε όµως άλλο, σας αφήνουμε να απολαύσετε то περιοδικό 
και σας ευχόμαστε καλά κέρδη στα πρωτοχρονιάτικα παιχνίδια. 


Καλό Πάσχα, Φίλοι 


zx. Σταυρόπουλος, 
Ν. Γεωργιάδης 


SPACE MAX 


Γράφουν οι 


SPACE STATION 
CONSTRUCTION 
SIMULATORTIA PC 


Αυτό είναι ένα παιχνίδι που χρειάζεται pva- 
λό και υπομονή. Είσαστε ο διευδύνων υπεύδυ- 
νος για την κατασκευή ενός ολόκληρου δια- 
στημικού σταδμού. Τι σηµαίνει αυτό; Σημαίνει 
επίθλεµη και συναρμολόγηση του διαστημι- 
κού σταϑμού και προσπάδεια εμπορικής εκµε- 
τάλλευσής του. 

Οι άνϑρωποι mc Grumman, της Mc Don- 
nell Danglas και της ЗМ έχουν επενδύσει nod- 
Ла λεφτά о’ αυτό το πρόγραµµα και είναι δική 
σας δουλειά να δουλέμει σωστά кат nponav- 
τός επικερδώς. Όμως, πριν κανείς τρέξει το 
πρόγραµµα πρέπει να διαθάσει αρκετά µια και 
το πακέτο περιλαμθάνει ένα manual 100 os- 
λίδων! Βέθαια, πρέπει κανείς να το διαθάσει 


για να αποκτήσει τις απαραίτητες γνώσεις. Το 
manual περιέχει γραφικά και φωτογραφίες 


από тп NASA, όπως και πολύ εξειδικευμένες 
πληροφορίες για παράδειγµα ποιος είναι o 
ρόλοςτου Αρσενικού Γαλλίου στην κατασκευή 


των μικροτσίπ. Έτσι, φαίνεται ότι όλα σ αυτό 
το παιχνίδι είναι θασισµένα στην праурапко- 
tnta. Ὑπάρχουν πάρα πολλά πράγματα που 
πρέπει να παρακολουϑούμε και να κάνουμε 
ταυτόχρονα. Όπως ατυχήματα, n φροντίδα va 
κρατιέται ο διαστηµικός отадрос σετροχιά καὶ 
άλλα. Ὑπάρχει πάντα n δυνατότητα του αυτο- 
σχεδιασμού στην κατασκευή του σταδμού, ó- 
uoc δεν πρέπει να ξεφεύγουμε πολύ από то 
αρχικό σχέδιο, γιατί κάτι τέτοιο µπορεί να µην 
είναι σωστό και να µας στοιχίσει αργότερα a- 
κριθά! Ο τελικός σκοπός του παιχνιδιού είναι 
να φτιάξουμε το σταϑμό µέσα о’ ένα ορισμένο 
αριϑμό ηµερών και µε όσο το δυνατό λιγότε- 
рес απώλειες σε υλικά και ανθρώπινες ζωές. 


То ποσό των χρημάτων που да θγάλει κανείς 
από την εκμετάλλευση του σταδμού δίνει και 
το ποσό επιτυχίας του στο παιχνίδι. Πρόκειται 
για ένα παινχίδι αρκετά δύσκολο και πολύπλο- 
κο, που δεν περιορίζεται σε τεχνικούς όρους 
και στατιστικά στοιχεία, αλλά περιέχει πολύ w- 
paía καὶ εντυπωσιακά γραφικά. 


Κατασκευαστής: Final Frontier 
Тїнї: 34,95 λίρες 


SIDEKICK 


Αυτό είναι εργαλείο... 


Επεξεργαστής κειμένου παρό- 
µοιος σε χρήση µε tov editor της 
Turbo Pascal, Calculator µε χρήση 
και δεκαεξαδικών και binary αριθ- 
Шоу! στις πράξεις του (περιέχει και 
πράξεις AND, OR, XOR!). Hepo- 
λόγιο οποιουδήποτε έτους, µήνα και 
орохо σημειωματάριο. Αυτόματη 
κλήση τηλεφώνων µε επιλογή από 
ειδικά φτιαγμένο αρχείο (προῦποθέ- 
τει modem που κάνει αυτόματη κλή- 
ση). 

Πίνακας peto Ascii—-table του 
РС και τέλος, Setup µια επιλογή που 
θέτουµε κάποιες παραμέτρους λει- 
τουργίας. Αυτά τα λίγα... περιέχει 
το Sidekick, το οποίο αφού φορτωθεί 
καλείται μέσα από οποιοδήποτε 
πρόγραμμα ug CTRL — ALT. 

Στις εικόνες φαίνεται το calcula- 
tor, o επεξεργαστής kat TO ηµερολό- 
γιο, καθώς και το κεντρικό menou. 
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To Sidekick ανήκει στην κατηγο- 
pia των αληθινών προγραμμάτων 
για βελτίωση της παραγωγικότητας 
και διατίθεται από την εδώ αντιπρο- 
σωπεία της Borland, ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
Κλειδάριθμος, στην τιμή των 13.900 


δρχ. 

IIap' όλο που είναι σχετικά ακρι- 
BÓ, σας το συνιστούμε µε κλειστά τα 
μάτια. 


Για περισσότερες πληροφορίες: 
Μπόταση 5--Τηλ.: 3601076 


г ақық because уәкі presen, 
м md sone older piece of Softuare that 
he presence of pop-up pr 
mode? prog wich run unie № 5 
CORA idie PI μα Sidekick ith LE 
are rumins 3 under ES 


| Πρώτος σε 
| πωλήσεις στην 
Ευρώπη! 


Γιατί η ΟΙΤΙΖΕΝ πήρε όλα τα χαρακτηριστικά ενός Πρώτος σε τεστ στην Οµοσπονδιακή Γερμανία 
HIGH-END εκτυπωτή και έκανε µια µικρή αλλαγή: τα 4 À 2 
προσάρμοσε о’ éva LOW-END εκτυπωτή, tov O CITIZEN 1200 ήρθε πρώτος σε τεστ μεταξύ των 4 
CITIZEN 120D. δημοφιλέστερων εκτυπωτών στην Ευρωπαϊκή αγορά, 
στην κατηγορία των 120cps. Το τεστ διενήργησε o 
TUV (Τεχνικός Οργανισμός Ελέγχου) της Орооп. 
Γερμανίας. Τα αποτελέσµατα δημοσιεύθηκαν 
αναλυτικά στο έγκυρο περιοδικό για computers PC 
WOCHE (РС Εθδομάδα), στο τεύχος της 7/9/87. 


=» 
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е Ταχύτητα 120 cps 

25 χαρακτήρες ποιότητος/ 1 

Μνήμη buffer 4K 

Full graphics 

Προγραμματιζόµενοι χαρακτήρες 

Επαναστατικό σύστηµα φόρτωσης χαρτιού 

Κι ακόµη: 

9 Είναι συµθατός µε ΙΒΜ (και µε NLQ) 

9 Δίνεται µε εγγύηση 2 ετών που καλύπτει και την 
κεφαλή! 


JA... — —À === 
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COMPUTERS - IIEPIOEPEIAKA 


G€ Ασκληπιού 151, 11471 Αθήνα, Τηλ. 6448.263 - 6424.321 - 6445.858 
Тіх: 223470 AMIC GR 


—— Yi p 


MASK QOZETAHEEIE 


AMSTRAD DMP 3160 


O DMP 3160 φυσικά δεν είναι κάτι 
καινούριο µια και έχει παρουσιαστεί εδώ 
και μερικούς μήνες, όµως λόγω του ότι υ- 
πήρχαν αρκετοί άλλοι printer που έπρεπε 
να παρουσιαστούν και λόγω του ότι апо- 
τελεί ша σχετικά μικρή θελτίωση του 
DMP 3000 δεν ασχοληϑήκαμε πιο νωρίς 
u. αυτόν. Έτσι, λοιπόν, ο 3160 έχει την i- 
δια εξωτερική εμφάνιση µε τον 3000 και 
έχει τα ίδια γνωρίσματα p’ αυτόν, που 
μπορείτε να τα διαθάσετε στο τεύχος 7 
του περιοδικού нас. Οι αλλαγές είναι kar 
αρχήν η ταχύτητα που αυξήϑηκε στους 
160 χαρακτήρες ανά δευτερόλεπτο, ενώ 


για NLQ (Near Lutter-Quality) n ταχύτητα 
θρίσκεται στους 40 χαρακτήρες ανά δευ- 
τερόλεπτο. Ακόμα, μεγάλωσε το matrix £- 
κτύπωσης στα 9 χ 9 σημεία. Θα πρέπει να 
πούμε ότι αυτές ot µικρές θελτιώσεις ei- 


xav επισηµανδεί και ζητηϑεί апо то κοινό 
για τον 3000 και όπως θλέπουμε, n Am- 
strad αντέδρασε θετικά. Όσο yia mv при, 
αυτή θρίσκεται ora γνωστά επίπεδα του 
3000. 


Νέοι printers 
από την Brother 


Н Brother ανακοίνωσε µια νέα σει- 
ρά εκτυπωτών που 9a εμφανιστούν αυ- 
τό το µήνα. Ξεκινώντας, πρόκειται για 
τον 2518, ένας 18- pin dot matrix 
printer µε ταχύτητα 360 cps (χαρακτή- 
peç ауа δευτερόλεπτο) σε draft mode 
και 75 cps yia near - letter quality. О 
2518 έχει μνήμη 12 К και δυνατότητα 
για 7 χρώματα. 

Συνεχίζοντας, ανακοίνωσε τον 1724, 
που είναι ένας 24 - pin letter quality 
dot matrix. Н ταχύτητά του είναι 216 
cps o£ draft και 72 cps σε NLQ. О 
1724 είναι оонбатос µε Epson LQ- 
1000, Diablo 630 xai IBM ProPrinter 
XL. 

Τελικά, ανακοινώδηκε και o HL - 8 
ένας laser printer µε ταχύτητα 8 σελί- 
δες ανά λεπτό και 5 διαφορετικά φόν- 
τα µε δέσεις για δύο font catriges. 


Protext үза rov PC 


Το Protext είναι ένα πολύ γνωστό πα- 

` κέτο επεξεργασίας κειµένου για του PCW. 
Η εταιρεία ARNOR που το κατασκεύασε 
ανάγγειλε µια έκδοση του δημοφιλούς 
πακέτου үа τους РС. H έκδοση αυτή του 
Protext δα κοστίζει στην Αγγλία 59.95 λί- 
рес και да περιλαμθάνει kai ra προγράμ- 
рата spell checker καὶ mail merge. H 
Arnor ελπίζει ότι n φτηνή τιµή да προσελ- 
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κύσει αγοραστές, ιδίως από rnv катпуо- 
pia χρηστών φτηνών PC. 

Ταυτόχρονα, ανακοινώθηκε και n µείω- 
on της τιμής του πακέτου Protext που τρέ- 
χει στους PCW και φυσικά και στους 
CPC6128 μέσω CP/M Plus από 79.95 σε 
59.95 λίρες. 


14.000 επισκέπτες στο 
1o Amstrad Show 


Αυτό pac ανακοίκνωσε µε δελτίο 
τύπου rnc n Amstrad Hellas στις 2 
Νοεμθρίου. 

Ας δυμπδούµε, πως n έκδεση έγι- 
νεστις 29 Οκτωθρίου έως kai rnv Іп 
Νοεμθρίου στο Ζάππειο καὶ κάτω 
από αντίξοες καιρικές συνϑήκες. 

Н επιτυχία της είναι αναμφίθολη 
ως ειδική έκθεση για ша парка vno- 
λογιστών. 

Στο ειδικά διαμορφωμένο και á- 
νετο εκθεσιακό χώρο παρουσιάστη- 
καν όλα τα νέα προϊόντα της Amst- 
rad, τα γνωστότερα software houses, 
Dealers της Amstrad. Εκδοτικοί op- 
νανισµοί µε θιθλία και περιοδικά, 
καδώς και εταιρείες εισαγωγής και 
εµπορίας αναλώσιμων και περιφε- 
ρειακών. 

΄Αρτια οργάνωση, σωστή παρου- 
σίαση και áyoyn εξυπηρέτηση από 
τους οργανωτές και από τους εκδέ- 
τες συντέλεσαν στην επιτυχία του 
Amstrad Show. 

Περισσότερα үза то Amstrad Sh- 
ow στο ειδικό αφιέρωμα с αυτό το 


τεύχος µε τίτλο: Η άλλπ πλευρά του 
Amstrad Show... 


Compu Link 


Μια νέα εταιρεία που υπόσχεται 
πολλά στον ελληνικό χώρο πληροφο- 
ρικής. 

Οι κύριες δραστηριότητές αφορούν 
την ανάπτυξη εφαρμογών πληροφορι- 
κής και το Service υπολογιστών. H 
Compu Link διαθέτοντας το κατάλλη- 
Ло έμπειρο προσωπικό είναι έτοιµη να 
καλύψει το Service των homes και co- 
mpatibles υπολογιστών, καθώς και 
των περιφερειακών τους µε τη GUVE- 
XAG ανανεωμένη γκάμα ανταλλακτι- 
κών кал σε πολύ σύντομο χρόνο παρά- 
δοσης. 

Ἕνα άλλο κύριο σηµείο που έχει 
δώσει βαρύτητα η Compu Link είναι n 
μελέτη, σχεδίαση και κατασκευή δια- 
φόρων περιφερειακών που ικανοποι- 
обу τη δουλειά σας και δεν βρίσκονται 
έτοιμα στην αγορά, όπως συστήµατα 
αυτοματισμού, κάρτες διαφόρων ερ- 
γασιών κ.ά. 

H εταιρεία αναλαμβάνει ακόµη τη 
µελέτη και σχεδίαση τυπωμένου KV- 
κλώματος κατασκευής σας και διαθέ- 
τει μεγάλη γκάμα προγραμμάτων CAD. 

Επίσης, η Compu Link στο επίπεδο 
του computer shop διαθέτει: 

— Disk Drives 54 για CPC 6128. 
— Eprom programmer για CPC 6128. 
Και για PC compatibles. 


— Αναλώσιμα είδη: δισκέτες, χαρτί, 
µελανοταινίες κ.λπ. 

— Ολοκληρωμένα πακέτα εφαρµο- 
γών της Singular. 

— Υπολογιστές Mac XT Turbo, Am- 
strad, Supercom XT/AT. 

— Εκτυπωτές Citizen και Star. 
ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Ηπείρου 11 & Γ’ Σεπτεµβρίου 

Τηλ. 8218231 — ΑΘΗΝΑ 104 33 


Τι σκαρφίζονται 
οι διαφημιστές... 


Τι σκαρφίζονται οι διαφημιστές 
(οι Αγγλοι) της Commodore για va 
εκτοπίσουν ανταγωνιστικό μοντέλο 
στα 32 bit. Τι; 

H εικόνα είναι τµήµα διαφήμισης 
σε αγγλικό περιοδικό για την Ami- 


ga. 
SEAGATE - INTEL 

Από την ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ ΚΑΙ 
ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ Α.Ε. 


Πρόσφατα πληροφορηθήκαμε 
από την ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ ΚΑΙ ΣΥΝΕΡ. 
ΓΑΤΕΣ Α.Ε. εξουσιοδοτηµένη αντι- 
πρόσωπο της γνωστής εταιρεία SE- 
AGATE TECHNOLOGY ότι άρχισε η 
διάθεση του σκληρού δίσκου ST251 
- 1 це χωρητικότητα formated 42,8 
M και access time 28 ms που oup- 
πληρώνει την γκάµα των ST225 — 
21.4 M, ST238R - 31.7 М, 57251 – 
42.8 M, ST277R- 65.5, ST4096 – 

.80.2 M! 

Н ίδια εταιρεία αντιπροσωπεύει 

την πασίγνωστη INTEL, που κυκλο- 


φόρησε ένα νέο επεξεργαστή, τον 
80387 — 16 (16 MHz) ταυτόχρονα о” 
όλο tov κόσµο kat TNV Ελλάδα, oup- 
πληρώνοντας έτσιτη γνωστή σειρά 
8087, 8087 — 2, 80287 — 6, 80287 — 8, 
80287 — 10, 80386. 


Anr AMU 


Για περισσότερες πληροφορίες: 


ΠΟΥΛΙΑΔΗΣ ΚΑΙ ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ А.Е. 
Коирпарт 5 

106 74 ΑΘΗΝΑ 

ή στο τηλ.: 3603471 


ΟΔΟΝΤΙΑΤΡΙΚΟ ΠΑΚΕΤΟ 
ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΕΧΝΟΧΡΟΝΟΣ 


Το πρόγραµµα απευθύνεται ειδι- 
κά στους οδοντίατρους και για να 
«τρέξει» χρειάζεται: AMSTRAD PC 
1512 ἡ ΙΒΜ συμβατό, Color Graphi- 
cs Card, Μονόχρωμη ή Έγχρωμη O- 
θόνη, δύο disk drives ή Hard Disk. 

Οι βασικές εργασίες που παρέ- 
χονται είναι: 


1) Πλήρη καρτέλα ασθενή γιατις 
οδοντιατρικές εργασίες. 


2) Καρτέλα ασθενή HE TIÇ οικονο- 
µικές συναλλαγές του. 


3) Γραφική απεικόνιση της στο- 
µατικής κοιλότητας του ασθενή κα- 
τά την ημερομηνία εισαγωγής του. 

4) Προοδευτική γραφική απεικό- 
VLON της στοµατικής κοιλότητας KA- 


ΤΕΛ, КАТ, WONTION 


20/07/81 
BEPBEPHZ n 
TET, RAPATA 


neor ΠΑ 

2, МЕРАСИ 

ИШИ 

4, ΣΕΦΛΝΗ 

3. ORONTOZTOIXIA 

6, NPOZOHKH AONT, 
ҮРДҮН 


‚ АПОМЕ 
„APXIKH K. ВОМТ, 
2 К, 0097, 


18. ALAT PAEZ 

11 ΛΛΛΟΣ ΑΣΘΕΝΗΣ 
, PANTEBOY 

13, ІСКЕР 

ESC MENOY 


"s 


τά τη διάρκεια tov οδοντιατρικών 
εργασιών µε δυνατότητα παρεµβο- 
λής του ιατρού στην εικόνα. 

5) 12διαφορετικά πεδία αναζήτη- 
σης και καταλόγων ασθενών. 

6) Οθόνη µε τα ραντεβού 4 εβδο- 
μάδων σε οποιαδήποτε ημερομηνία 
του έτους. 

7) Διαμόρφωση του ωραρίου των 
ραντεβού από τον χρήστη. 

8) Οικονομική καρτέλα των οδον- 
τοτεχνητών. 

9) Κωδικοί για 2 χρήστες (οικονο- 
μικά ή απλά στοιχεία). 

10) Δυνατότητα αλλαγής κωδι- 
κών από οποιοδήποτε σηµείο του 
προγράµµατος. 

Το πρόγραµµα διατίθεται µε ey- 
χειρίδιο λειτουργίας. 

Για περισσότερες πληροφορίες: 
TEXNOXPONO?, Πατρέως 66 — 68, 
Πάτρα 26221 — Τηλ. (061) 274025. 


K] 


———————————————————————————————————————————— 
————M—————————————————— 
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εκτυπωτές AMSTRAD 
Kai καλύτεροι 


Και ταχύτεροι 
Και φθηνότεροι | 


«мат 


ЙА) DMP 2 


ыы 


Σύστημα εκτύπωσης: Dot matrix 


Ταχύτητα: 


Χαρακτήρες: 


Μεγέθη εκτύπωσης: 
Χαρακτήρες ανά 
γραμμή: 

Τύποι χαρτιού: 


Έξοδος: 
Λοιπά: 


Μετην εγγύηση της AMSTRAD HELLAS 


160CPS (хар. ανά 
δευτερόλεπτο) 

Normal / Italics / МО / NLQ - 
Italics / NLQ - Enlarged 9 διεθνή 
σετ. 

Στάνταρ / Elite / Condensed 

80 (normal) ως 132 (condensed) 


4,5" ως 10", απλό A4 ή 
μηχανογραφικό 
Παράλληλη (centronics) 
Καλώδιο σύνδεσης ue PC, 
Ελληνικοί χαρακτήρες και 
Ελληνικό θιθλίο οδηγιών 
συμπεριλαμθάνονται στην 
τιµή. 


к. 


0Р4000_ 


Σύστημα εκτύπωσης: Dot matrix 


Ταχύτητα: 


Χαρακτήρες: 


Μεγέθη εκτύπωσης: 
Χαρακτήρες ανά 
γραµµή: 

Τύποι χαρτιού: 


Έξοδος: 
Κωδικοί εκτύπωσης: 
Λοιπά: 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΑ AMSTRAD/SINCLAIR 


200 CPS (χαρακτ. ανά 
δευτερ.)/ 50 CPS (NLQ). 
Normal / Italics / NLQ / NLQ - 
Italics / NLQ - Enlarged 9 διεθνή 
σετ. 

Στάνταρ / Elite / Condensed 
136 (normal) шс 233 
(condensed) 

3" uc 16/7", απλό ñ 
μηχανογραφικό 
Παράλληλοι (Centronics) 
Συμθατοί µε EPSON 
Καλώδιο σύνδεσης µε PC, 
Ελληνικοί χαρακτήρες και 
Ελληνικό θιθλίο οδηγιών 
συμπεριλαμθάνονται στην 
τιμή. 


cupparoi εκτυπωτές, 
σε... µη συμβατές тірес! 


ας 
Σε όλα ra εξουσιοδοτηµένα κέντρα πωλήσεων µε το ойна 


Πολυτεχνείου 12 e Αθήνα 10433 e Τηλ. 5227924 - 5227925 e Telex: 223662 POLI GR 


Fax: 5228054 


PORTABLE 
AIIO THN AMSTRAD 


Ті Aéyape, λοιπόν, στο προηγούμενο τεύ- 
xoc; H Amstrad «αιφνιδίασε» τους πάντες 
рето φορητότης РС, κάποιο περιοδικό του 
χώρου μίλησε για «παγκόσμια αποκλειστι- 
κότητα» κι όμως óÀa αυτά ήταν γνωστά npo 
καιρού. 

Έτσι κι εμείς στο προηγούμενο τεύχος eí- 
xape δημοσιεύσει: «...μιλάμε για éva πολύ 
φτηνό φορητό υπολογιστή µε το pikpoene- 
ξεργαστή 80C86, LCD οϑόνη και drives 
των 3,5 ιντσών. O 806 86 είναι µια παραλλα- 
γή του 8086, αλλά που χρειάζεται πολύ λι- 
γότερο ρεύμα λειτουργίας. Ot τιµές των ανά- 
λογων φορητών υπολογιστών είναι αυτή тп 
στιγµή 600 µε 700 λίρες, ενώ αυτός της 
Amstrad да τιμάται γύρω στις 500 λίρες». 

Ε! λοιπόν, όλα αυτά έγιναν καὶ μάλιστα 
100%. H επίσημη αναγγελία του υπολογι- 
στή έγινε την τελευταία μέρα του Amstrad 
Show. Βέθαια, χωρίς υπολογιστή! Όλα όσα 
да πούμε από εδώ και πέρα. όπως και n фо- 
τογραφία, θρίσκονται στο προσπέκτους που 
έστειλε n Amstrad στην ελληνική αντιπρο- 
σωπεία. Αλλωστε, αυτή είναι καὶ п µοναδι- 
κή φωτογραφία που υπάρχει αυτή τη στιγμή 
που γράφονται αυτές oi γραμμές. Όταν o v- 
πολογιστής ἐρϑει στην Ελλάδα ϑα κάνουμε 
ένα αναλυτικό τεστ. 

Τα μοντέλα του PPC (Portable Personal 
Computer) είναι τέσσερα. 

PPC 512 µε ένα drive των 3,5 = 399 λίρες 
PPC 512 µε δύο drives των 3,5 = 499 λίρες 
PPC 640 µε éva drive των 3,5 καὶ modem! 
= 499 λίρες 
PPC 640 µε δύο drives των 3,5 καὶ modem! 
Ξ 599 λίρες 

Όπως είχαµε ανακοινώσει, ot τιµές σπά- 
νε πάλι τα όρια και φαίνεται ότι n Amstrad 
8a κάμει καρδιές. Ας δούµε από πιο κοντά 
όμως τα τεχνικά του χαρακτηριστικά. 

О υπολογιστής да είναι εφοδιασµένος 
ре то MS DOS 3.3, τον 80686 και drives 
των 3,5. Προσέξτε ón ο PPC512 δεν έχει 
το ενσωματωμένο modem rov PPC640. Av- 
τό είναι éva modem πάρα πολύ καλό µια 
και υποστηρίζει τα: 

V21 (300 bps), V23 (1200/75 bps), 

V22 (1200 bps) και V22 bis (2400 bps), 6é- 
Вата αυτό το τελευταίο πολύ αμφιθάλλω ότι 
да μπορούν va то αντέξουν οι ελληνικές тп- 
λεφωνικές γραμμές όπου ως γνωστόν та 
προθλήµατα φαίνονται απότα 1200 bps. То 


modem αυτό είναι επιπλέον Hages Com- 
mand compatible, auto-dialling και auto- 
answer. Συνοδεύεται και апо ro πακέτο επι- 
κοινωνιών Micro II. “Apa λοιπόν, ot ayopa- 
στές rou PPC 512 χάνουν αρκετά. To πλη- 
κτρολόγιό του όπως θλέπετε και μόνοι σας 
είναι τύπου ΑΤ µε 101 πλήκτρα και καλο- 
σχεδιασμένο. Н οδόνη είναι πράσινη super- 
twist LCD µε 80x25 χαρακτήρες και 
604 x 200 pixel υποστηρίζοντας όλα τα 
ССА και MDA graphics modes. Είναι n te- 
λευταία λέξη της τεχνολογίας oe LCD οδό- 
veç και δεν έχει το γνωστό πρόθληµα των 
LCD οδονών που παραμορφώνουντους kú- 
κλους. 

Φυσικά, ρυθμίζεται п φωτεινότητά της 
και μπορούμε va την έχουµε τοποδετηµένη 
σε 6 διαφορετικές γωνίες. Φυσικά, στον 
РРС χωρίς πρόθληµα και μάλιστα δίνει τα 
γνωστά 16 χρώματα της CGA. Ακόμα, δια- 
δέτει: Παράλληλο port και σειριακό port ó- 
πως όλοι οι PC. Αν συνδέσουµε το PPC 
604 expansion box, που το αγοράζουμε 
extra, έχουµε δυνατότητα να συνδέσουµε 
σκληρό δίσκο και μένουν 4 ακόµα ελεύδε- 


Του Σωτήρη Σταυρόπουλου 


pec expansion slots. Φυσικά, υπάρχει kat to 
μεγαφωνάκι για τον ήχο, όπως και δέση για 
το μαϑηματικό 8087. 


Και τώρα. ας έρδουµε στην τροφοδοσία 
που n Amstrad την πρόσεξε πολύ και καλά 
έκανε. Έτσι, έχουµε συνολικά πέντε δυνατό- 
τητες τροφοδοσίας. a) Με 10 αλκαλικές 
μπαταρίες που δίνουν 8 ώρες λειτουργίας, 
6) µε την μπαταρία του αυτοκινήτου μέσω 
του αναπτήρα, y) µε την τροφοδοσία του 
monitor κάποιου PC1640 (να µην ξεχνάμε 
και την οικογένεια e), δ) µέσωτου РРС640 
expansion box και τέλος, ε) κατευδείαν µε 
την πρίζα µέσω ενός μετασχηματιστή που 
δίνεται μαζί µε τον υπολογιστή. О ΡΡΟ λοι- 
πόν είναι ένα ελαφρύ μηχάνημα, 5.4 κιλά, 
µε διαστάσεις 450 x 230 x 100 mm εὐκο- 
λο στη µεταφορά. Tov συνοδεύει µία δήκη 
για τη µεταφορά του, n οποία έχει τσέπες 
yta ro manual kai ric δισκέτες µας. Φαίνεται 
να είναι µια πολύ καλή αγορά yia όσους 
Χρειάζονται έναν portable υπολογιστή και 
περιμένουμε va τον Πιάσουµε στα χέρια 
μας. 
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GD'TRONICS 
ТУ TUNER 


Του Σωτήρη Σταυρόπουλου 


Πριν αρκετά τεύχη είχαμε μιλήσει уг αυτές 
τις συσκευές που μετατρέπουν το έγχρωμο 
monitor той υπολογιστή µας σετηλεόραση. То 
θασικό провАпра των αγγλικών συσκευών ή- 
ταν то ότι δούλευαν στο σύστημα PAL και έτσι 
δεν μπορούσαν να δουλέμουν στην Ελλάδα. 
Όμως, από πολλούς χρήστες υπήρχε n επιδυ- 
µία να μετατρέμουν το έγχρωμο monitor σε éy- 
χρωμη τηλεόραση και αυτό έγινε праурапко- 
Thra µε την κατασκευή του ελληνικού TV TU- 
NER της GD’ TRONICS που δουλεύει σε όλα 
τα συστήµατα PAL, SECAM και NTSC. Αλλά 
ας δούµε από πιο κοντά m συσκευή. Στο рпро- 
στινό τµήµα υπάρχουν 6 προγραμματιζόµενα 
πλήκτρα που μπορούν va ρυδμιστούν σε o- 
ποιοδήποτε κανάλι. Έτσι, υπάρχουν οι γνω- 
στές τρεις µπάντες καναλιών. 

a) I BAND (ΚΑΝΑΛΙΑ 1-4) 

6) III BAND VHF (ΚΑΝΑΛΙΑ 5- 11) 

y) UHF (ΚΑΝΑΛΙΑ 21-60) 


Στην μπάντα των UHF μπορούμε va συνδέ- 
coupe kai ro VIDEO µας περίπου ото 36 kavá- 
№ για να απολαύσουμε κάποια θιντεοταινία 
από ro monitor. Δίπλα απότα προγραμµατιζό- 
peva πλήκτρα υπάρχουν 4 διακόπτες µε τους 
οποίους ρυϑμίζουμε, ro contrast, τη φωτεινό- 
τητα, το χρώμα και τον ήχο. Όλα γίνονται όπως 
ακριθώς και σε ша κανονική τηλεόραση ша 
ка! то TV TUNER διαδέτει και ενσωματωμένο 
μεγάφωνο για τον ήχο µε ισχύ 2W. 

Στο πίσω μέρος της συσκευής υπάρχουν ot 
είσοδοι και οἵ έξοδοι της συσκευής. Για είσο- 
δος υπάρχει η κανονική ΒΕ όπου μπαίνει n s- 
ξωτερική κεραία της τηλεόρασης ή το VIDEO, 
ενώ υπάρχουν З έξοδοι: a) R — G — B αναλογι- 
ка 4νρρ ñ SYNG (ΣΥΝΘΕΤΟ) αρνητικό ή δε- 
τικό 4урр. Εδώ συνδέουµε την είσοδο του éy- 
χρωμου monitor. 6) VIDEO OUT 1,5 vpp και 
y) AUDIO OUT 800 mv. Τοτροφοδοτικό είναι 
ενσωματωμένο отп συσκευή και μάλιστα αρκε- 
τά µεγάλο για να µην ζεσταίνεται, έτσι το τρο- 
φοδοτικό έχει ισχύ БА, ενώ n κατανάλωση eí- 


ναι 0,5A. Ακόμα, στην πίσω πλευρά rov μηχα-: 


νήματος υπάρχει ασφάλεια που το προστα- 
τεύει από τυχόν θραχυκυκλώματα του δυκτίου. 

Μετά arr όλα αυτά ας μιλήσουμε πιο απλά 
για να δούµε πώς συνδέουµε τη συσκευή µε 
το monitor για να δούμε έγχρωμη τηλεόραση. 
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Kar αρχήν, συνδέουµε ша κανονική κεραία 
τηλεόρασης στην είσοδο RF και την είσοδο 
του monitor στην έξοδο В — G - B rng συσκευ- 
fic. Το µόνο που έχουµε να κάνουμε µετά είναι 
να ρυδµίσουµετα κανάλια. Φοθερά απλό εἰ A- 
кора, μπορούμε άνετα vd παρακολουδήσουµε 
VIDEO ή va γράµουµε oro VIDEO κάτι από 
την τηλεόρασπ. Ἡ επιλογή των συστηµάτων 
PAL- SECAM - NTSC γίνεται αυτόματα και 
έτσι μπορούμε va παρακολουδήσουµε ша rat- 
vía του VIDEO µε όποιο σύστηµα κι av είναι 
γραμμένη. 

Σαν συμπέρασμα да λέγαμε ότι είναι µια 
συσκευή που κάνει ακριθώς αυτό yia ro οποίο 
κατασκευάσϑηκε, μετατρέπει ro monitor του υ- 


πολογιστή σε έγχρωμη τηλεόραση. Н εικόνα 
που θλέπουμε έχει πολύ ωραία ζωντανά xpo- 
рата, που συγκρίνονται άνετα pe την εικόνα KÁ- 
δε καλής ακριθής τηλεόρασης. То TV TUNER 
είναι πράγματι µια καλή αγορά για όσους δεν 
έχουν έγχρωμη τηλεόραση ή δέλουν και ша | 
δεύτερη. 

Tia to ТУ TUNER της GD’ TRONICS οι ex- 
δόσεις ΑΝΑΔΡΑΣΗ έχουν την αποκλειστική 
διάϑεση χονδρική και λιανική. Η τιµή του είναι 
43.000 και µπορείτε να ro προμηδευτείτε από 
τα γραφεία του περιοδικού, Μπόταση 9, 6ος 
όροφος n anó ra Computer Shops. Για nepio- 
σότερες πληροφορίες µπορείτε να τηλεφωνή- 
σετε στο 36.100.390. 


Av θέλετε va σχεδιάσετε πάνω στον AM- 
STRAD, δεν έχετε άλλη επιλογή από αυτό 
TO πακέτο. Υποστηρίζει όλα τα MODE, σας 
προσφέρει επιπλέον χρώματα, éxeı ICONS, 
παράθυρα, ζουμ, δεκάδες σχήματα, κάνει 
SCREEN DUMP και εἰναι ιδανικό για να 
σχεδιάσετε από rnv то απλή φιγούρα, μέχρι 
οθόνες και SPRITES για τα παιχνίδια σας ή 
ἑνατυπωμένο κύκλωμα РС!. ᾿Ολα αυτά Qu- 
ока µε την ευκολία που µόνο ένα LIGHT 
PEN µπορεί να σας προσφέρει. Σε τιµή 
προσφοράς, τώρα στην ΙΝΕΟΡΙ ΑΝ. 


MUSIC MACHINE 


Тора та είναι εύκολο, όχι µόνο να γράψετε 
μουσική (έστω κι av δεν έχετε ιδέα από au- 
τή), αλλά καινα ηχογραφήσετε οποιονδήπο- 
τε ήχο, αν θέλετε να τον αλλάξετε και στη 


MUSIC MACHINE 


T o 
συνέχεια va τον παίξετε µέσα апо ro πλη- 
κτρολόγιο! Στο MUSIC MACHINE θαβρεί- 
τε ÉVA καταπληκτικό πακέτο μουσικής, που 
περιλαμβάνει Ох! μόνο ρεαλιστικούς ήχους 
(ακόµα και αληθινά ντραμς), εύκολους χει- 
ρισμούς, σύνδεση µε MIDI, στερεοφωνικά 
και ακουστικά, αλλά και μικρόφωνο για τις 
ηχογραφήσεις σας! Μη το χάσετε! 


AMX PAGE ΜΑΚΕΗ͂ 


Тора та δεν έχετε va ζηλέψετε τίποτα апо 
ша AMIGA n éva MAC! Παράθυρα, PULL 
DOWN μενού και µείξη κειµένου µε εικό- 
νες, σας δίνουν όλα τα εργαλεία που χρειά- 
ζεστε για να τυπώσετε τα δικά σας έντυπα, 


MIRAGE IMAGER 


Αν ενδιαφέρεστε yia TO αντιγραφικό, a- 
γοράστε ropa To MIRAGE IMAGER. Εὐκο- 
Ло στη χρήση. 

— Μεταφέρει οποιοδήποτε πρόγραµµα σε 
δισκέτα ñ κασέτα. 

— Σταµατά то πρόγραµα с’ όποιο σηµείο 
θέλετε. " 


— Та проурацрата που σώζει πιάνουν =Ла- 
χιστο χώρο. 

— Μπορεί να δεχθεί επιπλέον περιφερεια- 
κά. 

— Συνεργάζεται µε επεκτάσεις μνήμης. 
— Μπορεί να δουλέψει χωρίς DISC |- 
NTERFACE (CPC 464) 

— Δεν υπάρχει πρόγραµµα που µπορεί va 
του αντισταθεί! 


όπως ακριβώς τα θόλετε! Στο PAGE ΜΑ- 
КЕН θα βρείτε 16 είδη γραμμάτων, nou 
µπορείτε να μετατρέψετε σε Ελληνικά, τη 
δυνατότητα να τοποθετήσετε όποια εικόνα 
θέλετε (ακόµα και DIGITIZER) όπου θέλε- 
T£, να τη μεγαλώσετε ή va Tn μικρύνετε, уа 
τοποθετήσετε γύρω της κείµενο και στη 
συνέχεια να κάνετε ένα υψηλής ποιότητας 
SCREEN DUMP. Υπάρχει ακόµα δυνατό- 
τητα για ζουμ, éva σχεδιαστικό πρόγραµµα 
και φυσικά το απίθανο ποντίκιτης ΑΜΧ. Θα 
το βρείτε σε τιµή προσφοράς µόνο στην 
INFOPLAN. 


AUTOFIRE - JOUSTICK 
INTERFACE 


Па va µην κάψετε ποτέ то δικό σας AM- 
STRAD, τώρα AUTOFIRE JOYSTICK I- 
NTERFACE xat ша σειρά από νέα Joysticks 


αποκλειστικά για τον Amstrad! 


OTEUTN ποικιλία, ф 
сна και βιβλία! Kı 
θα βρείτε το πρίν 
SP-1000 AS orn 


MULTIFACE TWO 


No 1 өтіс πωλήσεις των avrtypagikov του 
AMSTRAD, ro MULTIFACE TWO σώζει 
σε δισκέτα ή κασέτα οποιοδήποτε npó- 
γραμμα θελήσετε, έχει 8K RAM, RESET 
διακόπτη, σταματά το πρόγραμμα о” όποιο 
σημείο θελήσετε για va συνεχίσετε αµέσως 
µετά, σώζει και φορτώνει πιο γρήγορα апо 
οποιοδήποτε ОЛО, (σε 20 δευτερόλεπτα 
φορτώνει πρόγραµµα 64K), σώζει οθόνες, 
δεν χρειάζεται έξτρα συνδέσεις, και µπορεί 
να συνδεθεί και µε άλλα περιφερειακά. Και 
δώρο το MULTIFACE TOOLKIT για... ne- 
ρίεργες επεμβάσεις. 


VIDEO DIGITISERTIA TON 
AMSTRAD; 
THE ELECTRIC STUDIO! 


Video Digitiser 


Em 
m. 
тоббо 


о 
а 
р 
© 
“Ë 
О 
= 
ш 
ш 
Em 


“Еуа πανεύκολο στη χρήση rou DIGITI- 
SER, που σας δίνει τη δυνατότητα va παίρ- 
νετε εικόνες апо éva VIDEO й VIDEO 
CAMERA ταχύτατα και στη συνόχεια µε TO 
SOFTWARE xai ro LIGHT PEN nou συνο- 
δεύειτο πακέτονα επεξεργάζεστε τις εικό- 
νες σας. Στη διάθεσή σας έχετε ακόµη ON 
LINE οδηγίες, τρεις MODE στις οποίες 
μπορείτε να δουλέψετε και δυνατότητα για 
SCREEN DUMP. 


KI OTI АЛЛО 
ΧΡΕΙΑΖΕΣΤΕΙ 


Τώραπια ξέρετε ὁ 
COMPUTER ότιδεν 


А αυτό το µήνα, 
тер της SHEIKOSHA. 
V τιµή 54.900. 


2200 ΠΝ’! COMPUTERSTORE 


ΣΤΑΔΙΟΥ 10, 105 64 ΑΘΗΝΑ, ТНЛ: 3233711, 3233744. 


_ H άλλη πλευρά του 
Amstrad Show... 


E H T A 


Amıtad 


= 


Ваукад Amstiad 


Amstrad Rm¿itrod 
1 " 


1 


2 


Το περίπτερο rov Ε.Π.Τ.Α. µετά το τέλος της έκδεσης. 


Η ιστορία 
گے‎ 

Ενώ κάναμε το μοντάζ του 10ου τεύχους μαδαίνουμε πως n 
Amstrad Hellas 8a οργανώσει Amstrad Show στο Ζάππειο. 

Στηντελευταία σελίδα που µοντάρεται, στο σημείωμα σύνταξης, 
ανακοινώνουμε και τη δική µας συμμετοχή και σας καλούμε να 
γιορτάσουµε τον 1 χρόνο ETITA. 

Στις 26 του μηνός n Amstrad Hellas καλεί δημοσιογράφους 
από то χώρο της πληροφορικής και το γενικότερο χώρο (διάφορα 
περιοδικά, εφημερίδες), για συνέντευξη τύπου. 

Γίνεται αναφορά στην ιστορία της Amstrad, στα προϊόντα της. 
στην πρώτη δέση της καὶ ακολουϑούν οι επιτυχίες της Amstrad 
Hellas στον 1 χρόνο λειτουργίας της. 

Νούμερα όπως 2 δισ., 300 εκατομμύρια και άλλα οικονομικά 
στοιχεία ανακοινώνονται, καδώς καὶ π πρώτη δέση της Amstrad 
ora PC үа фётос. 

«Στους εκτυπωτές είμαστε ша апо τις πρώτες εταιρείες σε πω: 
λήσεις στην Ελλάδα», αναφέρει ο κ. Καραϊωσηφίδης, πρόεδρος 
της Amstrad Hellas, ενώ συμπληρώνει αργότερα, πως «στην αγορά 
των video έχουµε µπει πολύ δυναμικά». 

Ακολουδεί n ανακοίνωση του νέου περιοδικού της Amstrad 
Hellas, ενώ ακούγονται τα «πρωτότυπα.» дёрата (Χάρρυ Κλυνν, 
Αλέκος Σακελλάριος κ.λπ.), που да περιέχει. Ακολουδούν ερωτή- 
σεις кат δεξίωση µε κουτσομπολιά περί πληροφορικής. 

Στις 29 Οκτωθρίου ξεκινά то Amstrad Show. Συμμετέχουν ot 
εταιρείες (µε αλφαθητική σειρά): 


ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 


AANKAL: Σπ. Τρικούπη 21, 3613828 (Μελανοταινίες, Καδαρι- 
στικά, Φίλτρα. Δισκέτες). 

GREEK MEDIA SERVICES: (GMS) (Δισκέτες PARROT). EÀ. 
Βενιζέλου 104, 9599120 — 9599104. 
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΄Απουπ από την είσοδο του Ζαππείου. 


. ТРТАХ: (Δισκέτες DATALIFE, VEBRATIM, Μελανοταινίες). A. 
Συγγρού 19, 9222445. 

VICELIS ENTERPRICES: A. Συγγρού 314 -- 316, 9588802 – 3 
(Δισκέτες XIDEX, Περιφερειακά). 


COMPUTER SHOPS 


AVSE ΕΠΕ: KuyéAnç 32, Αϑήνα, 8842091. 

BORA A.E.: Αγ. Ιωάννου 82, Ay. Παρασκευή, 6397365 — 
6398984. 

CIVIL DATA: Στουρνάρα 49A, 3604759 — 3618677 
COSMOS COMPUTERS ΑΒΕΕ: Лабакп 49, Καλλιδέα, 
9561458. 

DPL COMPUTER SHOP: Γερανίου 44 δι Ay. Κωνσταντίνου, 
5240986. 

G.T.ELECTRONICS: Πατησίων 53, 5230198. 

KOYNANH ΕΛΕΝΗ: Στουρνάρα 20 & Ζαΐμη, 3646725. 
M.B. COMPUTERS: Γρεθενίων 72, Νίκαια, 4921600. 
MEGAPOLIS: Ανδρούτσου 166 — 168, Πειραιάς, 4176783. 
MICRO - TEXNOAOTIA: Μελισσού 20, Παγκράτι, 7513717. 
OASIS: Маруп 1 και Πατησίων, 5227591. 

ΠΑΖΑΣ ΘΕΟΔΩΡΟΣ: Ерр. Μπενάκη 5, 3212686. 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 


ΑΛΚΥΩΝ: Μαυρομιχάλη 44, 3605871. 

ΑΝΑΔΡΑΣΗ: (περιοδικό «Ελληνική Πλευρά του AMSTRAD»), 
Μπόταση 9, Εξάρχεια, 3610039. 

ΚΛΕΙΔΑΡΙΘΜΟΣ: Στουρνάρα 27 B, 3632044/Mnóraon 5, 
3610076. 

NEW PRESS: Μιχαλακοπούλου 58, 7219687 — 8 (Περιοδικά, 
ηλεκτρονική και Computer, Micromad) 

ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ A: Στουρνάρα 23, 3609821. 
SOFTWARE: Στουρνάρα 49, 3604667, 3604710 (περιοδικό 


Software). 


SOFTWARE HOUSES 


COMPUTER LOGIC: A. Συγγρού 212, 9525207 – 8. 
ΗΛΕΠ: Κηφισίας 228, 8083570. 

SINGULAR: Л. Αλεξάνδρας & Κόνιαρη 45, 6435176 — 
6432207. 

ТЕСНМО$ОЕТ: Τζωρτζ 34 ἃ Στουρνάρα, 3632161 — 3624866. 
ALL SERVICES - U.S. COLD: Μεσογείων 479, Ay. Παρα- 
σκευή, 6550827 — 6550317. 

GREEK SOFTWARE: Πριγκηπονήσων 28, 6443759. 
OCEAN/IMAGINE HELLAS: Ελασσόνος 3, ΛΑΜΙΑ (0231) 
33390 — 38800. 

РІМ ΕΜΠΟΡΙΚΗ: Ζωοδόχου Πηγής 48, 3606487 - 3642677. 


От εκδέτες συμφωνούν για κοινές τιµές μηχανημάτων oro 
Amstrad Show καὶ μάλιστα ακριθότερες ап” ότι σε πολλά paya- 
йа... 

Όλοι είναι πανέτοιµοι και µε πλούσιο περιεχόµενο στα nepi- 
πτερά τους. Οι καιρικές συνθήκες δεν ευνοούν, αλλά ο κόσμος 
έρχεται. 

Στην αρχή λίγος, µετά περισσότερος και ύότερα (Σάθθατο, Kv- 
ριακή), αρκετά... περισσότερος. 

Ὅμως το κλίμα ανάµεσα στους εκδέτες έχει προ πολλού διατα- 
ραχτεί και έχει αρχίσει από μερικούς, από την πρώτη κιόλας μέρα. 
πόλεμος τιμών και σπάσιμο της αρχικής συμφωνίας. 


Του Ν. Γεωργιάδη 


'Апоуп από ro Cosmos computer shop. 
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OYPNAPA 20 & ZAIMH 


< 


O Andy Dench ποζάρει µε εξοπλισμό OCEAN! 


Ένα από ra πλουσιότερα περίπτερα ήταν kai η Ελένη Κουνάνη 
Computers. | 


Την Κυριακή, τελευταία pépa του show, στην αἴδουσα συνε- 
δριάσεων των υπουργών της ΕΟΚ =... του Ζαππείου n Amstrad 
Hellas έχει καλέσει όλους roug dealer και συνεργάτες της ап όλη 
την Ελλάδα για να συζητήσουν та «περί Amstrad». 

О κ. Καραϊωασηφίδης, αφού αναφέρδηκε στα ιστορικά της 
Amstrad καὶ ота κατορθώματα της ελληνικής αντιπροσωπείας, 
µας ανακοίνωσε rn νέα σειρά φορητών υπολογιστών ΡΡΟ. Όλα 
πήγαιναν καλά και εκεί που όλοι ήταν έτοιμοι να бүооу από την 
αίθουσα προς mv καδιερωμένη δεξίωση, κάποιος πάτησε το κόκ- 
κινο κουμπάκι στο µικρόφωνό TOU καὶ πήρε το λόγο λέγοντας: Το περίπτερο тоо М.В. Computer shop και о υπεύδυνός κ. Βερθέρογλου. 

«E... ас πούμε και λίγο για та δικά µας. Τι да γίνει µε το μικρό i ë [ 
κέρδος των dealers». 

Ακολούδησαν λόψια του τύπου: «Γιατί το γνωστό Computer 
shop πουλάει σε τιµές φτηνότερες апо пс προτεινόμενες τιμές της 
αντιπροσωπείας;». 

«Πόσο είναι το ποσοστό των πωλήσεών του επί των 7.000 PC 
που µας αναφέρεται πως πωλήϑηκαν;» (απάντηση: z 596). 

«Ti да γίνει µε τον πόλεμο τιμών ота Amstrad; Δεν θγάζουμε 
αρκετό κέρδος, ενώ πουλάμε πολλά μηχανήματα». «О πόλεμος 
τιμών πρέπει να σταματήσει»... Αναφέρϑηκαν καὶ άλλα πολλά... 

Ενδιάμεσα ο κ. Καραϊωσηφίδης έκανε αναφορές στο περιοδι- 
κότου, στην υποστήριξη που да παρέχει µέσω αυτού στους dealers 
TOU... 

Κυριακή 1 Νοεμθρίου 91/2 n ώρα το θράδυ. 

О κόσμος έχει φύγει και οι εκδέτες έχουν απομείνει µόνοιτους, 
κατάκοποι από την τετραήμερη ορϑοστασία, να σκέφτονται то TE- 
λευταίο μεγάλο μαρτύριο. τη µεταφορά των μηχανημάτων και των 
επίπλων πίσω στις θάσεις τους. 

Н δουλειά αυτή διήρκησε μέχρι кат το επόμενο μεσημέρι. 

Έπειτα το Ζάππειο ήταν έτοιμο για µια νέα έκδεσπ... 
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€! it € 


- ὦν Bua сме — 


To пєрїптєро rnc Greek software µε προγράµµατα της διάσημης Elite. 


к. 


Natíonal 


NEA ΠΡΟΤΥΠΑ ΣΤΟΥΣ 
PERSONAL PRINTERS 


ПА ОЛА TA 
PC COMPATIBLES 
AMSTRAD 1512, 6128 к.\п. 


“Опою PC και να έχετε o καθρέφτης mç δουλειάς σας είναι ο εκτυπωτής που χρησιµοποιείτε. Και εκεί οι επιλογές σας, µετά mv αναγγελία του νέου μοντέλου 
μας καταλήγουν μόνο o` αυτόν. EPSON LX-800. 


Καταπληκτική ποιότητα € Κατασκευή Heavy-duty e Πλήρες IBM σετ χαρακτήρων € 4 γραφές Ελληνικών (2 τύποι draft, 2 τύποι NLQ) 9 Επιλογές 

pe απλή αφή € Ελληνικά για κάθε υπολογιστή e Interfaces παντός τύπου € Tractor ακριβείας € Μηχανισμός Τροφοδοσίας κοινής σελίδας 

με AUTO-LOAD e Υψηλή ταχύτητα εκτύπωσης (180 cps Elite / 150 cps Pica) 9 Πλήρης συμβατότητα µε όλα τα πακέττα SOFTWARE e Και τιμή μόνο 
65.000 бру. (+ФПА). 


LX-800. 0 καλύτερος και ταχύτερος (*) προσωπικός εκτυπωτής. 
* Συγκριτικά στοιχεία στη διάθεση κάθε ενδιαφερομένου. 


ΖΗΤΗΣΤΕ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΤΩΝ ΕΚΤΥΠΩΤΩΝ ΜΑΣ ΣΤΑ ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΑ ἃ COMPUTER SHOPS 


Ë D m ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ OTIIIOYAAEI 
«UI. А.Е. 


ΚΕΝΤΡΟ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
ΕΡΜΟΥ 8 ΦΩΚΙΩΝΟΣ 8 - ΣΥΝΤΑΓΜΑ - ΑΘΗΝΑ 105 63 
ΤΗΛ. 322.5426 - 325.3839 - 323.5415 - 322.9075 


PROFESSIONAL 
FX 800/1000, 240 CPS, Draft/NLQ. ΙΒΜ standards. 


QUALITY LASER 
EX 800/1000, 300 CPS, Colour Option Scanner — . LQ 800/1000, 200 CPS 24 pin, Letter Quality, 6 ppm, EMULATION για HP, LQ. DIABLO, PAGE 
105000 + 142 000 δρχ Option, Χαμηλής κοπής, 149.000 / 193000 бру 157 000 / 205.000 δρχ 


BUSINESS 


PRINTER. 64 γραμματοσειρές ελληνικά, 490 000 бох 


To ADVANCED ART STUDIO είναιίσως το καλύτερο 
πρόγραµµα σχεδιασμού στα CPC. Н ιδέα για ένα τέτοιο 
πρόγραμμα στο CPC ξεκίνησε µε την εμφάνιση του ART 
STUDIO. Το πρόγραμμα είχε πολλές ελλείψεις. Τις ελλεί- 
ψεις του έρχεται να καλύψει το βελτιωμένο ADVANCED 
ART STUDIO λίγο αργότερα από την κυκλοφορία του 
ART STUDIO 1. Λειτουργεί και δουλεύει πάνω σε 3 
MODE. 1, 2, 0 και έχει ασύλληπτες δυνατότητες. Αλλά 
και αρκετές δυσκολίες στη χρήση του, που το συνοδευτι- 
κό βιβλίο οδηγιών, MANUAL, γραμμένο στα αγγλικά, εί- 
ναι πολύ δύσκολο σε εμάς να κατανοηθεί. Αυτές Ol ypa- 
μές εξηγούν τα πιο «δύσκολα» του προγράµµατος. 

Αφού βρούμε τον κωδικό, περνάμε στο ταμπλό τῶν £- 
πιλογών και τον πίνακα του σχεδιασμού. Στο ταμπλό µας 
δίνονται οι εξής επιλογές: 

PRINT (για την εκτύπωση του σχεδίου στον εκτυπωτή) 
FILE (για το MENU του δίσκου) 

PALETTE (για τον καθορισμό και τη δημιουργία χρωμά- 
των) 

MISC. (για την επιλογή MODE, χειριστηρίου, CRID κ.ά.) 
UNDO (για την επαναφορά προηγούμενου παραθύρου) 
WINDOWS (για ό,τι έχει σχέση µε τα παράθυρα σχεδίου) 
FILL (για να γεμίσουμε µε χρώμα ή ταπετσαρία ένα WIN- 
DOW) 

MAGNIFY (για να δουλέψουμε то σχέδιο PIXEL PIXEL) 
TEXT (για οτιδήποτε έχει σχέση µε χαρακτήρες γραμμά- 
των και δημιουργία νέων) 

SHAPES (για τον αυτόματο σχεδιασμό κύκλων, ελλειπτι- 
κών κύκλων, τετραγώνων, τριγώνων, γραμμών κ.λπ.). 
Ac ta δούμε µε κάποια σειρά αρχίζοντας από µια επιλογή. 
Ме το βελάκι διαλέγουμε το FILE αν θέλουμε να επεξερ- 
γαστούμε ή να προσθέσουμε κάτι σε ένα παλιό σχέδιο που 
είναι σωσμένο ή να σώσουμε ένα νέο). Αν όχι, τότε διαλέ- 
γουµε MISC. Για να επιλέξουμε MODE ή χειριστήριο µε 
την επιλογή INPUT DEVICES του πίνακα επιλογών του 
MISC. Ας δούµε όµως τον κατάλογο επιλογών του MISC. 
που είναι από τους πιο ιδιόµορφους. 


Кат’ αρχήν, έχουµε το REDO. Н εντολή REDO είναι 
παρόμοια της επιλογής UNDO. Για την UNDO είχαμε πει 
ότι επαναφέρει το προηγούμενο παράθυρο ακυρώνοντας 
το νέο αν κάνουµε κάποιο λάθος για παράδειγµα. Η RE- 
DO κάνει όλα τα προηγούμενα, αλλά µπορεί και να επα- 
ναφέρει το ακυρωμένο. Δηλαδή αν ακυρώσουμε то παρά- 
θυρο σχεδίου και φέρουμε то παλιό, μπορούμε — για o- 
ποιοδήποτε λόγο — να φέρουμε αυτό που ακυρώσαμε 
στην οθόνη, κάτι που δεν μπορεί то UNDO. ΄Αλλη εντολή 
του MISC. είναι το PROTECT INKS. Μπορούμε να ano- 
κλείσουμε ένα χρώμα — βάζοντάς то σετετράγωνο ue то 
βελάκι — και να έχουµε στη διάθεσή µας όλα τα άλλα. 
"АХ πολύπλοκη εντολή του MISC. είναιη CRID LOCK. 
Με αυτή μπορούμε να ορίσουµε τη θέση που θα τυπωθεί 
о χαρακτήρας στο παράθυρο σχεδίου σε σχέση µε το Óp- 
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ADVANCED 
ART STUDIO 


Print I File | Palette 
πο πμ Έσω 


tucad fitt 


Тегі 


γανο που το τυπώνει από την επιλογή PAINT. Επιλέγον- 

τας CRID έχουµε τα εξής: 

X-LOCK:OFF 2 4 8 16 To X είναι το οριζόν- 
τιο μήκος από τη θέ- 
ση του οργάνου. 

Y-LOCK: ΟΕΕ 2 4 8 16 To Y είναι το κάθετο 
μήκος από τη θέση 
του οργάνου. 

Κανονίζοντας το X (HORIZONTAL) και то Y (VE- 
RTICAL) έχουμετις συντεταγμένες όπου θα τυπωθεί ο ya: 
ρακτήρας µε βάση τη θέση του οργάνου που χρησιμο- 
ποιούμε. Τα είδη тоу οργάνων που έχουμε στη διάθεσή 
рас αναφέρονται στα σχετικά µε την επιλογή PAINT. A- 
ναφέραμε πριν ότι μπορούμε µε τις επιλογές του MISC. 
να ορίσουμε ποιο όργανο — χειριστήριο θέλουμε να χρησι- 
μοποιήσουμε για παράδειγμα JOYSTICKS, ΑΜΧ MOU- 
SE, CURSOR KEYS κ.ά. Αφού κάνουμε την επιλογή µας 
μπορούμε να κινούμε το βελάκι και τα όργανα σχεδιάσε- 
ως µε το χειριστήριο που διαλέξαµε και μάλιστα µε όποια 
ταχύτητα θέλουμε. Αυτό το πετυχαίνουµε HE TIG δύο εντο- 
λές που περιέχει n INPUT DEVIVES — γιατί αυτή είναι 
η επιλογή που µας επιτρέπει να διαλέξουµε χειριστήριο — 
τις FAST CURSOR και DISPLAY COORDS. Αν δεν δια- 
θέτουµε κάποιο όργανο — χειριστήριο από τα διαθέσιµα 
τότε μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε τα πλήκτρα του 
πληκτρολογίου. Και μάλιστα να та διαλέξουµε ибуот рас 
µετο CONFIGURE USER KEYS. Ме to SAVE NEW CO- 
РУ του MISC. μπορούμε να σώσουμε µια νέα κόπια του 
προγράµµατος όπως έχει αυτή τη στιγµή. 

Και τώρα το PAINT. Εδώ τα πράγματα είναι πολύ πιο 
απλά, YU αυτό και δεν θα αναφερθούμε σε όλα. Μια ιδιο- 
µορφία εδώ παρουσιάζει το SPRAY CAN, που δεν είναι 
τίποτε άλλο από μπογιά σπρέι. Εκεί διαλέγουμε πυκνότη- 
τα — τα τετράγωνα µε τις τελείες — και την ποσότητα 
σπρέι που θα ρίχνει το оибфоуо όργανο κάθε φορά που 
πατάμε то FIRE — για τα JOYSTICKS. Συνιστώ το ME- 
DIUM είναι πιο αποδοτικό. Με το PATTERN EDITOR 
δημιουργούμε ένα χαρακτήρα για το όργανο BRUSH - 
βούρτσα. ΄Ετσιέχουμε κιάλλοταμπλό. Me тіс εξής επιλο- 
γές FILE (фортфуооне ήδη σωσμένες δημιουργίες ή σώ- 
ζουμε νέες), SELECT (διαλέγουμε ποιο χαρακτήρα θα ue- 


ταβάλουµε, COPY (για να αντιγράψουµε ένα ήδη έτοιμο 
χαρακτήρα πάνω σε κάποιον άλλο). 

ΡΑΤΤΕΕΝ (εδώ έχουµε ένα νέο πίνακα επιλογών: 
CLEAR, καθαρίζει το χαρακτήρα πάνω στον οποίο δου- 
λεύουμε, FLIP HRZ, αυτή γυρίζει το πάνω κάτω και αντί- 
строфа, FLIP VRT, γυρίζειτα δεξιά στα αριστερά και av- 
τίστροφα, ROTATE 1/4, γυρίζει το χαρακτήρα γύρω-γύ- 
ρω, SCROLL LEFT, μεταφέρει το χαρακτήρα πιο 
αριστερά, δεν τον γυρίζει, SCROLL RIGHT, πιο δεξιά, 
SCROLL UP, πιο ψηλά, SCROLL DOWN, πιο χαμηλά. 
To UNDO είναι γνωστό це то MENU επανερχόµαστεστον 
αρχικό κατάλογο επιλογών. 

Μιλήσαμε για την εντολή Paint του προγράµµατος, 
που µαζί µε όλες, καθώς είναι φυσικό, αφού η λειτουργία 
τοὺς είναι το σχεδίασµα, που είναι και о σκοπός του TPO- 
γράμματος, χρησιμοποιούν χρώμα. Το χρώμα αυτό αλλά- 
Cer oe κάθε MODE. To MODE O έχειτη μεγαλύτερη ποικι- 
ма χρωμάτων µε το μειονέκτημα της χαμηλής ευκρί- 
vaas. Το ADVANCED ART STUDIO έχει έτοιμα 
χρώματα, τα οποία μπορούμε να µεταβάλουμε µε την επι- 
λογή Palette. Με την Palette έχουμε τις παρακάτω επιλο- 
γές: 

Cycle (TV αυτή θα μιλήσουμε αργότερα). 

ROTATE (Έχει σχέση µε τη Cycle, που θα μιλήσουμε 
παρακάτω). 

Copy (Με την Copy αλλάζουμε την εντολή STAND- 
ARD. H STANDARD είναι το Normal τῶν χρωμάτων ó- 
που όλα είναι κανονισµένα από μόνα τους. Αν έχουµε QÀ- 
λάξει τα χρώματα µε τη βοήθεια тоу μέτρων των χρωμά- 
των (αυτά είναι ot λουρίδες µε τα αστέρια που 
μετακινούμε µε то βέλος), μπορούμε να τα επαναφέρουµε 
ue tn STANDARD στην αρχική τους θέση (εκείνη που µας 
δίνει το πρόγραμμα. Τι κάνει όµως η Сору. Av μετακινή- 
coupe τα αστέρια тоу μέτρων μπορούμε πατώντας Copy 
και έπειτα STANDARD να ορίσουμε το νέο, δικό µας 
STANDARD). 

UNDO (έχει την ίδια λειτουργία που έχουν όλες οἱ εντο- 
λές UNDO του προγράμματος), VIEW (όταν δουλεύουμε 
το Palette μπορούμε όποτε θελήσουμε να δούμε то παρά- 
θυρο σχεδίου χωρίς να φύγουμε από την Palette), Menu 
(γυρίζουμε στο Menu επιλογών). Αν τοποθετήσουµε τα a- 


στέρια κάθε μέτρου χρώματος σε διαφορετικές θέσεις πά- 
уо στα µέτρα μπορούμε να κάνουμε — όποιο χρώμα θέ- 
λουµε να «αναβοσβήνει». Πατώντας Cycle διακόπτουµε 
το «αναβόσβημα» καιαντίστροφα. Me tny ROTATE αντι- 
στρέφουµε τα μέτρα. 

Τέλος, υπάρχει και η Border, όπου κανονίζουµε το 
χρώμα του περιθώριου και η speed, όπου κανονίζουμε την 
ταχύτητα που «αναβοσβήνουν» τα χρώματα. 

Ας μιλήσουμε τώρα για το FILL. Εδώ έχουµε τις εξής 
επιλογές: SET INKS (διαλέγουμε χρώμα ало το σετ που 
έχουμε στη διάθεσή μα), SOLID FILL (µε αυτό γεμίζουμε 
ένα παράθυρο, µια κλεισμένη περιοχή µε το χρώμα που 
διαλέγουμε από то σετ), OVER FILL (δεν έχει πολλές δια- 
φορές µε το SOLID. Βασική διαφορά είναι ότι εδώ δεν γί- 
νονται διακρίσεις, γεμίζει όλο το παράθυρο σχεδίου), 
TEXTURE FILL (όπως είχαμε πει και στην αρχή, έχουμε 
τη δυνατότητα ue то FILL, να γεµίσουµε ένα κλειστό XO- 
ро H ένα WINDOW µε ταπετσαρία. Με πολλά ίδια σχέ- 
δια), WASH TEXTURED (εδώ καθαρίζουμε την επιφά- 
γεια που γέμισετο TEXTURED καιγεμίζουμε με νέα tane- 
τσαρία). Τέλος, το PATTERN EDITOR (σχεδιάζουμε ша 
ταπετσαρία. H λειτουργία είναι η ίδια µε το BRUSH EDI- 
ΤΟΝ). 

To πιο δύσκολο, όµως, από touc χειρισμούς, είναι η 
λειτουργία του WINDOW και ало тїс πιο σημαντικές. To 
WINDOW έχει τις εξής επιλογές: το γνωστό πια SET 
INKS, то DEFINE WINDOW (ορίζουμε ένα παράθυρο που 
μπορούμε να το υποβάλουμεσε µια κατάσταση αργότερα 
CLEAR κ.λπ.) LAST WINDOW (επαναορίζουµε το 
προηγούμενο, DEFINE WINDOW ή όποιο άλλο παράθυ- 
po έχουµε ορίσει και έφυγε για διάφορους λόγους, δεν έχει 
каша σχέση µε UNDO και REDO), WHOLE SREEN (η 
ίδια εντολή µε то DEFINE WINDOW µε τη διαφορά ότι 
τώρα ορίζουµε όλο το παράθυρο σχεδίου), CLEAR WIN- 
DOW (ορίζουμε ένα παράθυρο και to καθαρίζουμε ή ένα 
προκαθορισμένο όπως DEFINE WINDOW xai то WHO- 
LE SCREEN π.χ.), PASTE MODE (φτιάχνουμε το npon- 
γούμενο MODE, το προετοιμάζουμε), CUT AND PASTE 
WINDOW (αντιγράφουμε ένα παράθυρο κάπου άλλου 
στο παράθυρο σχεδίου, αφού то ορίσουµε χωρίς να Kata- 
στρέψουµε το πρωτότυπο), CUT CLEAR AND PASTE 
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(εδώ κάνουμε όλα τα προηγούμενα αλλά καθαρίζουµε то 
πρωτότυπο), RE -SCALE WINDOW (κάνουμε ό,τι και 
στο CUT AND PASTE WINDOW, αλλά έχουµε τη δυνα- 
τότητα να μικρύνουμε ή να μεγενθύνουμε το αντίγραφο), 
CLEAR AND RE - SCALE WINDOW (ό,τι και στο CLE- 
AR AND PASTE µε τη δυνατότητα μεγένθυσης και σµί- 
κρυνσης του αντίγραφου), FILE (φορτώνουμε έτοιμα na- 
ράθυρα που µας προσφέρει το ADVANCED ART STU- 
DIO ή δικά µας. Για να σώσουμε δικά µας παράθυρα, 
αφού τα σχεδιάσουμε τα περικυκλώνουµε µε DEFINE 
WINDOW και τα σώνουμε με τη βοήθεια του FILE των 
WINDOWS), MULTIPLE (αν βάλουμε v τότε έχουµε τη 
δυνατότητα να ορίσουμε από 2 και πλέον παράθυρα. Av 
βάλουμε χτότεθα μπορούμενα ορίζουμε 1 παράθυρο κάθε 
φορά), MORE... (εδώ έχουµε τις εξής νέες επιλογές: FLIP 
HORIZONTAL (ορίζουμε ένα παράθυρο και γυρίζουμε το 
πάνω κάτω και αντίστροφα), FLIP VERTICAL (ορίζουμε 
ένα παράθυρο кол то γυρίζουμε, τα δεξιά αριστερά.και av- 
τίστροφα), ROTATE 1/2, ROTATE 3/4, ROTATE 1/4 (6- 
λες αυτές είναι πολύ σχετικές και YU αυτό και τις αναφέ- 
рооне µαζί, όλες γυρίζουν το παράθυρο που ορίζουμε εμείς 
γύρω-γύρω. Н κάθε µια αρχίζει από διαφορετική πλευρά), 
CHANGE INK (αλλάζουμε то χρώμα που διαλέγουμε 
FOREGROUND, INK στο SET INK), SWAP INKS (αντι- 
στρέφουµετα χρώματα στο παράθυρο που ορίζουμε YU av- 
τή την εργασία. Π.χ. το μαύρο σε άσπρο και το άσπρο 
σε μαύρο). 


Και τώρα κάτι YU αυτούς που έχουν εκτυπωτή. 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΕΩΣ ΤΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΡΚΙΝΤ 


Ὅταν θέλουµενα εκτυπώσουμετο σχέδιό µας στο Xap- 
τί εφόσον έχουμε εκτυπωτή, χρησιμοποιούμε το PRINT. 
Αφού έχουµε τη λίστα επιλογών του PRINT διαλέγουμε 
PRINTER µε to SELECT PRINTER. To ADVANCED 
ART STUDIO δουλεύει ue touc εξής εκτυπωτές: EPSON 
και συμβατούς, AMSTRAD της σειράς ОМРІ, AMST- 
RAD DMP-2000, 3000, 4000 και συμβατούς, έπειτα — ау 
έχουµε σχέδιο — βάζουμε LINE FEED y αντί yta v. Έπει- 
τα, κανονίζουμε το μέγεθος που θέλουμε να εκτυπωθεί η 
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Font Editor 


Rotate 1-4 
сго Left 
Scroll right 

Soroll up 


File - screens 


: 78k сее а Falette x 
LJ 3252 23° 
LJ Sas fite 
Г] teas rara 
ГІ негэе rike 
ГІ Erase rits 


Enter 
filename 


εικόνα το X - SCALE και Y - SCALE. Προτείνουμε X — 
SCALE 3 και Y - SCALE 2. IV αυτό θα χρειαστούμε 


DOUBLE DENSITY. Για τις υπερμεγέθεις εκτυπώσεις 


άνω αυτών τῶν διαστάσεων ποὺ προανέφερα, χρειαζόμα- 
στε το SIDEWAYS σε v. Τέλος, διαλέγουμε αν θέλουμε 
να γίνει η εκτύπωση στο κέντρο tou χαρτιού CENTRE, 
στο δεξιό μέρος RIGHT JUSTIFY ή στο αριστερό LEFT 
JUSTIFY. Έπειτα, κάνουμε DUMP SCREEN και αν θέ- 
λουµε να ορίσουμε ένα παράθυρο από όλο το σχέδιο µε 
DEFINT WINDOW και τυπώνουμε μόνο αυτό µε DUMP 
WINDOW. 

Αν θέλουμε να προσθέσουμε γράμματα χρησιμοποιού- 
µε то TEXT. Κανονίζοιυμε μέγεθος, HEIGHT και WID- 
TH, BOLD (χοντρά) γράμματα ко ITALICS (πλάγια). Με 
to FONT EDITOR δημιουργούμε δικούς µας χαρακτήρες 
(ελληνικά) και τα σώζουµε µε FILE. Με το SHAPES, té- 
λος, διαλέγουμε ποιο τύπο σχήματος θέλουμε να σχεδια- 
στεί: RECTANGLES (τετράπλευρα), RAYS (πυραμοειδή) 
κ.ά. Me to ELASTIC v μπορούμε να βλέπουμε τι μέγεθος 
δίνουμε. 

Για τις άλλες επιλογές μιλήσαμε στην αρχή περιληπτι- 
κά, π.χ. MAGNIFI λόγω της ευκολίας στο χειρισμό τους. 
Ελπίζω να βοηθήσαμε λίγο στο «ξεμπέρδεμα» του ADVA- 
NCED ART STUDIO. Καλά σχέδια... 


To póvo nov δεν κάνει... 


...£ivai o καφές !!! 


TOP VIDEO 
To νέο прбүранна үа VIDEO CLUB της 
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ΤΖΩΡΤΖ 34 & ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ, ΑΘΗΝΑ 106 82 Τηλ. 3632161 - 3624866 


ON LINE 


σολωμου 16 АОНМА 10683 
TNA: (фшип) 36 42 ПО 
(data): 36 42 111, ...2,...3. 


ΑΡΓΩΣ 


Το πρώτο ανοικτό δίκτυο υπολογιστών στην Ελλάδα 
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Στο δίκτυο υπολογιστών ΑΡΓΩΣ да θρείτε: 
ο Νέα-Ειδήσεις 
• ΄Αρδρα 
• Проүрашита για να τα πάρετε δωρεάν 
0 039 5 Ταχυδρομείο µε μηνύματα άλλων χρηστών για όλους ή Ιδιωτικά 
; * Ανοικτές συζητήσεις στις οποίες μπορούν va λάθουν µέρος όλοι 


Επιπλέον στο ειδικό τµήµα ETITA BASE rov δικτύου µπορείτε 
=ктос апо τα παραπάνω να έχετε: 
* Ειδήσεις γύρω από mv Amstrad και την ελληνική αγορά πληροφορικής 
* Όλα τα προγράµµατα των τευχών του ΕΠΤΑ 


• Συζητήσεις γύρω από τα δικά µας δέµατα 

(απορίες, προτάσεις, ιδέες, πληροφορίες κ.λπ.) 

ο Οδηγούς αγοράς και έκτακτες προσφορές 

• кат αργότερα κάποιο παιχνίδι για πολλούς παίχτες! 


Η συνδρομή για την ΕΠΤΑ ΒΑΞΕ είναι 800 δρχ. το μή- | 
va και o χρήστης έχει δικαίωµα χρήσης της 30 λεπτά | 
συνολικά την ημέρα. | 
Για περισσότερες πληροφορίες και για επίδειξη του 
συστήµατος της ΕΠΤΑ BASE: 

Μπόταση 9 бос όροφος 5-7 μ.μ. Τρίτη, Παρασκευή 


: YMBAAAOMENA COMPUTER SHOP ME TO Е.П.Т.А. 


Τα τεύχη µας μπορείτε va τα προµη- 
θεύεστε από ta akóRou8a καταστήμα- 
τα µε τα οποία συνεργαζόμαστε. 

0 катайоуос αυτός αφορά τα ката- 
στήµατα που συνεργάζονται µε το NE- 
ριοδικό µετά από συμφωνία. Σε nepi- 
πτωση που ενδιαφέρεστε va συµπερι- 
Πηφθείτε с αυτόν τον κατάβογο, 
επικοινωνήστε µαζί µας στο τηβέφωνο 
3610039 Δευτ.-Παρ. 12-2 μ.μ. 


S.B.S. Μοναστηρίου 41 525802 

ΚΕΝΤΡΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ, Δημ. Γούναρη 58, 
214228 

MPS Ποβυτεχνείου 27, 540246-536968 
Μπαρμπουνάκης & EIA Εγνατίας 105 6- 
θΛιοπωβείο 

Món Xo Α.Ε. Τσιμισκή 10 

A. Μαβιάρης ἃ EIA Apictoténouc 9 


ΒΟΛΟΣ: 


ΠΑΤΡΑ: 

Computer Practica ΕΠΕ, Μαιζώνος 47B 
kai Zaíun, 276691 

τεχνοχρόνος Computer OE, Πατρέως 
66-68, 274025 

Online System ΟΕ, Κορίνθου 371 — 
30u Ναυάρχου 335807 


ΠΤΟΛΕΜΑΙΔΑ: 


Κων/νος ποβυχρονίδης O.E., Ξενοφών 


ΑΘΗΝΑ: Μηχανογραφική Computer shop, Θεοφύθαχτος, tni. 50200. 
: . Гкдавауп 98, 38362-45394 ΚΟΡΙΝΘΟΣ: 
Athens Computer Center, “1010025  Micropolis Βόλου Ανθίμου Γαζή 153, Μηχανογραφική Πεβοποννήσου 


Και Μπότσαρη, TNA. 3609217 
Computer για σένα, Θησεώς 140, tn. 
9592623-4 


21222 
πΏηροφορική O.E., ΑΠεξάνδρας 127 και 


Ε.Π.Ε., (Micropolis Κορίνθου), Θεοτοκη 70, 
ТПА. 074295808. 


| А K 1йп, 36898 © 
Computer Market, Σοβωμού 26, tna. 100 ТА ΛΑΡΙΣΑ: | 
3611805 KAAAMA | CHEROOW COMPUTER, Патрбкйои 12. 
Civildata Microcomputers, Στουρνάρη Καραμήτσος Παυβίκος Navayoúñn 14 KOZANH: 


49A kai Πατησίων, tna. 3604759 

Criffin Computers and Electronics, 
Μπότσαρη 2, 3616285 

Ειρήνη Φαρασοπούβου, Eñ. BeviCÉROU 
35, М. Ιωνία 

ΚΛειδάριθµος θιθΏιοπωβείο Μπόταση 5 
τηῇ.260Ί076 

Kouvávn Computers Στουρνάρα 20 και 


TNA. 85643 
AAMIA: 


ΒιθΏιοπωβείο A. Βαβσάμου E. Κακάθα 
Καποδιστρίου 23, 023-32929 
Microland center Τρούμαν 3 - Αινιάνων 3 


Αμπαντζίδου Σοφία, Κέντρο Hñ. Ynoño- 
γιστών Βοΐου Νεάποπη Κοζάνης. 
ΚΕΡΚΥΡΑ: 


Κοσμάτος Παιπετής О.Е., The computer 
Houses, Mapaon 43. 


Zaíun 106 82 3646725 vd ہا‎ 95 598 295 ::::: 
Matrix, Ay. Παρασκευή 55, Χαβάνδρι, “Ж. о> S498 iii; 
6840175 | | = c° GBs 1011 
MB Computer Γρεθενών 12, Νίκαια ος < tos 2. Du 
Μικροκίνηση, Ιφικράτους 23, Παγκράτι ^ О ct ποσο ος 1:742 
7016661 ҒА, EZ 299228 м 

Micropolis, Στουρνάρα 9, 3633357 ч 55 версе :::-8 
Microbytes A.E, Στουρνάρα 9, τηῇ. ` ^ = 28 этеа. ::: X 
3523497. 7 m o5 5.3998 ::: Ὁ 
Microland, Eunópio Η/Υ, Μπόταση 14. 29. 545095 Στ 
Mivióv, Βερανζέρου 17 kai Πατησίων, > Ош SPE 3E 221 ы 
TNA. 5238901 МҸ З==<з©зсе Ὁ 8 
Μνήμη Computer X. καθάριος Μεταμορ- == 5 ОО-О | Б 
φώσεως Σωτήρος, Κιάτο О 5 ZP G € 5 ZEN 
ΒιθΏιοπωβείο Παπασωτηρίου, Στουρνά- Ee" ссс Ор Оо Ж-Е 
pa 23, 3641826 м 55-25.-5- öken 
ΠοΏυτεχνειακό θιθΒιοπωβείο, Μπότα- м pu ο "ο 4 z Есті 
оп 14. ЫМ 2555 5Ἑ == оеш 

А , ς eS S Sa : м ° c > 

Σπουδαστής θιθΏιοπωβείο, Στουρνάρα e р“обез 2 c ut š 
23. юю =“©-о Oucdi-u 


πβαίσιο, Στουρνάρα 24, Ποβυτεχνείο, 
ТПА. 3644001-4 

Plot 1, Σοβωμού ка! Σουβτάνη 16, 
3640541 

ROM Ψηφιακή, xountávn 19, 3643636 
Tecnica Computers, ЕЛ. Βενιζέβου Kat A- 
Πατσάτων 1, 2755414 

Techonland, AñkKI6I06oU 113 Πειραιάς 
18532, 4131372 


ΑΛΕΞ/ ΠΟΛΗ 


Καραγιαννάκης Computer Shop Βενιζέ- 
Λου 59, tna. 26519 


BEPOIA 


Γρηγοριάδης Γιάννης Μητροπόθεως 25 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ: 

Cyclos Microsystems, Αγγεβάκη 29, 
279574-266957 

General Systems, Προμηθέως 1, 518242 
Elite A. Гойуарп 48 221106 
«Ευκβείδης» ΘΕΟΥ. Xapíon 51 832587 
ΣΥΝ-ΠΛΗΝ Ay. Σοφίας 24 260792 
ΕΛΚΟΜ Α.Ε. МптропбПеос 14 279129 


ΞΕΩΝ 


ΑΡ ΛΕ 


µε το ποσό των ............. 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ: ............ 


брх. NOU καβύπτει ακριθώςτο κόσοςτης Napa- 


κάτω αγγεβίας. 


Θέῆω να δημοσιεύσω την παρακάτω ayye- 
ΑΓΓΕΛΙΑ: 


Οι αγγεβίες στο περιοδικό n ΕΠῆηνική ПЙЕО- 
pû TOU AMSTRAD κοστίζουν 400 δρχ. μέχρι 15 ПЕ- 
Λία, Га тоу σκοπό αυτό oténvo TNV taxuópout- 


ξεις. Για κάθε Λέξη πάνω апо тіс 15 χρεώνεστε 


µε 40 δρχ. παραπάνω. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: 


KÁ επιταγή Νο.......... 
ΕΠΩΝΥΜΟ ....................... 


ΟΝΟΜΑ: 


Επιμέλεια: N. Γεωργιάδης 


ΔΙΚΤΥΟ Ε 
Συνδεθηκατε την 


О ΠΙΣΤῸΣ ΣΑ 
ΣΤῊΝ ἘΡ 


Το περιεχόµενο 
καλυπτεται лай 
Είναι όµως ало 


Παρακαλω δώστε 
Παρακαλώ bwote 


To ὀνομα σας εἰ 


Σννθηµατικο; 


Τωρα εἶναι το 


Πατηστε «Enter» 
^ B και «Enter» 


Μηνύματα 
Σ)νζητήσεις 
А)рера қ 
П)оозрамиата 
Φ)ἀκελλοι 
Κωδικός 
О)Фоуп 

А) ктоо 


Β)οήθεια 


(uera ro C 
παίρνουμε την 
Δώστε εντολή 
ін 


τε διαθάσει 


Δώστε тп σειρὰ 
0001 14/05/87 
Αποστολέας: 
Παραλήπτης: 
Θέμα: 


Δώστε: «Enter» 


0002 07/06/87 
Αποστολέας: 
Παραλήπτης: 

Θέμα: 


Φίλοι, ау kayu 


о αριθµός. 
Δώσε: «Enter 
0006 16/06/87 


Αποστολέας 
Παραλήπτης: 


Αποστολέας: 
παραλήπτης 
Θέμα: 


Αποστολέας: 
. παραλήπτης 
θέμα: 


ῃ 
H gv ybgoun σας 
A 


fi va καταθλπθε 
τις 9:30 n.u. 
Έμεις θα προτι 
Στην περίπτωση 
Φιλικά X Е. 


Δῶσε: «Entero- 


0026 15/07/67 
АлоотоАёа‹ 
Παραλήπτη, 

Θέμα: 


iA 
τέλος έρευνας. 
Θα Α)ιαθάσετε 


Έχετε κωδικο επιπέδου προσθασης ἡ και χρόνο 


ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ ΕΝΤΟΛΩΝ AIKTYOY Ε.Π 


486 τόσο καθαρίζουµε τον 


(Aoi, πολλοί ало σα. 


m (с)1987 ON-LINE 
09-11-1987, 0тіс̧ 18:36:2Ί.στα 300 baud 


EN 
) 
N 
Ja 
ГЛ 
Ne 5/7 
ΝΖ, 
ΣΥΣΤΗΜΑ 
/E'N ΑΡΓΩΣ 
m 
ГАЗ 
E ЕҮНТРОФОЕ , 


EYNA ΤΗΣ ΓΝΩΣΗΣ 


IDEE .... 
του Συστήματος - κείµενα, σήματα, οθόνες και εντολές - 
pec ano copyright (c) της Ε.Π ON LINE Ε.Π.Ε 

Аутос ελεύθερο δια κάθε προσωπική και Ох: εμπορική χρήση 


το μικρὸ σας ὀνομα :ΝΙΚΟΣ 
το επώνυμο σας : ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ 


ναι ΝΙΚΟΣ ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ. Σωστά; (N.O) N 


Н προηδούµενη фора ηταν στις 09/11/87 18:25 
Το τελευταίο μηνυμα ηταν το: 0217 


0217 


Δεν έχετε προσωπικα μηνύματα 


36 λεπτα 


διὰ να συνεχίσετε 
δια τον καταλοᾶο εντολών: В 


Ξᾱ-Ῥ---- ΠΣ 


(c)1987 E+N ON-LINE 


Περιοχή μηνυμάτων του AIKTYOY 
Περιοχή Συζητήσεων του AIKTYOY 


Ἐπιλοδη άρθρων ало το ΔΙΚΤΥΟ 
Επιλοδή προδραµµατων ало το ΔΙΚΤΥΟ (πρωτ 
Περιοχή φακέλλων του AIKTYOY 


ХМОрЕМ) 


Αλλαξή των στοιχείων του χρήστη (συνθηµατικὸ, к.А. л. ) 
Καθορισμός αριθμού soauuov ауа διακοπὴ εμφανίσεως 
Катайовос των χρηστων του AIKTYOY 

Ώρα και στοιχεία της χρήσης του ΔΙΚΤΥΟΥ 


Έξοδος στα прозраџџата που παρέχονται διὰ ON-LINE χρηση 


Έξοδος am το ΑΙΚΤΥΟ 
Απευθείας «Anon στον Χειριστη 
Ῥοηθητικός καταλοδος των εντολών του AIKTYOY 


СТЕ1,-5:отанатпиа ауа зусютс ;CTRL-C: διακοπή αναἄνωσης ;CTRL-E: EAA, (Λατ 
ERL- S µε CÍRL-A ὀ(νουμέ tn σειρα зла αναζήτηση, µε CTRL-X 


Ἐπόμενη ανεύρεση µε «Enter» προχωράμε κανονικά) 


Σας μένουν 34 λεπτα. 


[ΜΣ-ΑΠΦ-ΚΟΔΩ-ΕΧΓ-Β:] 


Фа Δ)ιαθάσετε п θα Σ)τείλετε μήνυμα; 
5018 μενού εντολων :Δ 
χε 


μέχρι TO : 217 μήνυμα 


Τωρα υπάρχουν μηνύματα µέχρι το 217 


Δεν έχετε προσωπικα μηνύματα 
Ἀριθμός του πρώτου unvuudtoc; 1 


Μπορείτε να ψάξετε τα Anoor. /Παραλ. /Otua già οποιαδήποτε ἕραμματοσειρά 


που θέλετε (n «Enter? жа τα лаута): 


10:28 

ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΑΡΑΙΩΣΗΦΟΓΛΟΥ 
ΧΡΗΣΤΕΣ TOY AIKTYOY 
КАЛЯХОРТЕМА 


ΞΔιάθασε, А)опов, E)móuevo, Β)οήθεια 


n tov αριθµό του επόμενου μηνύματος 


Φίλε µας σε καλωσορίζουµε και ало το хоро των μυνπμάτων. 
Δώσε: «Entero:Emóuevo, Π)άλι, Απάντησε: 


10:14 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΑΡΑΙΩΣΗΦΟΓΛΟΥ 
ΧΡΗΣΤΕΣ 
ΜΗΝΥΜΑΤΑ. 


(а фора δειτε τον αριθµο του τελευταίου μηνύματος σας 


ικροτερο ало αυτον της προπζουμενης φορᾶς, μήν ανπσυχήσετε. 
APTO ano’ τα σθυσµένα μηνύματα και έτσι μικραίνει 


Επόμενο, Π)άλι, А) лаутпоє: 


18:15 
ΝΙΚΟΣ ΒΟΥΤΣΙΝΑΣ 
ΧΡΗΣΤΕΣ- ВІОЛОГО-ГІАТРО 
ΣΥΖΗΤΗΣΗ 


EIAI ΒΙΟΛΟΓΟΣ ΚΑΙ ΘΕΛΩ НА ΗΙΛΗΣΩ ME ΑΛΛΟΥΣ ΧΡΗΣΤΕΣ ME ΠΑΡΟΜΟΙΑ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝΤΑ 
Δώσε: &%Епїег›:Елонеуо. Π)άλι, Α)πάντησε: 
0013 05/07/87 20:39 


ΓΙΩΡΓΟΣ ΑΡΑΠΟΓΛΟΥ 
ΟΛΟΥΣ. 
ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΝ 


Н συνεχώς avtavóuevn συµµετοχή отп басп µε έχει εντυπωσιάσει. 
Φαντάζομαι τι έχει να δίνει ὅταν ’ ва πατήσουµε ἕκάζι 
Όσον αφορά τη συντομία, επιµένῳ. 

Φανταστήτε πόσο χρόνο апо та 30 λεπτα τρώνε та µεδαλα μυνήματα. 


Δώσε: ‹Еплег>-Елоцеуо, Π)άλι, А) лаутпоє 
0015 07/07/87 01:11 


ΧΕΙΡΙΣΤΗΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 
ΧΡΗΣΤΕΣ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 


µας ζητήσατε уа σας πούμε δια την συνδρομή σας 
unope 


{ gno σας τους ίδιους προσωπικα στην ἔδια διεύθυνση ало 
έως τις 13:30 μ.μ. 


μούσαμε тп δεύτερη λύση yid να ὄνωριστουμε και προσωπικά 
αυτή éva τηλεφώνημα θα 6oneouct πολὺ. 
Enoue vo, Π)άλι, Α)παντησε: 


00:24 
ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΑΡΑΙΩΣΗΦΟΓΛΟΥ 


ΧΡΗΣΤΕΣ 
ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑ 


п θα Σ)τείλετε μήνυμα; 


] wa μενού ἐντολῶν 


είτε va σταλεί µε ταχυδρομική €miragn στην διεύθυνση 
ра Γεωρδίου, Болороо 16 , 10663 ,АӨЙУа (µε ένδειξη στο φάκελλο ЕП ON 


AIKTYO ΑΡΓΩΣ-ΕΠΤΑ 


Σας µένουν 31 λεπτα. 
Δώστε εντολή [ ME - AR @ - КОАЯ-ЕХГ-В; | 


1Σ 
Το τελευταίο μήνυμα την moonsouutvn фора ηταν το: 217 


1 < 178» — .APTQE ιδέες-προτασεις 
Προτάσεις και ιδέες xia tov . АРГО. Ανοιχτή συζήτηση 
г < 014» Επικοινωνία -OL λύσεις 


Προθλήµατα yia θέµατα ἐπικοινωνίας. Hardware-software-m 


Ανοιχτή συζήτηση 


3 «0109» Е.П.Т.А. -n συζήτηση 
Н συζήτηση των φίλων του πέριοδικου Ε.Π. T. A 


Ἐπιμέξτε Συζήτηση () Ἐντολές ) :1 
θα A)iaéagete n θα ἔ)τειλετε μήνυμα: A 
Έχετε διαθάσει µέχρι το : 217 μηνυμα 
Τώρα υπάρχουν μηνύματα µέχρι το 217 


Αριθµός του πρώτου μηνύματος: 1 
Ἑλέσχεται το αρχείο 
0003 07/06/87 11:46 

Αποστολέας: ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΑΡΑΙΩΣΗΦΟΓΛΟΥ 


Δώστε: «Επιεγ»-Διάθασε, Α)φησε, E)nouevo, В)опеє:а 
ñ τον api8uó тоу επόμενου unvuuatoc 
Αὔαπητέ φίλε Νίκο Παντελάκη, 

ελπίζουμε тора να εἰσαι ευχαριστημένος 


оовоаниата 


Н πρώτη συζήτηση που θα avoitouue στον . АРГО, Ва έχει θέμα то περιέχόμενο 


του Συστήματος. Θα ξεκινήσουμε µε μερικές ερὠτήσεις 
σας φάνηκε п καινουρδια µορφή της Βάσης: 
Ἐμᾶς µας νηκε πολυ πιὸ εὔχρηστη ало την παλια 


Υπάρχει κάτι mov δεν σας αρέσει και που θα θέλατε να αλλάξει 


Τι θα θέλατε уа δειτε στον .ΑΡΓΩ; 
Περιμένουμε ανυπόµονα τις ιδέες бас 


ν.δ. Συντονιστής της συζήτησης αυτης ва εἰναι о Χειριστης του Συστήµατος 


Δώσε: «Enter»-Emoóuevo, Π]αλι 
0004 07/06/87 15:54 

Αποστολέας: ΝΙΚΟΣ ПАНТЕЛАКНЕ 
PA 
Τέλος έρευνας 


Δώστε: Α)λλη συζήτηση, την 1)5:а η } δια µενου εντολων; A 


To τελευταίο μήνυμα rnv mponaouuevn φορὰ ήταν то: 2 


1 < 178» :ΑΡΓΩΣ ιδέες-προτάσεις 
Προτάσεις και ιδέες δια τον . АРГО 


2 < 214) Επικοινωνία -οι λυσεις 
Προθλήµατα yia θέματα επικοινωνιας 
Ανοιχτή συζήτηση. 


3 «0109» Ε.Π.Τ.Α. -n συζητηση 
Н συζήτηση των φίλων του ПЕР: обком E. N.T. A 


Επιλέξτε Συζήτηση (L Εντολές ) i2 
Θα А)‹абаоете ἡ θα Σ)τειλετε unvuua; Δ 
Έχετε διαθάσει μέχρι то 


Άνοιχτη συζήτηση 


217 unvuua 
Τώρα υπάρχουν μηνύματα µέχρι то 217 


1éuóc του πρώτου µπνυµατος, | 
Ἑλέχχεται το αρχείο... 
0022 11/07/87 21:57 

Αποστολέας: ΧΡΗΣΤΟΣ ΦΡΑΝΤΖΟΛΑΣ 
Δώστε Βοηθεια 


«Enter»-AiáéaOt, А)фпов, E)mouevo 


Hardware-software-npospduuara 


^ tov αριθμο TOU επόμενου μηνύματ 
ΕΙΝΑΙ AITO ΑΡΓΑ ΚΑΙ AEN EX? ПОЛУ ΧΡΟΝΟ, ΑΛΛΑ ΝΟΜΙΖΩ OTI ΕΝΑ ПОЛУ ΣΗΜΑΝΤΙΚΟ 
ΘΕΗΑ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΟ TOY ΚΑΤΑΜΕΡΙΣΜΟΥ ΧΡΟΝΟΥ ΧΡΗΣΗΣ TOY AIKTYOY. ΕΙΝΑΙ ΓΕΓΟΝΟΣ 
OTI OA ΠΡΟΤΙΜΟΥΣΑ ЕМА XPONIKO ΔΙΑΣΤΗΜΑ ANA МНМА ΜΕ ΧΡΕΩΣΗ ANA ΛΕΠΤΟ ПАРА 
TO ΣΥΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ΗΙΣΗΣ ΩΡΑΣ. ΕΤΣΙ ΑΝ ΘΈΛΩ NA MIQ MIA ΜΕΡΑ ΔΥΟ ΩΡΕΣ ΚΑῚ NA 


ΕΞΑΝΤΛΗΣΩ ΕΤΣΙ ТО ХРОМО ΜΟΥ ΠΡΙΝ ТО ΤΈΛΟΣ ΤΟΥ ΜΗΝΟΣ ΕΙΝΑΙ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑ. 


ΔΙΚΟ MOY 


ME ΤΟ ΤΡΟΠΟ ΑΥΤΟ OA ΑΥΘΕΙ ΚΑΙ ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ TOY NA ΜΗ ΜΠΟΡΕΙΣ NA ΣΥΝΔΕΘΕΙΣ. 
ΕΠΕΙ ΝΑ ΠΕΡΙΜΕΝΕΙΣ 


2 ΦΟΡΕΣ ΣῈ ΜΙΑ МЕРА ΜΕ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ ΑΝ ΚΟΠΕΙ Н ΓΡΑΜΜΗ NA ΠΡ 
ΤΗΝ ЕПОМЕМН ГТА NA ΣΥΝΕΧΙΣΕΙΣ 


Δώσε: «Enter»:Emóuevo, Π)αλι 


0030 19/07/87 13:06 
Αποστολέας: ΑΓΓΕΛΟΣ ΖΑΜΗΣ 


Φίλοι μου εδω έχω αντιµετωπισει διάφορα προθλήµατα στις κ 
via. Συχνὰ ало τις 5:00 το απὀδευµα και UETA υπάρχουν πολ 
Αὔδελος 

Δώσε: «Επιεγ»-:Επόµενο, Π)αλι 


0036 29/07/87 21:14 
Αποστολέας: ΧΡΗΣΤΟΣ ΦΡΑΝΤΖΟΛΑΣ 


τα 
Τέλος έρευνας 

Δώστε: Α)λλη συζητηση, την Ί]δια n ] δια μενου εντολων: А 
Το τελευταίο μήνυμα την mponsouuevn фора ηταν то 17 

1 < 178» ΑΡΓΩΣ ιδέες -προτασεις 


προτάσεις καὶ ιδέες sia τον «ΑΡΓΑ. Ανοικτη συζήτηση 

2 < 214> Επικοινωνια -οι λύσεις 
Поовлпрата gia θέµατα επικοινωνιας 
Ανοιχτή συζήτηση 


3 «0109» Е.П.Т.А. -n συζήτηση 
Н συζήτηση των φίλων του πέριοδικου Ε.Π.Τ.Α 


Hardware - software -ıı 


Επιλέξτε Συζήτηση (| Εντολές ) 3 
ба А)‹абасете п θα ἕ)τειλετε μηνυμα; Δ 
Έχετε διαθάσει µέχρι το : 217 μηνυμα 


Τωρα υπαρχουν μηνύματα µέχρι το 217 


Αριθµός του πρωτου μηνύματος; 1 
Ελέφχεται το αρχειο 
0061 11/09/87 17:33 

Αποστολέας: ΧΕΙΡΙΣΤΗΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 


Δώστε: «Επιεγ»-Διάθασε, Ά]φησε, Επόμενο, B)oneeia 
ñ τον αριθµό τοῦ επόμενου μηνυματος 

>>> 

> 7777177 7177177 7777777 1 

> 7 7 11 

› 7777777 7 771 

> 7 7 7777771 

› 7777777 7 7 7 

> 

> Βάση πληροφοριων του περιοδικου: Н Ελληνικη Πλενρα 

› 

> — MHNIAIO ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΤΟΥΣ ҮПОЛОГ 

› ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΑΔΡΑΣΗ 

› 

355333333322333333333320322222300)0009)00 0099990009000 


Δώσε: «Επιετ»:Επόµενο, Πάλι 


9062 11/09/87 17:35 
Αποστολέας: XEIPIZTHE ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 


[baseTbaseTbase7baseTbase7base7baseTbaseTbaseTbase7base7base7base7base? 
a ΕΠΗΡΕΑΖΟΥΝ OI ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΤΗΝ ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ МАЕ ΖΩΗ 


5 
6 NAI; ΟΧΙ: ΚΑΤΑ ΠΟΣΟ; ΓΙΑΤῚ; ΕΜΠΕΙΡΙΕΣ, ΑΠΟΨΕΙΣ και οτι 


AYTA ГЇА ΑΠΟΨΕ OA ΣΥΝΕΧΙΣΟΥΜΕ ΑΥΡΙΟ 


ραμμες απο N. Io 
ла παράσιτα 


оо δράμματα 


BASE 
Tou AMSTRAD 
ΙΣΤΕΣ AMSTRAD 


ἀλλο θελετε 


EDIT 


base7base7baseTbase7baseTbase7base7base7base7base7base7base7Dbase7base7b 


Δώσε: «Enter»:Emoutvo, Пал: 


0063 11/09/87 17:57 
Αποστολέας: ΧΕΙΡΙΣΤΗΣ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 


Φιλοι της ENTA BASE seia σας 


> 
› 
> 
> 
> 
> 
> 
> 


Ἦρθε O καιρὸς να ὄνωριστουμε, va ανταλλαξουμε αποψεις και va συζητη- ЈА 

σουµέ ολοι μαζι θέματα πον µας ἀφορουν., Pun A 
тоқа θέματα δεν ειναι μόνο τα 5 ка: та POKES. та μυστικὰ της ROM 

Hou обмуатотптєс του х, g, [ μηχανήματος, αλλα και ἄλλα NOV ποτε Div Ἐπιλέξτε Σελίδα (κενο δια αρχικη) 
хору αναφερθει ало τον ειδικό TUNO аса πράκτικους лоза ла 

Н τεχνολοσια ὅμως, ποὺ δει και λύνει προθλήµατα, έλυσε και το 
дообалыа του μογολόδόυ και να ΄µαστε ολοι εδώ να συζητάμε ενα θέμα διανο- 
ретіко απὸ τ’ ἄλλα 

πολλοι ἱσχυριζονται πως o: υπολοδιστές και зєміка n πληροφορική δεν 
ὅπως пу μόνο ὅλα αυτα nou θλέπουμε και ακουµε καθημερινα, αλλα κα ἄλλα, 
ια πΧ. D κοινωνικὴ συμπεριφορᾶ avtov που ασχολούνται ue avta τα алла, 


оза ауиха μηχανάς τα (και ἄλλα πολλὰ τέτοια... ο} ГА! [Агора) {K1 (Катало soc] 
Σι ἕουρα ολοι Aio-mOAu ва έχετε ακουσει κάτι avtioTouxo Hou; - Πώς; - Ποσο; - Ποιο; Σννοπτικος каталозос̧ 
Грате tn ἄνωμη σας, нас ut οτιδήποτε ἀλλο θέλετε προσραμµατιστικὀὸ na š τηλ ' LI А 
eeng, πὀοτᾶσεις δια Την ЕЙТА BASE και тоу ΑΡΓΩ, καθως πας Rate τι στι ΚΟ ыз Ал АЛЫ sopes adr τον GERE Gay 
кена θα σας απαντήσουν άλλοι χρήστες, ενώ τμήματα της Сер про 
αυτης Өс δημοσιεύτουν στο ΕΠΤΑ εποµενου µήνα. (01 (Оіхоуоніка)-а ε-[Π]-----(Περιοδικα} (Zj—(Znutoa) 
Ñ NEN nak Ειδησεις, ON LINE Xaenuepi vec 
куер «Елтег>-Елдиеуо, AAN Хууаллазна, Е. D. T. A. πληροφοριες 
0083 08/10/87 17:08 Χρηματιστήριο ΤΕΧΝΙΚΗ ΕΚΛΟΓΗ 
Αποστολέας: ΜΑΡΚΟΣ ΛΙΑΝΟΣ L 
ru) [Yvxasosia] ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ 
ΑΓΑΠΗΤΟ ЕПТА Γιαοτις ελεύθερες ὧρες σας zt 
APHTHPIA ΣῈ ΣΈΝΑ ΚΑΙ ΣΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ АРГОР ΑΥΤΗ ΤΗΝ OPQTOBOYAI TV. HI-FI, Διασκέδαση TO ΠΡΩΤΟ TEXNIKO ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ 
ΠΡΩΤΗ ФОРА AZXOAOYMAI ME ENIKO р REN. dd 
SEN del. HCM ERI EAT TO NBS, TEC ar тоша στα 
ΙΣΤΕΥΩ ΠΩ͂Σ O1 H; 
ΑΤΟΜΑ AEN ΕΠΗΡΕΑΖΟΥΝ THN ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ Mar HINT ΕΙΜΑΙ ΚΟΙΝΩΝΙΚΑ Επιλέξτε Σελιδα (1,-,/) :02 
BATNOYN ОРТ ΑΛΛΟΥ͂ΣΝΑ ЛЕНЕ OTI ΘΕΛΟΥΝ, AEN ЕТНАТ EHETE AA- 
BAINOYN OTI КАТ NA ΤΟΥ͂Σ ПЕТЕ. AYTA ΟΜΩΣ BIA NAI XPH 


ΜΑΡΚΟΣ ΛΙΑΝΟΣ 


Δώσε «Enter» ε HIT. 
EDI BOWE YON, Hd Δελτίο τιµων ξένων 
0084 09/10/XT 11:35 ә 


Αποστολέας: ΣΤΕΛΙΟΣ ΜΠΕΖΑΝΤΕΣ (Δελτίο Τραπεζας Πίστεως, Αθήνα 7 Νοεμθρίου 87) 
ΑΓΑΠΗΤΟ ЕПТА ΓΕΙΑ ΚΑΙ ΧΑΡΑ 


τραπεζοδραμματίων 


ΕΝΑΣ ΑΠΟ ΤΟΥΣ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΥΣ ΧΡΗΣΤΕΣ ΤΗΣ ΒΑΣῊΣ ΣΑΣ ΝΟΜ ΑΓΟΡΑ ΑΓΟΡΑ ΠΩΛΗΣΗ 
E Qnaz ΙΣΩΣ ΦΑΝΕΙ ΚΑΙ ΣΤΟ ΜΗΝΥΜΑ ΜΟΥ AYTO ΕΧΩ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ ΤΟΝ “%--------------------------.-....-...................................--... 
fiihor 368 Κορόνα Σουπδίας...... 21,180 28,051 
ΟΡ ΓΙ 2 Δολλαριο ΗΠΑ. . .. 128, 088 133, 0 
EDO ЕЛЕН SERBI Марко А. Гєрыау:ас̧.... 16, 211 79, 353 Κορόνα Νορθησίας... 20,123 го, 951 
TEP IMENO ΑΠΑΝΤΗΣΗ Фразко Γαλλίας... 22,589 23,519 Δολλάριο Καναδα...... 97,234 101,242 
ΣΤΕΛΙΟΣ ΗΠΕΖΑΝΤΕΣ Aipa Αδδλίας...... 227,590 236,973 Δολλάριο Αυστραλίας. . 81, 193 90, 788 
Фразко Ελθετιας . 92. 725 96,547 Гіеу Ianov. (ауа100).. 94, 798 98,706 
Δώσε: «Enter»:Enouevo, Π)αλι разко Βελδίου. ..3,552 3,698 Λίρα Κύπρου. .. 262,750 294, 290 
Фіоріуі Ολλανδίας.... 67, 770 70,563 Πεσέτα Ἱσπανίας.... (1,130 1,176 
0086 09/10/87 11:53 Διρέτα Італ. (avà100). 10, 382 10,809 Ескоџбо Πορτοδαλίας... 0, 948 0,987 
Αποστολέας: ΑΛΕΞΗΣ МУЛЯНАЕ ΔΙΑΚΟΠΗ. 
Ἐπιλέξτε Σελιδα (),-,/) : 
Επιλέξτε Σελιδα (].-,/) :Α 
ΓΕΙΑ ΣΑΣ 
ЕХО ΕΝΑ PC 15Α1 OA HOEA ΑΛΛΟΙ ХРНЕТЕЕ ΝΑ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΗΣΟΥΝ ΜΑΖΙ МОУ 
ГТА ΝΑ ΑΝΤΑΛΛΑΞΟΥΜΕ SOFTWARE ΚΑΙ ΤΔΕΕΣ ΓΥΡΩ ΑΠΟ ENA ПРОГРАММА FERFI (A) 1. Τηλεαδορές 
AIIOOHKHE ΠΟΥ ΕΤΟΙΜΑΖΩ ΑΥΤΟ TON ΚΑΙΡΟ. (A)8. Σχολές προδραµµατισµου 
ΠΕΡΙΜΕΝΩ ΑΠΑΝΤΗΣΗ ΜΕ ΤΟ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΟ 1519. (А) 3. Computer shops 
ΤΈΛΟΣ, ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ ETO ENTA ΚΑῚ ΣΤΟ ΑΡΓΩΣ ΓΙΑ ΤῊΝ КАТАПАНКТІКН d 
ΔΟΥΛΕΙΑ ΤΟΥΣ (A)4. Αντιπροσωπείες 
ЕХЯ NA ΣΑΣ ΠΡΟΤΕΙΝΩ ΜΕΡΙΚΕΣ ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ ΑΛΛΑ ΘΕΛΩ ΠΡΩΤΑ ΝΑ ΕΞΕΡΕΥΝΗΣΩ (A)5. Τιμές αυτοκινήτων 


OAO ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ ΚΑΙ META ΘΑ ΣΑΣ ΤΙΣ HQ 


Δώσε: «Entero:Emouevo, Π)ᾶλι СЕ Επιλέξτε Σελίδα (),-,/) :} 
9087 09/10/87 12:03 
Αποστολέας: ΣΠΥΡΟΣ ΜΠΟΥΡΕΛΟΣ Σας μένουν 19 λεπτα. 
Δώστε εντολή [МЕ-АПФ-КОЛО-ЕХГ-В; | 
mi 


ЕХО КАПОТА ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ МЕ TO ΡΟ-ΤΑΙΚΣΤΗΝ AHYH ΤΩΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ TOY 
E. N, T.A 


AINO CTRL«R KAI AEN AAMBANQ ΤΙΠΟΤΑ. TI ΦΤΑΙΕΙ2 Επιλέξτε Σελιδα (κενο δια αρχικη) 
ΑΠΑΝΤΗΣΤΕ MOY EYNTOMA 

КАТА ТА АЛЛА OI ΥΠΟΛΟΓΊΣΤΕΣ ΠΙΣΤΕΥΩ ПОГ ΕΠΗΡΕΑΖΟΥΝ ΤΗΝ ΚΟΙΝΩΝΙΚΗ MAE 

ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑ KAI ΜΑΛΙΣΤΑ ΣῈ ΜΕΓΑΛΟ BAOMO. OI ΑΛΛΑΓῈΣ ΠΟΥ HPOSENOYN 

ΣΤΗΝ ZiH МАЕ ΓΕΝΙΚΑ ΕΙΝαΙ ААТАБПАТО ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΑΝΤΙΛΗΨΗΣ TOY 

ΠΕΡ ΤΒΑΛΟΝΤΟΣ ΣΗΜΕΡΑ “= 


Δώσε; «Entero:Enóutvo, П)ал‹ СЕ ENTA base: Προδράμματα sia τους χρήστες 


0088 09/10/87 14:58 
Αποστολέας: ΦΩΚΊΩΝ КАРАВТАЕ 


(В)1. Поовоашиата τεύχων 1 εως 5 
(В)г. Прозраџџата τευχών 6 και 7 
i (B) 3 Прозраииата тєџхоу 8 και 9 
ΕΠΕΙΔΗ ΟΠΩΣ ΒΛΕΠΩ Н ΣΥΖΗΤΗΣΗ ΔΕΝ ΕΧΕΙ ANAYEI ΕΧΩ NA ΚΑΝΩ MIA ΠΡΟΤΑΣΗ (B4. Прозраџџата τεύχων 10 και 11 


NA,EXEAIAZOYME ΟΛΟΙ ЕМА MULTIPLAYER ADVENTURE GAME ГТА TH MIKPH ΜΑΣ 
ΒΑΣΗ Επιλέξτε Σελιδα (),-,/) :B1 
ΠΕΡΙΜΕΝΩ ΙΔΕΕΣ ΚΑΙ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ - 


Δώσε: «Entero:Emóuevo, Π)άλι ENTA base: Προδράμματα reuxov 1 έως 5 


0092 09/10/47 22:35 I 
Αποστολέας: ΓΙΑΝΝΗΣ ΚΑΡΑΙΩΣΗΦΟΓΛΟΥ Τεύχος 1: Τεύχος 4 
1. РЕРЗУМВ 3456 bytes, BASIC | 13. ANALSIS 896 bytes, BASIC 
2. ΜΑΓΙΚΟ 2432 bytes, BASIC | 14. DSCEDIT 7168 bytes, BASIC 
Τευχος 2: 1 15. ANIMALS 3072 bytes, BASIC 
Φίλοι Tou . АРГО και том E.N. T. A. θα ήθελα να σας καλωσορίσω και єзо ек 3. CUBEROT 1408 bytes, BASIC | 16. FYSH128 1408 bytes, BASIC 
RECOV Ino ЕУП ON LINE καὶ уа tuxneo аута п προσπάθεια пом 0304 Matt ас % DIR 6784 bytes, BASIC | 17. LIFE 2688 bytes, BASIC 
κ α νι καὶ Жуа πραδματικ сана . . . 
κάν αναζήτησής) μιᾶ δέφΦυρα φιλίας z á 5. FILL 768 bytes, BASIC | 18. POWER-I 4350 bytes, BASIC 
Ἐμεις ва είµαστε παντα µαζί σας 6. НЕХКЕҮВ 384 bytes, BASIC | 19. PUZZLE 5248 bytes, BASIC 
š А 7. PLANETS 4480 bytes, BASIC | 20. RSXLOAD 188 bytes, BASIC 
Ent »:Emóutvo, П)ал И 
Δώσε: «Enter»:Emoutvo, Maat 8. ROCK'NI 1280 bytes, BASIC | 21. TRAIL 1408 bytes, BASIC 
0094 10/10/87 22:45 9. кон 3584 bytes, BASIC | Τεύχος 5: 
Αποστολέας: ΝΙΚΟΣ ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ Τεύχος 3: 22. ANALZER 1920 bytes, BASIC 
10. 3D-GRAF 13312 bytes, BASIC | 23. ΑΝΙΜΑΤΙ 2176 bytes, BASIC , 
11. ΚΛΙΣΗ 5632 bytes, BASIC | 2%. ANIMAT2 2688 bytes, BASIC 
Δεν Φλέπω πουθενα τον Χαλαρῃ апо τον Πειραια 12. SXET 8320 bytes, BASIC | 25. ΡΙΝΘΙΟΝ 1792 bytes, BASIC 
Avtovn ау έχεις καποιο προθληµα χρησης παρε µας ενα τηλέφωνο στα 26. FLASH 188 bytes, BASIC 
РОН а τον лер Обком γα... καποιες πρῶ се Де 27. LANDER 4096 bytes, BASIC 
Y ек x \ Д 
То боабакі Όμως Όπως Genere та празиата ειναι ἀψοῦα... (το πρωτο μηνυμα 28. MONITOR 3840 bytes, BASIC 
шоу χωρις παρασιτα] x 2 29. ΠΕΛΑΤΕΣ 12416 bytes, BASIC 
Аааааа και кат: ἀλλο... Μην Еєдасете va µας επισκεφτειτε στην εκθεσῃ 30. ΤΕΝΝΙ5 1664 bytes, BASIC 
3 29-30-31 OK Νοεμθριου. 
MITAD HON στό ντο 29-30-31 -Οκτωμθριοῦύ και 1 οέμθριο 31. TXTCOPY 1152 bytes, BASIC 
Νίκος Γεωρξιᾶδης 
Δώσε: «Entero-Emouevo, Π)αλι 
0107 16/10/87 11:55 Δώστε τον Αριθµο του προὔραµµατος n 
Αποστολέας: MAPKOE ΑΙΑΝΟΣ Επιλέξτε Σελιδα (], -, /) 22 


Σας µένουν 17 λεπτα. 
Δώστε εντολὴ [N Z -- АПФ -KOAQ-Exr-əB:; 
Γεια σας Φιλοι tnc ΕΠΤΑ BASE А 
Exo va προτεινω µέρικές αλλαδές ото’ џстпџа av και δεν ξερω ік 
ποσο ειναι τεχνικὰ δυνατὸ 
Фа ήθελα να παρουσιάζονται τα μηνυματα µου (τα προσωπικα) 


ολις μπαίνω στην BAON. Δώστ 
Rito πως αυτή n δυνατότητα θα έδινε QAAN nvon o’ ато που τας 6 то συνθηµατικὸο σας 
λέμε πλεκτρονικόὸ тахуброџє о. ας μένουν 16 λεπτα 
εριµένω ὅποτε εἶναι δύνατο uia απάντηση. Ace ἔντολή [ME-ATO-KOAQ-EXT-B8;] 
Kata τα ἄλλα πάτε µια χαρα. υνεχιστεπαντα ετσι. 
ΜΑΡΚΟΣ ΛΙΑΝΟΣ 19 
Δώσε: «Entero-Emouevo, Π]άλι 
0108 16/10/87 12:00 
Αποστολέας: ΣΤΕΛΙΟΣ МПЕТАНТЕЕ Σήµερα εἰναι 09-11-1987 
Н coa είναι 18:56:20 
To τελευταῖο μήνυμα ηταν то 0217 
[ Тора είναι то 0217 
ο Ωμ Έχετε κωδικό επιπέδου πρὀσθασης 4 
А А Ἢ A. (5 
ΧΡΟΝΟ ΠΡΟΣΒΑΣΗΣ Στο ΣΥΣΤΗΜΑ Ἐίσασταν µέσα δια 20 λεπτα 
ΑΦΗΣΤΕ ΜΟΥ͂ MIA ΑΠΑΝΤΉΣΗ ME TO ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚ. 
ΣΤΕΛΙΟΣΜ Σας μένουν 16 λεπτα 
Δώσε «Enter»:Emoutvo, Π)άλι Δώστε εντολή ΓΜΣ-ΓΑΠπΦ-κοδΩα-ΕχΧΓ-Β; 1 
0109 16/10/87 12:05 1х 


6; 
Αποστολέας: ΑΛΕΞΗΣ ΜΥΛΩΝΑΣ 


Ὁ ΝΙΚΟΣ ΓΕΩΡΓΙΑΔΗΣ καλεί τον Χειριστὴ του Συστήματος. 
Παρακαλώ περιμένετε 305ες-έξοδος με Esc 


Τι θα λέδατε να λειτουρδουσε n βάση και τιθραδυνε € 

τὰ τὰ Re EE та CAS Б Зака О Χειριστης δεν εἶναι διαθέσιμος. 
hiç ωρες που 0 κόσμος (Ot κοινοί θνητοί) κοιμούνται ενω καποιο ἄλλοι 

HIT TEL EE Тас μένουν 16 λεπτα, 


Αωστε εντολή [НЕ-АПФ- КОЛЯ - ΕεχγΓ. В 
Ir 


Παρακαλώ афпоте,ау θελετε, ένα unvvua. 


Δώσε; «Entero-Emóuevo, m)aA« 
2 * ALAKOTIHw 


Τέλος έρευνας 


Eicactav µέσα gia 20 λεπτα 
Τέλος στις 09-11-1987 18:56:43 
Σας μένουν 22 лепта. Кало σας αποδευµα 
Δώστε εντολή [NZ-ATDO-KOAQ-EXT-B;] 


AGOTE: Α)λλη συζητηση, την Ί]δια п ] gia μενού εντολών: } 


Εκμεταλλευτείτε όλες тіс боуа- 
τότητες του MS DOS και 
αυξήστε την αποδοτικότητα του 
υπολογιστή σας κατακόρυφα. 
Περιέχονται πλήθος παραδειγ- 
μάτων και εφαρμογών για πλήρη 
κατανόηση. 


Δρχ. 2700 


O επίσηµος οδηγός της Micro- 
soft για το MS-DOS που έχει 
σπάσει όλα τα ρεκόρ πωλήσεων 

παγκόσμια. Απαραίτητο βιβλίο 
για κάθε κάτοχο IBM PC ή ovu- 
βατού υπολογιστή. 


Ару. 2700 


Το βιβλίο αυτό παρουσιάζει βή- 
на - βήμα όλες τις λειτουργίες 
της dBase Ш Plus και σας λύνει 
τις απορίες καθώς δημιουργείτε, 
επεξεργάζεστε και διορθώνετε 
την πρώτη σας βάση δεδοµένων. 

; Ару. 2200 


ГМОРГЕТЕ 
ТН 


dBASE Ш 
PLUS 


Robert Cowart 


Προγράμματα και 


υστικά της 


4. TZABAPAX 


Μια ευρηματική συλλογή εκ- 
παιδευτικών, επιστημονικών και 
ψυχαγωγικών προγραμμάτων σε 
BASIC 2 για να εμβαθύνετε τις 
γνώσεις σας στη δυνατή αυτή 
γλώσσα προγραμματισμού. 
Δρχ. 1900 


εκδόσεις 


ΚΛΗΛΑΡΙΟΜΟΣ 


Το επίσημο βιβλίο της Lotus για 
να μάθετε τη λειτουργία του 
γνωστού πακέτου της, του Lotus 
1-2-3, και να προχωρήσετε στις 
δικές σας εφαρμογές. 

Ару. 3500 


Το επίσημο βιβλίο της Ashton 
late va μάθετε τη λειτουργία 
του γνωστού πακέτου της. του 
Framework И. 

Δρχ. 3900 


Bill Harrison 


EIZATOTH XTO 


ΒΙΒΛΙΟΠΩΛΕΙΟ: Μπόταση 5 ο Αθήνα 106 82 e Τηλ. 3601076 
ΓΡΑΦΕΙΑ - ΧΟΝΔΡΙΚΗ ΠΩΛΗΣΗ: Στουρνάρα 27B Ίος όροφος € Τηλ. 3632044 


ΜΑΘΕΤΕ ТО] 


| WORDSTAR 
| _ ΣΤΟΝ 


ІВМ PC. 
| | 


| Arthur Naiman | 


Ιδανικό βιβλίο για va δουλέψετε 
με το γνωστό πρόγραµµα επε- 
ξεργασίας κειµένου, και να εκ- 
μεταλλευτείτε τις δυνατότητές 
του µε τρόπο ιδιαίτερα εύκολο 
και γρήγορο. 

Δρχ. 1900 


H Ashton Tate που ανέπτυξετην 
dBase III Plus, σας δείχνει τον 
τρόπο να τη μάθετε εύκολα και 
να τη χρησιμοποιείτε στη δου- 
λειά σας αποδοτικά. (Περιλαμ- 
βάνει και δισκέτα µε та προ- 
γράμματα παραδείγματα του Bt- 
βλίου). ; 

Ару. 3500: 


О ΟΔΗΓΟΣ THX 


|ASHTON - TATE 


ΓΙΑ TH 
dBASE III PLUS 


Howard Dickler 


А ASHTON TATE | K ΚΛΕΙΑΡΘΗ 


 H INOXH ΣΤΗΝ 


ПАНРОФОРІКН 


Είναι το επίσημο βιβλίο της Απι- 
strad για va µάθετετην πανίσχυ- 
pn BASIC 2 tng Locomotive Soft- 
Ware Και уа προχωρήσετε στις 
εφαρμογές σας. U 

; Ару. 3900 


ΠΒ] [ΠΠ] ем 


1512 


UTILITIES 


| ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΟ ΧΡΗΣΗΣ; 


Νίκος Σακκὰς 


e | 


Αυξήστε την αποδοτικότητα του 
υπολογιστή σας µε τη βοήθεια 
των γνωστών Norton Utilities 
που παρουσιάζονται αναλυτικά 
στο βιβλίο αυτό. 


Προγραμματείστε εύκολα τον 
πιο δημοφιλή μικροεπεξεργασ- 
τή, tov 8086/88, αυξάνοντας δυ- 
машка την απόδοση του υπολο- 
γιστικού σας συστήµατος. 


КАРААН 


Για тоу αρχάριο ή tov επαγγελ- 
ματία που θέλει να μάθε την 
ισχυρή αυτή γλώσσα προγραμ- 
ματισμού που χρησιμοποιείται 
σαν πρότυπο. 

Ару. 1500 


ΜΑΘΕΤΕ ΤΟ. 
VOLKSWRITER 
| ΣΤΟΝ | 


IBM PC 


και τους συμβατούς. 


| 
| 


Νίκος Σαραντάκος 


Γνωρίστε όλες τις δυνατότητες 
του δημοφιλούς επεξεργαστή 
κειμένου, Volkswriter, και κάντε 
το γράψιμο απόλαυση. Επεξη- 
γούνται όλες ot λειτουργίες του 
και δίνονται τρόποι για πλήρη 
αξιοποίησή tovc. 


ἘΚδόσεις 


AEIAADIOMOX 


Το βιβλίο αυτό που σας οδηγεί 
στις βασικές αρχές της αερο- 
πλοοίας και σας μαθαίνει πως να 
πετάξετε µε tov προσοµοιωτή 
πτήσης Fight Simulator II. 

Ару. 1600 


Honerkamp / Jette: 


Να τί λένε οι ειδικοί για το βι- 
βλίο αυτό: 
«σίγουρα είναι το καλύτερο 
εισαγωγικό εγχειρίδιο που έχω 
διαβάσει, κι ένας Θεός ξέρει 
πόσα έχουν περάσει από τα χέ- 
pta µου. 
Personal Computer Word 
Ιούνης 1986 
Apy. 1600 


TO AEZIKO THX 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Το Λεξικό της Πληροφορι- 
κής µε περισσότερους ало 
1000. όρους της επιστήµης 
των υπολογιστών και µε 
πλήρες ελληνοαγγλικό ευρε- 
τήριο αποτελεί απαραίτητο 
βοήθηµα όλων όσων ασχο- 
λούνται µε τοὺς υπολογιστές. 
αλλά και αυτών που θέλουν 
να ξεκινήσουν µια γνωριμία 
µε την νέα αυτή επιστήμη. 


Αρχ. 1900 


E.ILT.A. PUBLIC 
DOMAIN SOFTWARE 


CLUB 


Επιμέλεια: Σωτήρης Σταυρόπουλος 


Το E.T.A. είναι πάντα πρωτοπόρο 
στην υποστήριξη των αναγνωστών του και 
αυτό νομίζουμε ότι το καταλαθαίνετε Ká- 
Әс μήνα. Οι χρήστες κυρίως του ΡΟ πρέ- 
πει να είναι πολύ ευχαριστημένοι από την 
ίδρυση αυτούτου CLUB γιατους αναγνώ- 
στεςτου Ε.Π.Τ.Α. Υπάρχουν πάρα πολλά 
και πολύ ωραία προγράµµατα Public do- 
main software, που τα χαίρονται ot χρή- 
στες που θρίσκονται στην Αμερική και σε 
μερικές άλλες ευρωπαϊκές χώρες, όµως 
όλα αυτά ήταν αρκετά µακριά για rov Έλ- 
Ànva χρήστη. 


Το Е.ПЛ.А. φροντίζει για σας και έτσι 
αποφασίσαµενα φέρουμε απότην Apepi- 
кй τα πιο ωραία Public domain προγράμ- 
рата yia va διατεδούν, рёсо rov Ε.Π.Τ.Α. 
PUBLIC DOMAIN SOFTWARE CLUB 
που ιδρύεται από αυτό το µήνα, στους a- 
ναγνώστες. 


Та μέλη του CLUB да μπορούν να 
διαλέξουν апо ένα µεγάλο κατάλογο µε 
προγράµµατα για ΡΟ και να πάρουν αυτό 
που touc αρέσει. Υπάρχει για το κάθε pé- 
λος µια συµθολική συνδρομή στο CLUB 
που εἶναι 500 δρχ. για 6 µήνες! Για κάδε 
πρόγραµµα που τους παρέχεται τα μέλη 
του CLUB 8a καταθάλουν 1.000 δρχ. που 
καλύπτουν та έξοδα παραγωγής του προ- 
γράμματος. 

Τώρα, τι σημαίνει έξοδα παραγωγής; 
Σημαίνει δισκέτα, αντιγραφή του προ- 
γράμματος, µεταφορά και αγορά του 
από την Αμερική, λειτουργικά έξοδα του 
CLUB. 


Κάδε μήνα да σας παρουσιάζουμε τις 
οδηγίες ενός από τα προγράµµατα αυτά 
αρχίζοντας από το δημοφιλές παιχνίδι 
STARTREK. 

Αναλυτικό κατάλογο όλων των npo- 
γραμμάτων да θρείτε στο επόμενο τεύχος 
μαζί µε ένα κουπόνι για να γίνετε µέλος 
στο CLUB και να πάρετε όποια проурар- 
ната δέλετε. 


26 


STARTREK 


Φορτώνουμετο πρόγραµµα u£ ro óvo- 
на PDTREK25. Αρχικά да παρουσιαστεί 
το μήνυμα του δημιουργού του προγράμ- 
ματος όπου μεταξύ των άλλων µας ζητά 
να του στείλουμε 10 δολλάρια om διεύ- 
ϑυνση που µας αναφέρει εφ όσον µας a- 
ρέσει το πρόγραµµα και ϑελήσουμε να 
συνεχίσουμε να το χρησιμοποιούμε. 

Πατάμε ESC και θρισκόµαστε στο 
πρώτο μενού όπου κάνουμετις διάφορες 
επιλογές του παιχνιδιού. H πρώτη επιλο- 
γή µας δίνειτις οδηγίες που είναι πολλές 
και σημαντικές. Μετακινούμετο δείκτη µε 
τα μεγάλα πλήκτρα δεξιάτου (+) και ( — ) 
καὶ επιλέγουμε µε то ENTER. 


Αφού επιλέξουμε τις οδηγίες INST- 
RUCTIONS, μεταφερόμαστε μέσα ото 
κείµενο µε το πλήκτρο PgDn δεξιά κάτω. 
Συμθουλεύουμε να κρατήσετε όσες NE- 
ρισσότερες σημειώσεις µπορείτε. Πριν ó- 
рос από οτιδήποτε άλλο, αν έχετε printer 
πατήστε то P yia va τυπωδούν όλες οἱ ev- 
τολές Kai τα αντίστοιχα πλήκτρατους. Το 
παιχνίδι είναι σύνθετο και χρειάζεται, pa- 
ζί µε τη στρατηγική, και πολύ καλή γνώση 
των πλήκτρων εντολής. 

Όταν διαλέξουµε το SET UP GAME 
(καδορισµό παραμέτρων παιχνιδιού), да 
δούμετο SET UP MENU. Εκεί μπορούμε 
va διαλέξουμε μοναχικό παιχνίδι µε αντί- 
παλο τον υπολογιστή, ή µε αντίπαλο κά- 
ποιον άλλο παίκτη, σε άλλον υπολογιστή 
μέσω Modem! Επίσης ορίζουμε ro enine- 
бо ικανότητάς µας και του υπολογιστή ó- 
ταν παίζουμε μόνοι µας. Ορίζουμε την ta- 
χύτητα του παιχνιδιού και τον αριδµό των 
εχδρικών θάσεων. 

Αφού τα κάνουμε όλα αυτά, πατάμε 
ESC και θγαίνουµε στο προηγούμενο ps- 
νού. Εκεί λοιπόν διαλέγουµε (+ — ) τη δέ- 
on PLAY GAME και πατάμε ENTER. Θα 


πρέπει να δώσουμε та αρχικά του ονόµα- 
тос µας, ENTER και да θρεθούµε στην 
καρδιά του παιχνιδιού. 

Н οϑόνη τώρα εμφανίζεται µε ένα pe- 
γάλο πλαίσιο που καταλαμθάνει το µεγα- 
λύτερο τµήµα και δεξιά έχουµε τον κατά- 
λογο των διαστηµοπλοίων, θάσεων και 
ενδείξεις της διαδέσιµης ενέργειας. 

Πατάμε π.χ. το F1 για το διαστημό- 
πλοιο 1 και εμφανίζονται πάνω δεξιά τα 
στοιχεία πλεύσεως кат δράσεως του бла- 
στημοπλοίου αυτού. Me Del και Ins γυρί- 
ζουμε το δείκτη κατεύθυνσης δεξιά/αρι- 
στερά αντίστοιχα. Με ro W (warp) ώθηση, 
ξεκινάµε από тп θάση το διαστημόπλοιο 
1. To ίδιο κάνουμε αν δέλουµε και για ne- 
ρισσότερα διαστημόπλοια. Θα δούμε 
το/τα διαστημόπλοιο (а) να ξεκινά (обу) 
στο διάστηµα καὶ να απομακρύνεται (ον- 
ται) από τη θάση. 


Να ϑυμάστε ότι κάθε παίκτης έχει апо 
µία θάση και έως 12 διαστημόπλοια. Το 
κάδε διαστημόπλοιο έχει μέχρι 50.000 
µονάδες ενέργειες, 5 νάρκες kai 5 τορπί- 
λες. 

Η θάση δίνει µέχρι το πολύ 10.000 
μονάδες ενέργειας σε κάδε διαστημό- 
πλοιο και σκοπός του παιχνιδιού είναι να 
ανιχνευτεί ο Γαλαξίας για Πλανήτες µε ε- 
νέργεια και θέθαια να αντιμετωπιστούν та 
εχϑρικά σκάφη. Κερδισµένος да είναι £- 
κείνος που δα έχει το μεγαλύτερο вадро 
ΕΝΕΡΓΕΙΑΣ κατά то συγκεκριµένο χρόνο 
λήξεως του παιχνιδιού όπως 8a οριστεί. 

Αν τα θρείτε σκούρα σε κάποια φάση 
καὶ δεν αντέχετε άλλο, πατήστε απλά Ctrl 
και C δυο φορές ταυτόχρονα, για τέλος 
(παράδοση άνευ όρων.... 


Καλή διασκέδαση, μόνοι σας нё tov v- 
πολογιστή, ή αν είστε από τους τυχερούς, 
µε κάποιον άλλο τυχερό µε modem µέσω 
τηλεφώνου. 


Στο επόμενο τεύχος да παρουσιάσου- 
µε ένα ενδιαφέρον πρόγραµµα ғєфарџо- 


γής. Ένα πρόγραµµα που вопда va ταξι- μπορούμε µε αυτό να αναζητούμε пАпро- µε όχι και τόσο τακτικό, τρόπο. Έως τότε, 
νομηϑούν οι Ιδέες µας, σημειώσεις, τα φορίες, σκέυεις, ιδέες που ταξινομήσαμε προσπαϑήσετε να μην ξεχάσετε τίποτα 
προγράµµατα δράσεως κ.λπ., ώστε να προηγουμένως µε τακτικό, ñ ακόµα και από αυτά που σκέφτεστε... 


COMMAND SUMMARY 


Selection Kevs Computer Mode Kevs 
F1 Select Ship 1 Alt-C Cancel Auto Seek 
F2 ў " 2 Alt-A Seek All Unmapped 
F3 е " 3 Alt-E Seek Closest Energy 
F4 М: " 4 Alt-M Seek Closest Mine Sweep 
Alt-D Seek Closest Dock 
Alt-I Seek Closest Inviso 
Alt-B Seek Enemy Base 
Alt-S Seek Enemy Ship 
F9 Select Base View Alt-V Avoid Enemy Ship 
F10 Change Ship I.D. Alt-T Seek Closest Torpedos 
Alt-X Seek Closest Experimental 
TAB Toggle Message Window А1%-0 Seek Closest Faery Queén 
Al]t-F1 to F4 Seek Your Shis 
Movement Keys Weapon Kevs 
+ Increase Impulse Speed .1 Warp Space Fire Torpedo 
- Decrease Impulse Speed .1 Warp C Cancel Torpedo 
DEL Turn Clockwise P Fire Forward Phasers 
INS Turn Counterclockwise A Fire Aft Phasers 
E Emergency Stop M Drop Triton Mine 
W Warp Drive G Get Mines 
Z Destruct Ship 
Scan Range Keys Auxillary Keys 
1 Scan 400 by 400 (Short Range) 5 Set Super Shields 
2 Scan 1600 by 1600 (Medium Range) D Drop Super Shields 
3 Scan 6400 by 6400 (Long Range) I Set Invisible 
4 Universe Map (16384 by 16384) V Set Visible 
Ctrl-C,Ctrl-c Surrender 


UIN 


TOU >. Σταυρόπουβου 


TO ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 


Отау ακούμε για κάποιο βιβλίο 
που περιγράφει κάποιο λειτουργικό 
σύστημα, αμέσως πάει το μυαλό 
μας σε περιγραφή εντολών και οδη- 
γίες χρήσεως ενός λειτουργικού 
συστήματος. Το βιβλίο όµως αυτό é- 
χει πολύ πιο πλατιούς στόχους και 
εντελώς άλλη προσωπικότητα. Η 
κατεύθυνση του βιβλίου είναι πε- 
ρισσότερη πανεπιστημιακού επιπέ- 
δου ша και ολόκληρο το πρώτο pé- 
ρος που αποτελείται από ϐ κεφά- 
λαια αναφέρεται γενικά στα λειτουρ- 
γικά συστήµατα και στην κατασκευή 
τους. Έτσί, τα κεφάλαια αυτά nepi- 
λαμβάνουν την εισαγωγή, τη δια- 
χείριση της μνήμης (Memory Mana- 
gement), τη διαχείριση του Proces- 
sor, διαχείριση των συσκευών 1/0, 
το σύστημα αρχείων και τέλος τα 
συστήματα time — shating. Τα κεφά- 
Лаа αυτά είναι γεμάτα παραδείγ- 
ματα και βοηθητικούς πίνακες και 
είναι αρκετά χρήσιμα κυρίως στους 
φοιτητές και 0” αυτούς που θέλουν 
να αποκτήσουν ща rio βαθιά γνώση 
για τα λειτουργικά συστήµατα. Το 
δεύτερο μέρος του βιβλίου περι- 
γράφει τα λειτουργικά συστήματα 
MSDOS και UNIX, δίνοντας όλες τις 
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εντολές των συστηµάτων μαζί µε 
παραδείγματα χρήσης τους. To βι- 
βλίο αυτό έχει γράψει ο Παν. Τα- 
σούλας και είναι των εκδόσεων Uni- 
versity studio press. Το βρήκαμε 
στο βιβλιοπωλείο Παπασωτηρίου, 
Στουρνάρα 23, τηλ.: 3641826. 


1-2-3 ΤΗΕ COMPLETE 
REFERENCE 


123 


THE COMPLETE 
REFERENCE 


A Comprehensive Desatop Resource 


Τηρώντας την υπόσχεση που εί- 
Харе δώσει από το 100 τεύχος, συ- 
νεχίζουµετις παρουσιάσεις πολύ £- 
πιτυχηµένων ξενόγλωσσων βιβλίων 
µε το 1—2—3 The complete refere- 
nce tou εκδοτικού οίκου Mc Craw 
Hill. 

Ένα αμερικάνικο βιβλίο της Ma- 
ry Campbell, που αναλύει τα πάντα 
γύρω από to δημοφιλές πακέτο 1 — 
2-3. Μέσα σε 900 σελίδες αναλύ- 
ονται όλες οι δυνατότητες του Ep- 
πορικού πακέτου και στο τρίτο pé- 
рос του βιβλίου υπάρχουν περιγρα- 
фес και οδηγίες χρήσεως δηµοφι- 
λών προγραμμάτων, που αυξάνουν 
σηµαντικά τις δυνατότητες του Lo- 
tus 1—2— 3. Στο τέλος του βιβλίου 
υπάρχουν κουπόνια για την αγορά 
σε фтпудбтерп τιµή από την κανονι- 
κή των προγραμμάτων αυτών. Ava- 
λύοντας περισσότερο το βιβλίο 


πρέπει να πούμε ότι χωρίζεται σε 
τρία µέρη, που περιλαμβάνουν 15 
κεφάλαια. Στο πρώτο µέρος ипар- 
Xouv οι οδηγίες για τη χρήση του 
Work sheet. Μέσα o£ 8 κεφάλαια kat 
450 σελίδες, γίνεται παιχνιδάκι o 
χειρισμός αυτού του πραγματικά 
πολύπλοκου τμήματος του προγράμ- 
ματος. Στο δεύτερο μέρος, άλλες 
250 σελίδες, μαθαίνουμε για το Da- 
ta Management, το χειρισμό των 
γραφικών καιτις Macro εντολές tou 
προγράµµατος. Στο τρίτο µέρος, ó- 
πως είπαμε και παραπάνω, μαθαί- 
voupe για τον 1— 2—3 Report Wri- 
ter, to Reflex, to Note — it, SQZ, Ma- 
nager Mouse, Sideways, Spread- 
sheet Anditor, Superkey και Freela- 
nce, προγράµµατα που αυξάνουν 
πολύ τις δυνατότητες του Lotus 
1-2- 3. То βιβλίο αυτό καλύπτει o- 
λοκληρωτικά και απ’ όλες τις πλευ- 
рес το θέµα του. 

Το βρήκαμε στο τεχνικό βιβλιο- 
πωλείο Παπασωτηρίου, Στουρνάρα 
23, τηλ.: 3641826. 


UNIX 


Το βιβλίο αυτό αναφέρεται στα 
UNIX Ш και V - XENIX З και 5 - 42 
BSD. Είναι των εκδόσεων MPS, No- 


λυτεχνείου 47, Θεσσαλονίκη και 
γραμμένο από δύο καθηγητές της 
Βορείου Ελλάδος. Από την πρώτη 
κιόλας ματιά φαίνεται πως το βιβλίο 
δεν περιορίζεται απλά, σε µια περι- 
γραφή των εντολών του UNIX. ʻE- 
τσι, λοιπόν, τα πρώτα κεφάλαια πε- 
ριέχουν µια εισαγωγή και γνωριμία 
με όλες τις εκδόσεις του Unix. Για | 
κάθε καινούρια εντολή που παρου- ЕКЛОВВ t 
σιάζεται υπάρχουν επεξηγήσεις kat ТА EAAHNIKA! 
παραδείγματα όπως και ανάλυση b 

των επιλογών που ακολουθούν κά- 
θε εντολή. Όμως, то βιβλίο δεν στα- 
ματάει εδώ στο δέκατο κεφάλαιο α- Pisos H хей 
ναλύεται ο editor kai ota δύο επόµε- ie e. m DOS Plus στον τοῦ сме» 
να υπάρχουν προγράµµατα σε FO- Amstrad PC Amstrad PC Amstrad PC 
RTRAN και προγράµµατα σε C. Ap- reas 

γότερα, το βιβλίο μιλάει για επεξερ- μι. 
γαστή κειµένου και μάκρο εντολές. 
Αυτό που ξενίζει είναι ο τρόπος na- 
ρουσίασης όλων αυτών, που είναι 
αρκετά τυποποιηµένος και το βι- 
βλίο είναι γραμμένο σε µια γλώσσα 
που θυμίζει περισσότερο πανεπι- 
στηµιακό σύγγραμα. Το βρήκαμε 
στο βιβλιοπωλείο Παπασωτηρίου, ΑΝ 
Στουρνάρα 23, στην Αθήνα. E. n ΤῊ H ΧΡΗΣΗ TOY 


ΣΤΟΝ 


EI 


TO AEZIKO THZ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


2000 δρχ. 


πολὺ 9092 — — 
СА 
ж BASIC[BAST 
ἃ pasio -2 AMSTRAD computers 
3. 8 DOSS hj, 
H έκδοση και συγγραφή ενός Ae- 4 TT РОТА 4,95 ray | ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 

ξικού είναι από τα δυσκολότερα С B. ΕΛΛΑΔΟΣ 
πράγματα και μάλιστα στον τοµέα RENTE MICROS Е. ΦΡΑΓΚΑΚΗ τ 
της πληροφορικής, όπου ot αλλα- | σον ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 47 
γές είναι ραγδαίες. Το λεξικό της | MEE ы ыш 946 25 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


ΤΗΛ. 031/540.246 


πληροφορικής των εκδόσεων KAEI- 
ΔΑΡΙΘΜΟΣ είναι πιστή μετάφραση 
του πρωτότυπου mini λεξικού της 
πληροφορικής του Oxford Universi- 
ty. Н εγγύηση του ονόματος αυτού 
είναι αρκετή για την έκδοση ενός 
καλού βιβλίου. 

Μέσα στο λεξικό υπάρχουν πά- 
уш από 1.000 όροι, χρήσιμοι ακόµα 
και για τον πιο πεπειραμένο Έλλη- 
να χρήστη. Πραγματικά, υπήρχαν 
πάρα πολλοί όροι που µου ήταν ἆ- 
γνωστοι. Μην Φανταστείτε επειδή 
χρησιμοποιούμε συνέχεια τον όρο 
Λεξικό, ότι πρόκειται για ένα απλό 
λεξικό τσέπης µε γρήγορες εξηγή- 
σεις αγγλικών λέξεων. Αυτό δεν 
συμβαίνει. Κάθε αγγλικός όρος £- 
πεξηγείται αναλυτικά και σε ορι- 
σμένες περιπτώσεις μέσα σε δύο 
σελίδες. Αλλωστε, O ÓYKOG TOU, 370 
σελίδες, για επεξήγηση 1.000 + ó- 
ρων φανερώνει τα παραπάνω. 

Είναι σίγουρο, ότι πρόκειται για 
ένα βιβλίο χρήσιμο για τον καθένα 
που ασχολείται µε την πληροφορι- 
κή. Μπορείτε να το βρείτε στο βι- 
βλιοπωλείο των εκδόσεων Κλειδά- 
ριθµος, Μπόταση 5, τηλ.: 3601076. 


Βιβλίο | 
οδηγιών χρήσεως καὶ 
λειτουργίας ΡΟΙΧΤ 


Βιβλίο Οδηγιών 
χρήσεως και λειτουργίας 


° | PC/XT 


για όλους τους συμβατούς µε ІВМ 
ηλεκτρονικούς υπολογιστές 


€ YATS 


To βιβλίο αυτό είναι των εκδόσε- 
ων ΤΗΕ COMPUTER BOOKS και κι- 
νείται γύρω από τους υπολογιστές 
РС/ХТ. Σκοπός του βιβλίου είναι να 
γνωρίσει στον αρχάριο χρήστη τους 

υπολογιστές αυτού του τύπου και 
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τις δυνατότητές τους. Τα 6 κεφά- 
Хаа тои βιβλίου ξεκινούν µε την na- 
ρουσίαση του προσωπικού υπολο- 
γιστή και τα βασικά πράγµατα που 
πρέπει να ξέρει ο κάθε χρήστης. Et- 
δικά για тп γλώσσα BASIC υπάρχει 
το τρίτο κεφάλαιο µέσα στο οποίο 
διδάσκεται συνοπτικά o проуран- 
ματισμός о” αυτή. 

Ακολούθως, το βιβλίο μιλάει για 
λειτουργικά συστήµα και γνωστά 
προγράµµατα εμπορικών εφαρμο- 
γών δίνοντας µια ιδέα στον επαγ- 
γελματία χρήστη γι’ αυτά. 


Η ΧΡΗΣΗ 


TOY DOS PLUS ΣΤΟΝ 
AMSTRAD PC1512 


Εδώ έχουµε va κάνουμε pe ша 
ελληνική μετάφραση ενός αµερικά- 
νικου βιβλίου εγκεκριµένου από τη 
Digital Research. Αποτελείται από 
13 κεφάλαια µέσα από τα οποία ava- 
λύεται το λειτουργικό DOS PLUS, 
ξεκινώντας από τα βασικά όπως το 
φορμάρισμα και φτάνοντας μέχρι 
τη δημιουργία αρχείων, λάθη ανά- 
γνωσης και εγγραφής, πίνακες πε- 
ριεχοµένων µε δομή δένδρου, εντο- 
λές δέσμης, δημιουργία σειράς αρ- 
χείων για εκτύπωση και to χειρισμό 
προηγμένων εντολών του DOS. To 
βιβλίο είναι φτιαγμένο για αρχά- 
ριους χρήστες, που τους οδηγεί 
από μόνο του στην τέλεια κατανόη- 
ση και χειρισμό του DOS PLUS. Qu- 
σικά, δεν λείπουν οι οδηγίες για 
χρήση των editors που διατίθενται 
στους δίσκους του PC1512 και οδη- 
γίες γιατην καλύτερη χρησιμοποίη- 
ση του εκτυπωτή. Αυτό που πρέπει 
va tovícoupe είναι η πολύ καλή ανά- 
λυση των θεμάτων που περιέχει το 
βιβλίο µε τρόπο ώστε να γίνονται ad- 
πολύτως κατανοητά. Πολλά παρα- 


22 ος Ж 


FOR X= 1 TO 50: SET 1,X:NEXT 


Ta τελευταία δύο κεφάλαια ava- 
φέρονται στην αρχιτεκτονική του 
hardware twv ΡΟΙΧΤ καισταπεριφε- 
ρειακά και κάρτες επέκτασης που 
μπορούν να δεχθούν. Αυτά τα δύο 
τελευταία κεφάλαια είναι και τα πιο 
ενδιαφέροντα από τεχνικής апо- 
Ung, µια και δίνουν πλήθος από χρή- 
σιµες πληροφορίες συνοδευόµενες 
από πολύτιμα διαγράµµατα και £l- 
κόνες. То βιβλίο αυτό το βρήκα- 
µε στο βιβλιοπωλείο Σπουδαστής, 
Στουρνάρα 33, τηλ. 3632558. 


H χρήστη του 
DOS Plus στον 
Amstrad PC 


δείγματακαι διαγράμματα βοηθούν 
στο σκοπό αυτό. Θα λέγαμε ότι εί- 
ναι ένα πραγματικά καλό βιβλίο για 
το DOS PLUS µε ένα πρόσθετο πλε- 
ονέκτηµα για τους Amstrad χρή- 
στες ότι είναι ειδικευμένο για τον 
PC1512. Το βιβλίο αυτό είναι των εκ- 
δόσεων MPS, Πολυτεχνείου 47, 
Θεσσαλονίκη, τηλ. 540246 και στην 
Αθήνα το βρήκαμε στο βιβλιοπω- 
λείο Παπασωτηρίου, Στουρνάρα 23, 
τηλ. 3641826. 


[ ΙαωωσωτγιΏίοι) 


Το πλήρες τεχνικὀ βιβλιοπωλείο 
και στα computers ! 


i 


το SAS Τὶ 
"W 


an? ΟΛΑ TA ΒΙΒΛΙΑ ΓΙΑ: 

ІВМ РС & Συμθατούς 
Amstrad 464, 6128, 8512 
Commodore, Spectrum, BBC, 
Γλώσσες προγραμματισμού, 
Data Base, Προγράμματα 


ΕΛΚΕΠΑ Г] reyv βιβλιοπι) εἰο-εκδύσεις 
ЕПҮ м1 1опосотпріоо 


ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΕΣ ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ ΒΙΒΛΙΩΝ ME ANTIKA ТАВОЛН 2” ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ! 


Επικοινωνήστε κι εσείς αλληλο- 
γραφικά µε το Ε.Π.Τ.Α. Όλα τα 
γράμματα διαθάζονται και λαμθά- 
νονται σοθαρά vnóyn. Καϑορίζουν 
την πορεία του περιοδικού, λύνουν 
απορίες, δίνουν ιδέες, εκφράζουν 
παράπονα και τόσα άλλα, που ϑα κα- 
ταλάμθαναν όλη τη στήλη της αλλη- 
λογραφίας... 

Η πλήρης διεύϑυνση είναι: 

Προς Εκδόσεις Ανάδραση 

Περιοδικό: Ε.Π.Τ.Α. 

Μπόταση 9, 106 82 


Αγαπητοί φίλοι, 

Πριν σας κλέμω λίγο апо rov πολύτιμο 
χρόνο σας yia κάνα δυο πράγματα που 8a 
θελα µια απάντηση, να σας στείλω τα πιο 
ϑερμά συγχαρητήριά pov για την προκο- 
пй cac. Όλοι όσοι είδαμε και εκτιµήσαµε 
την προσπάϑειά σας апо ro πρώτο κιόλας 
τεύχος, νιώϑουμε πια στεγασμένοι στο δι- 
κό µας σπίτι. 

Σας γράφω, επειδή δεν pov είναι Ka- 
δόλου εύκολο να περάσω σε εργάσιµες 
ώρες απότην Μπόταση — θλέπετε έχωτις 
ασχολίες µου. 

Λοιπόν: 

Στο 90 τεύχος δημοσιεύεται (σελ. 30) 
στη στήλη «Χωρίς Manual του φίλου Ni- 
κου, n ανάλυση του προγράµµατος του 
Σαλονικιού φίλου N. Μπεκιάρη. 

Προσπάϑησα va τηλεφωνήσω σήµερα 
(γύρω στις 5 p.p., αλλά κάτι да έτυχε και 
δεν απαντούσε το τηλέφωνο 8311622). 

Ζητώ να радо πώς προμηθεύεται Ka- 
νείς αυτό το πρόγραµµα. Βλέπετε, λόγω 
πλικίας δεν ασχολούμαι µόνο µε arcades. 

Ακόμη, ζητώ πληροφορίες για το χει- 
picuó του προγράµµατος MEGAFOR- 
МАТ rov τεύχους Νο 8 (σελ. 77). Δηλαδή. 
αφού φορμαριστεί о δίσκος, πώς µπορεί 
κανείς να γράυει ñ να μεταφέρει αρχεία, 
αν to Source δίσκος είναι σε κανονικό 
format. 

Στην εντολή DISCF, F µου θγάζει Sy- 
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ntax error. 

Ki ακόµα, πού θρίσκονται οι ζωές στο 
GELL (τ. № 8 σελ. 90); Έθγαλα τα рата- 
κια µου και δεντις ανακάλυµα. Κι από την 
άλλη, πριν φτάσω στην άλλη πίστα: GA- 
ΜΕ OVER. Μεγάλο σπάσιμο, δικοί µου. 

Και κάτι για τους Hackers: ` 

Είναι πολλοί που διαθάζουν ξένα πε- 
ριοδικά, π.χ. Amstrad Action κ.λπ., όπου 
δημοσιεύονται επεµθάσεις. Δεν είναι λοι- 
nóv υπερθολικό να εμφανίζουμε για δι- 
кес µας τις δημοσιευμένες επεµθάσεις 
ка! να καμαρώνουμε уг αυτό; 

Με την ευκαιρία, συγχαρητήρια στο 
Νίκο Λασκαρίδη: και για το πρωτότυπο 
НХОХРОМА V1.0 και yia тпу паракан- 
yn που κάνει oro Dragon's Lair. 

Na ένας δουλευτής! 


Γειά σας 
Dr Χρήστος Ζαχαριάδης 
Διευδυντής Αναισδπσιολόγος 
Παιδικού Νοσοκομείου Πεντέλη 
Αρήτης 46 - 48 
Αδήνα 116 33 
Τηλ. 7651960 


Φίλε Χρήστο, 

To τηλέφωνο nov αναφέρεις είναι 
το παλιό των γραφείων rov Е.П.Т.А. 
Το νέο είναι το 3610039. 

Το πρόγραµµα δεν ro αντιπροσω- 
πεύει εδώ κανείς, όπως και πολλά 
άλλα χρήσιμα προγράµµατα. 

Μπορείς να ro θρεις όµως στα 
computer shop ή από κανένα φίλο 
(έτσι λέμε τώρα τους πειρατές;). 

Για ro Mega format σ᾿ αυτό το τεύ- 
xoc υπάρχει ένα πρόγραµµα που Ká- 
νει µεταφορά αρχείων από Mega σε 
Data format και ro αντίδετο. H εντο- 
Ап IDISCF, αριϑμός 1, 2 ή З αντί- 
στοιχα, για ποιο είδος format xpnoi- 
μοποιείς, πρέπει να λειτουργεί φυ- 
σιολογικά. 

Οι ζωές στο GELL του Sov τεύ- 
Χους θρίσκονται orn µεταθλητή li. 


Απαντήσεις: Ν. Γεωργιάδης 


Αφαίρεσε από τη γραμμή 810 rnv 
εντολή Li = Li — 1 και да έχεις άπει- 
ρες ζωές! 

Ауаппто περιοδικό 

«Π ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΠΛΕΥΡΑ ΤΟΥ ΑΜ- 
STRAD» κοινώς Е.П.Т.А. Σε συγχαίρω үг 
αυτή την πρωτοφανή και υπέροχη έκδοση 
πάνω στους υπολογιστές AMSTRAD, 
γιατί αυτό έλειπε εκ προπολλού στην Ελ- 
Лаба και έδινα κάθε μήνα 480 δραχμές 
yta то αγγλικό “AMSTRAD COMPUTER 
USERS" ή yia άλλα ελληνικά, που όµως 
δεν ἀξιζαν καδόλου. Όλα τα ардра σας 
είναι τρομερά ενδιαφέροντα και µε διευ- 
κολύνουν καϑημερινά πάνω στην εξοι- 
κείωση rov 6128 μου. Βέθαια,το περιοδι- 
κό δεν έχει ολοκληρώσει ακόµα όλα τα 
ϑέματα που да μπορούσε, αλλά επειδή 
είµαι αισιόδοξος, νομίζω ότι n ύλη του да 
ανέθει ποιοτικά όσο και ποσοτικά. 

Пар όλο που ξέω — αν μπορώ va no, 
γιατί τίποτα πια σήµερα δεν μένει σταδε- 
ρό — ξέρω αρκετά καλή BASIC, όµως 
δέλω να δώσετε o ένα τεύχος πολύ λεπτο- 
µερή εξήγηση στις εντολές SOUND -- 
ENVELOPE. Είχα υάξει óda ta προηγού- 
peva τεύχη σου, αλλά δεν υπάρχει ίχνος. 
Ελπίζω να δημοσιευτεί το γράμμα µου, 
γιατί σίγουρα πολλά παιδιά да έχουν την 
ίδια απορία µε péva. Και κάτι άλλο, pno- 
ρείς να µου συστήσεις ένα καλό θιθλίο 
µε γλώσσα μηχανής για τελείως αρχά- 
ριους; 

Τέλος, έχω ένα listing που δίνει 128 
ζωές στο παιχνίδι КАТ — TRAP, που ei- 
ναι το ακόλουδο: 

10 MODE 1: INPUT ^lives?"; 0 

20 IF 0> 128 THEN 10 

30 GOSUB 90: MODE 1: OPENOUT 
“КАТ”: MEMORY & 9FF: CLOSEOUT 
40 LOAD “! KAT- TRAP.SCR", & C 
000 

50 INK 0,9: INK 1,6: INK 2,24: INK 3, @ 
60 LOAD "! KAT- TRAP.@@1”. & 
AQ: POKE 7707,0 

70 GOSUB 90: LOAD “-КАТ- 
TRAP.g 22", &С@@ 

80 CALL & Соор 

90 FOR N= @ TO 4: INK N, 2: NEXT: 
RETURN. 


RUN - 


Περιμένω απάντηση στις ερωτήσεις 
μου. 


Φιλικά 
EVANS (ΒΑΓΓΕΛΗΣ AAMIIPOY) 


Φίλε Evans 


Σ ευχαριστούμε yia та καλά σου 
λόγια και για rn σύγκρισή µας µε ένα 
από τα καλύτερα αγγλικά περιοδικά 
για τον Amstrad. 

Avaqopá yia ric SOUND - ENVE- 
LOPE έχει γίνει ξεκινώντας από ro 
Ο στα 2 τελευταία τεύχη. 

Σύντομα да υπάρξει και στήλη a- 
ποκλειστικά για τον ήχο µε παρα- 
δείγματα, ρουτινούλες και ιδέες! 

Ελπίζουμε έτσι να θοπδήσουµετο 
υποθαϑμισμένο (κατά τη γνώμη µας) 
ϑέμα ΗΧΟΣ. 


Αγαπητό ΕΠΤΑ 

Kar αρχήν да ήθελα να σας πω ένα 
μεγάλο ΜΠΡΑΒΟ για την προσπάϑεια 
που κάνετε ре то περιοδικό στο χώρο του 
κομπιούτερ και ειδικά στον AMSTRAD, 
που οἱ χρήστες του είναι πάρα πολλοί. Σί- 
γουρα κάτι καλό 8a θγει από αυτή την 
προσπάϑεια. 

Έχω τον Amstrad (CPC 6128) τον 
χρησιμοποιώ πιο πολύ για αρχεία, επε- 
ξεργασία κειμένου, kai TIPO - ΠΟ, τα 
δύο πρώτα λόγω δουλειάς και ro τρίτο για 
να γίνω «πλούσιος»!!! 

Έχω και µια κόρη 10 χρονών και ϑέλω 
να την στείλω για va рада! προγραμματι- 
σμό. Τι λέτε εσείς; 

Αυτά για τώρα 
Ευχαριστών 
ΚΕΤΑΝΗΣ ΗΛΙΑΣ 
ΓΡ. ΛΑΜΠΡΑΚΗ 19 
ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 


Н προσωπική µου ánoyn είναι 
πως δεν χρειάζεται από τόσο µικρή 
πλικία να πηγαίνουν τα παιδιά για 
προγραμματισμό. 

Τα περί «όσοι δεν ξέρουν προ- 
ypaupariopó σε λίγο καιρό да δεω- 
ρούνται αγράµµατοι», είναι για a- 
γράμματους... 

Νομίζω πως уг αυτούς που έχουν 
την ανάγκη ή που да rovc παρουσια- 
στεί η ανάγκη να ασχοληϑούν άσχε- 
та μ᾽ αυτό που κάνουν µε υπολογι- 
στές ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ, έχουν προ- 
θλέυει άλλοι үг αυτούς. 

Σ᾽ οποιαδήποτε άλλη περίπτωση 
με rn χρήση κάποιου υπολογιστή pé- 
σασε ένα χρόνο γίνεσαι εἔπέρ χωρίς 
να το καταλαθαίνεις. 

Ποιος ο λόγος va μειώνουμε rov 
ελεύδερο χρόνο των παιδιών µας 


από τόσο µικρή πλικία; 

Y.T.: Περιμένω ení rov ϑέματος anó- 
уғіс από αναγνώστες προς бпро- 
σίευση, γιατί το ϑέμα καίει... 


Στο προ-προπγούµενο τεύχος εί- 
Харғ ζητήσει θοήϑεια από τους χρή- 
στες που δούλευαν raword yia rnv ε- 
πιλογή Data-Merge. 

Έκπληκτοι είδαµε και ακούσαμε 
από το τηλέφωνο, προσωπικά στα 
γραφεία του περιοδικού, ακόµη και 
στο περίπτερό µας oro Amstrad 
Show αναγνώστες που µας έλεγαν: 

«Για ro Data merge...». 

Συγχαρπτήρια σε όλους σας. 

Υπήρχε όµως και συνέχεια µέσω 
αλλπλογράφίας... 

Φίλε Χάρη, о’ ευχαριστουμε για 
тп θοήϑειά σου και τις συμθουλές 
που ακολουδούν. Όσον αφορά για 
το πρόγραµµα που αναφέρεις, φυσι- 
κά µας ενδιαφέρει. 


Αγαπητοί φίλοι, 

σας παρακολουδώ από τα πρώτα σας 
θήµατα και εκτιμώ την προσπάδειά σας. 
Οι συµθουλές σας, τα προγράμματά σας 
και οἱ συνεργασίες των αναγνωστών σας 
µε θοηδούν πολύ, στην ερασιτεχνική µου 
απασχόληση µε τον AMSTRAD 6128. 

Είμαι από αυτούς ποὺ πιστεύουν ότι ο 
καλύτερος λόγος για να αγοράσεις έναν 
υπολογιστή και έναν εκτυπωτή είναι οἱ ε- 
πεξεργασίες κειμένων. Γι αυτό, έχω ασχο- 
ληδεί επισταµένα pe rnv επεξεργασία κει- 
μένου και παράλληλα µε την καλύτερη 
χρησιμοποίηση του εκτυπωτή. 

Στο τελευταίο σας τεύχος είχατε бпро- 
σιευσει οδηγίες για τη χρησιμοποίηση 
μιας επεξεργασίας κειμένου. Για δύο ση- 
μαντικές λειτουργίες της, σας αποστέλλω 
μερικές οδηγίες µε παραδείγματα. 

Αποτελούνται από τα κείµενα: 

1. Εκτύπωση DATA MERGE. 

2. Εκτύπωση κειµένου. 

З. Δυνατότητες λιγότερο γνωστές της επε- 
ξεργασίας κειμένου. 

Επίσης, σας αποστέλλωτο κείµενο «A- 
πλές και χρήσιμες συμθουλές για όσους 
χρησιμοποιούν AMSTRAD» μαζί µε δύο 
σχετικά λίστινγκ. 

Από τα πιο πάνω, μπορείτε να αφαιρέ- 
σετε, να προσδέσετε και va διορδώσετε 
ότι εσείς νομίζετε, για να γίνουν πιο κατα- 


νοητά, και av τα ϑεωρείτε καλά va бпро- 
σιευτούν. 

Μήπως ένα πρόγραμμα µε τη µορφή 
ερωτήσεων, µε όλες τις χώρες της γης, µε 
τις πρωτεύουσές тоос ανά ήπειρο, είναι 
ενδιαφέρον για να δημοσιευτεί; 

Πιστεύω να σας γνωρίσω καλύτερα 
στο AMSTRAD COMPUTER SHOW στο 
τέλος του µήνα. 

Φιλικά 
Χάρης Σιόκκος 
35 004 ΕΛΑΤΕΙΑ 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ DATA MERGE 


Н εκτύπωση DATA MERGE επιτρέπει 
TO үрашно και την εκτύπωση της ίδιας £- 
πιστολής ή κειµένου, που να απευδύνεται 
ταυτόχρονα σε πολλούς παραλήπτες, που 
oi διευθύνσειςτους θρίσκονται σε ένα ap- 
χείο διευθύνσεων σωσμένο στη δισκέτα, 
µε λίγους χειρισμούς και µε δυνατότητα 
επιλογής των παραληπτών ή µε την κάτω 
από ορισμένες συνθήκες επιλογή αυτών. 
Γίνεται χρήση του χαρακτήρα DATA ME- 
КСЕ Νο 33 ὅπλ. «!», ο οποίος µπορεί να 
ξανακαϑοριστεί στις αλλαγές προγράμ- 
ματος. 

Γι αυτό το σκοπό δημιουργούμε npo- 
τα ένα αρχείο διευθύνσεων µε τις διευ- 
ϑύνσεις µας, όπως το πιο κάτω παράδειγ- 
μα: 

ΙΟΕ.Π.Τ.Α. 
ΙΔΜπόταση 9 

10 682 ΑΘΗΝΑ 
!Т013610039 


ΙΟΧάρης Σιόκκος 
!A35 004 EAATEIA 
17023431356 


κ.λπ. κ.λπ. 


Γράφουµε όσες διευδύνσεις δέλουµε, 
τη ша κάτω από την άλλη µε µια γραμμή 
κενή va τις χωρίζει και αρχίζοντας πάντα 
από την πρώτη στήλη. 


To «l» είναι ο χαρακτήρας DATA ME- 
RGE. To «О» είναι ο κωδικός µας για то 
ονοματεπώνυμο, то «А» εἶναι ο κωδκός 
για тп διεύδυνση και το «Т» είναι о κὠδι- 
κός για το τηλέφωνο. Ο κωδικός µπορεί 
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Απαντήσεις: М. Γεωργιάδης 


_ ا ——_ 


να είναι ένα µόνο γράµµατου αλφαθήτου. 
Ένας κωδικός µπορεί να καλύπτει δύο 
γραμμές (στο πρώτο παράδειγµα, στη 
διεύδυνση το «ΙΔ» καλύπτει και την οδό 
καὶ την πόλη). 

Σώζουμε то αρχείο όπως είναι отп δι- 
σκέτα. Και στη συνέχεια γράφουμε την ε- 
πιστολή pac, όπως ro πιο κάτω παράδειγ- 
μα: 

Προς 

(0) 

ΙΔ 

Αγαπητέ φίλε, 

το περιοδικό µας σας εύχεται χρόνια 
πολλά. 

Ὁ Διευδυντής 

Στη συνέχεια περνάμε στις θασικές £- 
πιλογές, πατάμε A= Εκτύπωση DATA 
MERGE και θγαΐνουµε στις οδηγίες εκτύ- 
πωσης σαν να είχαμε πατήσει П = Εκτύ- 
noon κειµένου. Апамтар και δίνουμε та 
νούμερα που δέλουµε (θασικά М oro πή- 
бпра στο τέλος της σελίδας, αν δεν δέ- 
λουμε όλες τις επιστολές σε µια σελίδα). 
Μπορούμε να πατήσουµε και κατευθείαν 
COPY. 

Τότε περνάμε σε κατάλογο της δισκέ- 
τας, και δίνουμε το όνομα του αρχείου 
διευδύνσεων που δημιουργήσαμε npon- 
γούμενα. Μετά περνάμε σε καινούριες o- 
δηγίες, για то αν ϑέλουμε εκτύπωση κει- 
μένου για όλεςτις διευθύνσεις, ή για εκτύ- 
πωση κειµένου µε επιλογή διευδύνσεων. 
Στη δεύτερη περίπτωση, για κάδε διεύ- 
ϑυνση που εμφανίζεται μπορουμε va δια- 
λέξουμε την εκτύπωση ñ ὀχι. 

Αν στην επιστολή µας, γράψουμε για 
παράδειγµα !«πμερομηνία» ñ Ι«στοιχεία» 
(απαραίτητα τα εισαγωγικά), όταν δα τυ- 
πώνεται n επιστολή και φτάσει σε αυτό το 
σημείο. Θα µας ζητηδεί να δώσουμε εκεί- 
vn rn στιγµή mv ημερομηνία ή τα στοιχεία 
που ϑέλουμε και έτσι μπορούμε για κάδε 
επιστολή να δίνουμε διαφορετική πµερο- 
μηνία ñ διαφορετικά στοιχεία ανάλογα µε 
τον παραλήπτη. 

Επίσης, αν στην αρχή της επιστολής 
καὶ στην πρώτη στήλη γράμουμε ИТ = 
013610037 ή !!T< 2013610037 n !IK 
« 1000 (δύο φορές το «!»), да εκτυπω- 
δούν οι επιστολές στις οποίες ισχύουν αυ- 
τές οἱ προὐποδέσεις. Στην πρώτη nepi- 
πτωση 8a εκτυπωδούν οι επιστολές που 
απευδύνονται σε όσους έχουν τηλέφωνο 
013610037. To K είναι ένας οποιοσδή- 
ποτε κωδικός ή τιµή που µας ενδιαφέρει. 
Επίσης, για να χρησιμοποιήσουμε то 
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«<» ка! то «>» γράφουμε αναγκαστικά 
то «о» καὶ TO «v» αντίστοιχα, δηλαδή στην 
οδόνη έχουµε «o» και «U» καὶ o υπολογι- 
στής τα δέχεται σαν « €» και «>». 

Ὑπάρχει δυνατότητα για εκτύπωση ετι- 
κετών µε διευθύνσεις για τους αντίστοι- 
χους φακέλους από το αρχείο διευδύνσε- 
ων σε ειδικό χαρτί µε αυτοκόλλητες ετικέ- 
τες, καδώς και yia εκτύπωση διευδύνσεων 
κατευδείαν στους φακέλους. 


ΕΚΤΥΠΩΣΗ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 


H εκτύπωση κειµένου επιτρέπει επι- 
πλέον της γνωστής λειτουργίας, την εκτύ- 
πωση κειµένου που το σύνολο των χαρα- 
κτήρων του, ξεπερνάει το μέγιστο арро 
των χαρακτήρων που δέχεται η επεξεργα- 
σία κειμένου, µε ένα µόνο χειρισμό, µε 
την προὔπόδεση τα μέρη του κειμένου va 
θρίσκονται µε τη µορφή αρχείων στη δι- 
σκέτα. Γίνεται χρήση του χαρακτήρα ελέγ- 
xov εκτύπωσης No 42, δηλαδή < + >, o o- 
ποίος µπορεί να ξανακαϑοριστεί στις aà- 
λαγές προγράµµατος. 

Αν για παράδειγµα έχουµε στη δισκέ- 
та µας τα εξής αρχεία (άσχετα αν είναι pı- 
кра ή μεγάλα): КЕІМЕМО1, КЕІМЕМО2, 
КЕМЕМОЗ, KEIMENO4, ΚΕΙΜΕΝΟΣ, 
ΚΕΙΜΕΝΟΘ, γράφουμε το εξής αρχείο ε- 
κτύπωσης (δεν χρειάζεται να το σώσου- 
με): 


+ 
ΚΕΙΜΕΝΟΙ 
KEIMENO2 
KEIMENOS3 


` KEIMENO4 


KEIMENO5 
KEIMENO6 


Το «+» εἶναι o χαρακτήρας ελέγχου 
εκτύπωσης αρχείου καὶ πρέπει να εἶναι 
στην ΠΡΩΤΗ ΣΤΗΛΗ και στην ΠΡΩΤΗ 
ΓΡΑΜΜΗ και τα άλλα να ακολουδούν ó- 
πως το παράδειγµα. 

Στη συνέχεια περνάμε στις θασικές ε- 
πιλογές και πατάμε П = εκτύπωση κειμέ- 
νου. Απαντάμε και δίνουμε τα νούμερα 
που ϑέλουμε στις οδηγίες εκτύπωσης kat 
μετά.αρχίζει n εκτύπωση ре τη σειρά που 
үрауане το αρχείο εκτύπωσης. 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΛΙΓΟΤΕΡΟ 


ΓΝΩΣΤΕΣ ΤΗΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ 
ΚΕΙΜΕΝΟΥ 


Enionpaívo τις ακόλουδες δυνατότη- 


τες της επεξεργασίας κειμένου, τις οποίες 
μπορώ να σας αναλύσω μελλοντικά, αν 
τις ϑεωρείτε σημαντικές. 

1. Ψάξιμο και αντικατάσταση λέξης µε 
άλλη λέξη ή φράση (μέχρι 79 χαρακτή- 
ρες). 

2. Διόρδωση του παραδύρου για τον 
έλεγχο εκτυπωτή και για τους Ζους xapa- 
κτήρες, αφού γίνει επανακαδορισµός των 
χαρακτήρων ελέγχου εκτυπωτή καὶ αν 
χρειάζεται επανακαδορισµός των 2ων xa- 
ρακτήρων εκτύπωσης (θλέπε αντίγραφο 
οδόνης). 

3. Επανακαδορισµός των αριδµητικών 
πλήκτρων ώστε να δίνουν κατευδείαν τα 
τονισµένα γράμματα ñ άλλα γράμματα 
και µαζί µε CONTROL να δίνουν λέξεις 
ή φράσεις που χρησιμοποιούμε συχνά 
(π.χ. τη διεύδυνσή µας). 

4. Хрпошопотоп επικεφαλίδας και 
υποσημείωσης στα κείμενά µας (μέχρι 80 
χαρακτήρες то καθένα). 

5. Ἐπανακαδορισµός των κανονικών 
χαρακτήρων εκτύπωσης για να παίρνουµε 
το «U» ήτο «i» μαζί µε διαλυτικά ñ άλλους 
συνδυασμούς. 

ΑΠΛΕΣ ΚΑΙ ΧΡΗΣΙΜΕΣ 
ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ 
ΧΡΗΣΙΜΟΠΟΙΟΥΝ AMSTRAD 


1. Na форрарётЕ τις δισκέτες σας σε 
SYSTEM FORMAT για σοθαρές =фар- 
μογές και γλώσσες και σε DATA FOR- 
МАТ για απλές εφαρμογές και παιχνίδια. 
Να αποφεύγετε άλλα είδη φορμαρίσμα- 
τος, γιατί αργότερα да δυσκολευτείτε 
στην αντιγραφή, στη χρησιμοποίηση καὶ 
στις επεµθάσεις σε αυτές τις δισκέτες. Ма 
αφήνετε σε κάδε πλευρά δισκέτας 10 -- 
12 К ελεύθερα, έτσι ώστε αν κατά λάδος 
γράμετε κάτι σε αυτές, να υπάρχει Ká- 
ποιος διαδέσιµος χώρος. Να ασφαλίζετε 
τις δισκέτες σας και να κρατάτε πάντοτε 
αντίγραφα των σοθαρών kat ακριθών 
προγραμμάτων σας. 


2. Όταν αντιγράφετε ολόκληρη δισκέ- 
τα (π.χ. ue ODDJOB) να ξέρετε ότι αντι- 
γράφετε ка! τα σθησμένα αρχεία, уг αυτό 
προτιμήστε ro FILECOPY +.» του CP/M 
ñ άλλα αντιγραφικά (π.χ. το DISCOLO- 
ΟΥ). Αν σε µια δισκέτα έχετε πολλά αρ- 
χεία και θέλετε να та σθήσετε όλα, αντί 
ERA ... προτιμήστε va ξαναφορμάρετε 
τη δισκέτα. 

З. Στο εξωτερικό yaprí tov δισκετών va 
γράφετε µε μολύθι το περιεχόµενο της 
κάδε πλευράς αναλυτικά. 


ΣΠΟΥΔΑΣΤΗΣ 


ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 33 τηλ. 3632.558 


ΠΛΗΡΗΣ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΚΑΙ 
ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 


το βιβλίο του 


' AMSTRAD / SCHNEIDER 


ΓΙΑ ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ COMPUTERS 


ΣΤΟ ΤΕΧΝΙΚΟ βιλιοπωλείο да βρείτε την βιβλιογραφία όλων των εκδοτι- 
κών οίκων που επιμελούνται та βιβλία για Computers 

ΖΗΤΕΙΣΤΕ τον καινούριο µας κατάλογο για πλήρη ενηµέρωση 

ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ βιβλία για όλη την Ελλάδα 


Βιθλιοπωλείο Σπουδαστής! 


Στουρνάρα 33 (απέναντι από το Πολυτεχνείο) 106.82, τηλ. 36.32.558 


ΘΕΛΕΤΕ va αγοράσετε υπολογι- 
orf (Amstrad Spectrum, Comodo- 
re κ.τ.λ.), σε τιµές φανταστικές; Tn- 
λεφωνήστε µας. Drive 5/4, Reset 
Buton και Original Software yia 
"61287. Me κάδε αγορά µεγάλες 
προσφορές. TnA. 2932852 κ. Δέ- 


σποινα. 


20.000 δρχ. κάρτα διπλής συχνό- 
τητας (Hercules color graphics) µε 
αλλαγή συχνότητας από Software. 
Επίσης, ανταλλάσσονται οι παλιές 
σας κάρτες αντί 10.000 -- Γιώργος. 
Τηλ. 4136673 ως 2 n.u. 
AMSTRAD CPC - 464 ολοκαί- 
νουριος, παιχνίδια γλώσσες, joy- 
stick, Θιθλία. Πωλείται μόνο 
37.000. Κώστας, τηλ. 9912202 
4-10 μ.μ. 

AMSTRAD 6128, 5/4 DD, Sa- 
nyo DR - 201, Joystick, 48 δισκέ- 
τες, manuals, θιθλία. Πωλούνται 
μαζί ή χωριστά. Τηλ. (0294) 22491, 
Βαγγέλης. 


AMSTRAD 6128 πράσινο, TV 
Modulator MPS, πρόγραµµα E- 


ΜΙΚΡΕΣ ΑΓΓΕΛΙΕΣ 


ΠΕΞ. Κειμένου Elite µε interface 
για ΙΒΜ χαρακτήρες, 20 δισκέτες, 
πολλά επαγγελματικά προγράµµα- 
τα, manual, όλα τα θιθλία για 
Amstrad, περιοδικά δώρο σε ápi- 
στη κατάσταση. Δημήτρης, τηλ.: 


6925111 — 2823685. 


AMSTRAD 6128, πλούσιο soft- 
ware, µεγάλη ποικιλία, πολλά και- 
νούρια. Προλάθετε! Τιμή 150 δρχ. 
Τηλ. (031) 766879, Γιάννης, Θεσ- 
σαλονίκη. 


ΕΝΔΙΑΦΕΡΕΣΤΕ για όλα τα νέα 
games, utilities, γλώσσες στον CPC 
6128; Τηλεφωνείστε στο 6712100, 
Νίκος. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ για Amstrad 464 
а) Drive 3", 6) Expansion Memory 
64K. Τπλ. (031) 213840. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Amstrad CPC 6128 
µε δεύτερο drive 514 και 200 про- 
γράμματα. Νίκος, Θεσσαλονίκη, 
mÀ.: (031) 657314. 


` TA ПРОГРАММАТА 
TOY SUPER ΤΕΥΧΟΥΣ 


Ta προγράµµατα rov super Е.П.Т.А. διατίθενται σε δισκέτες στην τιµή 


| 
| 
| ΣΕΛΙΣΚΕΤΙΑ 
| 


των 1.400 δρχ. για τα CPC σε δίσκους 3" και για ra PC σε δίσκους 


5\4". 
| Συγκεκριµένα: 
CPC προγράµµατα: 
| Fast Greek 
Bin - - >Нех 
Memory Drive 
| Mega Copy 
Screen, Compressor 
| Teledir 
Catalog 
Logo Style 
Macro εντολές (ASCII) 
Λαθύρινδος 
Baloon 
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| 
| 
| 
| 
| 
| 
PC πρόγραµµα: | 
Κοινόχρηστα | 
Tele PC 
Олоүрафос̧ | 
Екрадпоп τυφλού συστήµατος 
| 
| 
| 


Διατίθεται επίσης δωρεάν 
το public domain 


πρόγραµµα Φιδάκι PC. 


Συμπληρώστε το κουπόνι και στείλτε το µας, μαζί µε την απόδειξη της 
ταχυδρομικής επιταγής και αφήστε όσους δέλουν va πληκτρολογούν... 

NAI, στέλνω την ταχυδρομική επιταγή № ..................... 
και σας παρακαλώ va µου στείλετε τα προγράµµατα του Super τεύχους 
No 12 του ЕПТА. σε µια δισκέτα 


παν ιντσών. 


AMSTRAD software CPC — 464 
— 6128 - PCW - РС. H πλουσιό- 
терп συλλογή προγραμμάτων (nai- 
χνίδια, εφαρμογές. αντιγραφικά) 
σε κασέτα -- δισκέτα. Ζητείστε κα- 
τάλογο. Πληροφορίες: (031) 235. 
073, Νίκος, Θεσσαλονίκη. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ για 6128 γλώσσες 
σε φανταστικές τιµές. Κάδε εθδο- 
раба νέες παραλαθές. Τηλ. 29.11. 
998, Μπάμπης. 


ΑΝΤΑΛΛΑΣΣΟΝΤΑΙ - πωλούν- 
ται software προγράμματα γεμάτα 
εκπλήξεις! Κασέτα-δίσκο. Τηλ. 27. 
77.770, 3 -- 4 μ.μ. Στέλιος — Steve. 
Επίσης πωλείται αρµόνιο Armon 
και επ. σχεδιαστήριο. 


AMSTRAD 464, έγχρωμος, aps- 
ταχείριστος, εγγύηση αντιπροσω- 
πείας, 20 original προγράµµατα. 
joystick ASC, θιθλία. 70.000, ТпА. 
2772317. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ PCW 8256 ελάχιστα 
µεταχειρισµένος λόγω αγοράς РС 
1912. Τπλ. 4183993. 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ Amstrad 6128. 
Πωλούνται Games, πάνω από 400 
τίτλοι, από 100 δρχ! Πληροφορίες: 
(031) 435117, Παύλος. 


AMSTRAD! Φανταστικά παιχνί- 
δια — τρομερές τιµές. Аупкатаво- 
Ай παντού. Τηλ. (0271) 24552, 
Χαράλαμπος. 

ΠΩΛΕΙΤΑΙ Amstrad 6128, πρά- 
σινο monitor µε επαγγελματικά 
προγράµµατα, παιχνίδια, =фарро- 
γές. µε εγγύηση. Τηλ. 2932852. 


AMSTRAD 6128, original soft- 
ware. Πωλούνται, ανταλλάσσονται 
utilities, games, εφαρμογές. Συνε- 
χής ανανέωσπ από το εξωτερικό. 
ТпА.: 2932852, Περικλής. 


AMSTRAD software, 600 τίτλοι 
σε δίσκο ή κασέτα, στέλνονται και 
αντικαταθολή. Θεσσαλονίκη, Τηλ. 
(031) 910657. Αντρέας. 


AMSTRAD 6128 µε έγχρωμο pó- 
мтор 85.000 п 100.000 µε δισκέ- 
τες, light-pen κ.λπ. Τπλ. 6915485. 


AMSTRAD 464 έγχρωμος και 
manual joystick, фобера παιχνί- 
δια, αντιγραφικό κτλ. Τηλ. 6715061 
1-3 και 6914732 5-9 ру. 


ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟ! Πωλούνται npo- 
γράμματα για Amstrad 6128 από 
250 δρχ. Συνεχής ανανέωση τίτλων 
апо Αγγλία. Επίσης, πωλούνται δι- 
σκέτες 800 δρχ. Στέλιος. τηλ. 57. 
11974. Προτιμήστε μας. 
AMSTRAD 6128, ανταλλάσσου- 
µε κτλ. software, Σπύρος. Τηλ. 
2614341. Παναγιώτης. τηλ. 27.56. 
727, 10.30 — 12.30 π.μ. εκτός Хав- 
θάτου. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Amstrad 6128, δισκέ- 
τες, θιθλία, joysticks, περιοδικά, 
80.000. Πληροφορίες: τηλ. 68.33. 
068, Τάκης. 


ΣΟΥΠΕΡ ΠΡΟΣΦΟΡΑΙ Προ- 
γράμματα για Amstrad 6128, παι- 
χνίδια, εφαρμογές, γλώσσες, enay- 
γελματικά και όλα та TOP 10 κάδε 
μηνός. Εισαγωγές από Αγγλία. Τι- 
μή ευκαιρίας 100 δρχ. Τηλ. (0521) 
23858, Σάκης. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ πλήρη σετ υπολογι- 
orig Amstrad 6128 µε πράσινο 
monitor, εκτυπωτή Star NL 10, 
joystick και σειρά δισκετών και 6i- 
θλίων προγραμματισμού. Όλα ei- 
ναι ολοκαίνουρια µε εγγύηση. Τηλ. 
9354244, απόγευμα, Κώστας. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Amstrad 6128 πράσι- 
voc, θιθλία, προγράµµατα επαγ- 
γελματικά, παιχνίδια, εφαρμογές. 
Εγγύηση ισχύει. Τηλ. 6915876, 
Δημήτρης, 8963125. 


ΓΙΑ CPC- 6128: games, utili- 
ties, εφαρμογές. Χαμηλότατες Tıp- 
κές. Συνεχώς καινούρια апо Ay- 
γλία. Δημήτρης, τηλ. 6914454, Tó- 
νης, τηλ. 4178638. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Amstrad CPC 6128 
µε πράσινο μόνιτορ. Τιμή 45.000 
δρχ. Τηλ. 2288997. κ. Γιώργο, a- 
πόγευματινές ώρες. 

AMSTRAD 464, έγχρωμος καὶ 
discdrive, printer, lightpen, joystic, 
37 κασέτες, 6 δισκέτες, παιχνίδια 
και εφαρμογές, 10 θιθλία. 170.000 
Τηλ. 2464549, Χρήστος, απογεύ- 
ната. 


AMSTRAD CPC-6128, disc 
software, όλα τα καινούρια games, 
utilities, αντιγραφικά, τεράστια 
συλλογή. Επίσης ва διακόπτη 
Reset στον 6128. Τηλ. 8622037, 
Γιώργος. 

ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ για ΟΡΟ 6128 а) 
Ligth pen (electric studio), 6) mo- 
dulator (TV), y) δισκέτες 3" γεμά- 
τες προγράµµατα ñ ra προγράμμα- 
τα μόνο, ô) διακόπτες Reset. Τηλ. 
8622037, Γιώργος. 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ME - 804A тпс ART, 
ενσωματωμένο monitor και κασε- 
τόφωνο, 50.000 δρχ. Γιάννης, τηλ. 
5622562. 


AMSTRAD disck software πωλεί- 
ται µεγάλη ποικιλία games, utili- 
ties, εφαρμογές σε φιλικές τιµές. 
Τηλ. (0441) 27185, Κώστας. 
ΠΩΛΕΙΤΑΙ λόγω ανάγκης, Amst- 
rad 6128 έγχρωμος (άριστης κατά- 
στασης), κασετόφωνο, joystick, 20 
δισκέτες, 200 προγράμματα (παι- 
χνίδια, utilities, γλώσσες), original 
παιχνίδια, 2 δισκετοϑήκες, ελληνι- 
κά θιθλία και manual. Τιμή έκπλη- 
£n. Τηλ. 9704177, Αλέξανδρος, 
3-11 π.μ. 


τ EDI. x COMPUTER POWER 


PERSONAL & HOME COMPUTERS 
H ΔΥΝΑΜΗ’ ΣΤΟΥΣ Н/Ү 


COMPUTERS 
PERSONAL HOME 
AMSTRAD PC1512/1640 | AMSTRAD CPC 464/6128 


OLYMPIC DATA | COMMODORE 64 C/128 A 


MAC-XT TURBO | SPECTRUM + 2/ + 3 
CHAPLIN XT | SPECTRUM PACK 
AMIGA 500 


ΕΓΓΥΗΣΕΙΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΩΝ 


ΔΙΣΚΕΤΤΕΣ ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 

ΜΟΝΙΤΟΗΣ PRINTERS 
|OAA ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ | 
zingular теснкоѕоғт сомритев logic 


H ETIIXEIPHZH AIEYOYNETAI 
ΑΠΟ AITIA. ΠΟΛ. ΜΗΧΑΝΙΚΟΥΣ Ε.Μ.Π. 


COMPUTER POWER 
ПЛ. AT. AHMHTPIOY 4 О! AMITEAOKHTIOI 
ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΟΙ (ΠΑΝΟΡΜΟΥ) ΕΧΟΥΝ ΤΟ ΚΑΛΛΙΤΕΡΟ 


TK 11523 ΤΗΛ. 6429497 COMPUTER SHOP!!! . 


Στα σύνορα του Е.П.Т.А. 


Επιµέβεια: N. Γεωργιάδης 
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τρέλα του Θρασύθουλου u£ тоос 
Η υπολογιστές ήταν άλλο πράγμα. 

Πολλές φορές τον είχα ρωτήσει 
γιατί χρησιμοποιούσε για περιφερεια- 
като ϑερμοσίφωνα και το λούκι της τα- 
ράτσας και αυτός πάντα µου απαντού- 
σε: 
-- Ετοιµάζω éva συγκλονιστικό πρό- 
урарра! 

Αυτό ήταν όλο. Δεν έλεγε τίποτα па- 
ραπάνω. Κι εγώ έµελε να μείνω р’ αυτή 
την απορία μέχρι ένα απόγευµα του χει- 
μώνα, που µε κάλεσε να µου δείξει το 
πρόγραµµα που επιτέλους έφτιαξε. 
— Λοιπόν, Θρασύθουλε, είπα όταν κά- 
8noa απέναντι апо το μόνιτορ, για δεί- 
ξε µου να δω αυτό το περίφημο npó- 
γραμμα. 

Αυτός κάϑησε δίπλα µου και τότε 
διαπίστωσα ότι µετά θίας δεν είχε τρε- 
λαϑεί ar τη χαρά του. 'H έτσι τουλάχι- 
στον μου φάνηκε. 

— Έφτιαξα ένα µείκτη χρόνου! είπε σε 
ανύποπτο χρόνο. 

Έκατσα για λίγες στιγμές άναυδος 
χωρίς να πω τίποτα. Με λίγα λόγια, τα 
είχα χάσει. 


— Το ξέρω, είπε ξαφνικά, σου φαίνεται 


τρελό. Προσπάϑησε όµως va το δεις 
λογικά το πράμα! 

Δεν ήϑελα va rou πω τίποτε άλλο. Έ- 
θλεπα πως το μάτι του γυάλιζε και µε 
διαπέρασε éva ρίγος. 

— Και... πώς δουλεύει αυτό, Θρασύ- 
θουλε; ρώτησα προσποιούμενος τον α- 
διάφορο. 

МЕ шас n óyn tov άλλαξε. Μαλάκω- 

σε. Θα συνήλδε σκέφτηκα. Ка! το έλπι- 
(а, µέχρι που μίλησε. 
— Λοιπόν, φίλε µου, είναι απλό! Διαλέ- 
γεις δύο ημερομηνίες κι έναν τόπο και 
παρακολουϑείς το πάντρεμα των yeyo- 
νότων που εξελίχτηκαν σ᾽ αυτό τον τόπο 
τις αντίστοιχες ημερομηνίες!!! 

Δεν μπορούσα να αντέξω ότι ο καλύ- 
τερός µου φίλος ὃα κατέληγε να τρελα- 
δεί. Έπρεπε να τον θοηϑήσω όσο pno- 
ρώ. 

— А! Αυτό ήταν όλο;τον ρώτησα µε ένα 
άνετο ύφος. 

— Δηλαδή, εσύ πιστεύεις ότι είναι ένα 
µπανάλ πρόγραµµα; είπε και µε κάρ- 
φωσε pe то άγριο θλέμματου. Τώρα да 
δεις όμως µια επίδειξη και да σταµατή- 
σεις τις ειρωνείες! 

Δεν σήκωνε αντιρρήσεις και εγώ áp- 
χισα πλέον να σχεδιάζω την επιχείρηση 
σωτηρίας pov апо έναν παρανοϊκό. 
— A! Εντάξει! 14 Απριλίου 1912! είπα 


O ΘΡΑΣΥΒΟΥΛΟΣ 
KAI 
H MHXANH TOY 


Του ΗΛΙΑ ΘΕΟΔΩΡΟΠΟΥΛΟΥ 


στην τύχη. 


Κάτι πληκτρολόγησε. 
-- Αλλη μία! 


— Eese... 28 Αυγούστου 1492! απάντη- 
σα, ενώ είχα ιδροκοπήσει. 

— Ένα τόπο πες uou τώρα! µε ρώτησε. 
-- Μέτσοθο! αποκρίϑηκα. 

Στάϑηκε για λίγο. 

— Δεν νομίζω ότι είναι κατάλληλος τό- 
πος να γίνει n πρώτη επίδειξη σε κατοι- 
κηµένο μέρος, είπε σε µια στιγμή. Кат 
να µην πάει καλά, µπορεί να ψίνει ατύ- 
Хана!!! Γι) αυτό λέω n δοκιμή να γίνει 
σ᾽ éva πιο έρημο µέρος, συνέχισε, π.χ. 
στον Ατλαντικό, είπε λίγο μετά, ναι, 
στον Ατλαντικό! Θα δώσω ένα τυχαίο 
στίγμα στη μέση του Ωκεανού]... 

Είναι τρελός, είναι δεότρελος και 8a 

µε τρελάνει και μένα, σκέφτηκα. 
— Λοιπόν, φίλε µου, φώναξε διακό- 
πτοντας τις σκέψεις µου, και τώρα n pE- 
γάλη στιγμή! Θα πατήσω ENTER και 
да απολαύσουμε τ αποτελέσµατα στο 
μόνιτορ! 

Και τότε έγινε το κακό. Μόλις πάτη- 
σε то πλήκτρο, ένας εκκωφαντικός δό- 
ρυθος τράνταξε το σπίτι. Σαν να έτριζαν 
τα ϑεμέλια. Κοίταξα το μόνιτορ. 'Hrav 
απίστευτο, αλλά το έθλεπα ολοκάδαρα. 


Θάλασσα. Απέραντος ωκεανός. Μια 
καραθέλα του 1500 αιώνα πρόθαλε σε 
μια στιγμή. 

Ένας ναύτης της ανέθηκε στη γέφυ- 
ρα καὶ πλησίασε τον καπετάνιο. 

-- Χριστόφορε Κολόμθο, εδώ τα παι- 
διά αποφασίσαμε va σου πούμε κάτι! 
είπε. 

-- Τι ϑέλετες ρώτησε αυτός. 

— Εδώ κι ένα µήνα ταξιδεύουµε καὶ 
δεν брпкане τίποτα! Δεν το καταλαθαί- 
νεις ότι да φτάσουμε στην ἄκρη της γης 
καὶ да πέσουµε κάτω; είπε κάπως ODVI- 
σμένος ο ναύτης. 

Πριν αυτός προλάθει να απαντήσει, 
n φωνή του παρατηρητή από упАа σκέ- 
πασε τα πάντα. 

— АПЕМАМТІ! ЕМА ΚΑΡΑΒΙ 200 ME- 
ТРА MAKPY! ούρλιαξε. 

— Δε µου λες, πιωμένος είναι; ρώτησε 
ο καπετάνιος τον άλλο. 


-- ΛΑΘΟΣ! ξαναφώναξε ο παρατηρη- 
τής. ΜΙΑ ΠΟΛΗ ΣΕ ΣΧΗΜΑ ΚΑΡΑ- 
ΒΙΟΥ! 
— Πιωμένος да ναι! απάντησε τελικά 
ο άλλος. 

Στο θάϑος φάνηκε µια μαύρη ογκώ- 
δης σιλουέτα. 'Hrav ένα τεράστιο πλοίο. 
Στην πλώρη του μπόρεσα να διακρίνω 


τι έγραφε: ΤΙΤΑΝΙΚΟΣ (To πλοίο είναι 
αθύδισιο)! Πάνω στη γέφυρα ο δόκι- 
нос αγνάντευε µε τα κυάλια τον ωκεα- 
vó. Σε κάποια στιγµή τσίριξε: 

-- Κύριε πλοίαρχε! Κύριε πλοίαρχε! 
— Τιτρέχει δόκιµε; ρώτησε αυτός ανή- 
συχα. 

- Μια... Ма καραθέλα δυο μίλια ota- 
θέντο δεξιά!!! 

О άλλος γύρισε και rov &коцЕ µε ένα 
θλέμμα γεμάτο λύσσα. 

— Αστειάκια, δόκιµε έτσι; Δυο μέρες 
νυχτερινή θάρδια στην πλώρη για να 
μάϑεις να είσαι σοθαρός! 

Όμως, σε λίγο τα πράγματα είχαν 
μπερδευτεί ακόµα πιο πολύ. Τα δύο 
караба είχαν πλησιάσει το ένα το аА- 
λο τόσο, που μπορούσες να φωνάξεις 
και V ακουστείς. 

Στην καραθέλα ο ναύτης nou μιλού- 
σε не tov Κολόμθο είχε κιτρινίσει από 
το φόθο του και τα πόδια του έτρεμαν. 
— Κολόμθε, τα παιδιά δεν συζητάνε 
προδεσµία ote τρία δευτερόλεπτα! Ta 
μαζεύουμε και φεύγουμε τώρα! γρύλλι- 
σε, κοιτάζοντας απέναντι τον Τιτανικό 
να πλησιάζει. 

Πάνω εκεί τα πράγματα ήταν διαφο- 
репка. Όλος ο κόσμος ήταν µαζεμέ- 


νος anó εκείνη την.πλευρά για να δει 
το ϑέαμα. 

— Τι σου είναι οι διαφηµιστές, είπε é- 
νας επιθάτης στο δίπλανό του, τι σοφί- 
στηκαν για να δείξουν την τελειότητα 
του Τιτανικού! συμπλήρωσε κουνώντας 
το κεφάλι του. 

Εκείνη τη στιγµή ακούστηκε κι n φω- 
уй του καπετάνιου από τα μεγάφωνα 
της γέφυρας να φωνάζει στο алло 
πλοίο. 

-- Ποιος διάολος είσαι, πού να πάρει; 

О πλοίαρχος στην καραθέλα, αντί- 

ϑετα µε το πλήρωμά του, που ήταν Za- 
ρωμένο σε µια γωνιά, ορδώδηκε και a- 
πάντησε. 
— Είμαι ο Χριστόφορος Κολόμθος a- 
πεσταλμένος από τις υὐηλότητες θασι- 
λιάδες της Ισπανίας va бро νέες ππεί- 
ρους! 

Επιθάτες και πλήρωμα λύδηκαν στα 
γέλια. 

— E, pe κάτι παλαθοί που κυκλοφο- 
ρούνε! είπε ο δεύτερος στον καπετάνιο. 

Ξαφνικά, όµως, τους διέκουε n φω- 
уй του δόκιµου. 

-- Κύριε πλοίαρχε! Παγόθουνο στα 
δε... 


— Σκάσε δόκιµε! απάντησε o καπετά- 


νιος. 

— Σκάσε δόκιμε! είπε κι ο δεύτερος. 
Στο μεταξύ, ο κόσμος είχε δηµιουρ- 

γήσει πανηγύρι. Χόρευαν, τραγουδού- 

σαν, πετούσαν φωτοθολίδες και φώνα- 

бау ρυθµικά: 

— Φέρτε — επάνω – τον — Ko - λόμθο! 

Φέρτε — επάνω — τον — Ko — λόμθο! 
Ὥσπου ένας δυνατός траутаурбс 

σταμάτησε τα πάντα στο πλοίο. 

— Κύριε πλοίαρχε! Πέσαμε στο παγό- 

θουνο! ξεφώνισε ο δόκιμος. 

— Γιατί δεν ειδοποίησες δόκιµε; φώνα- 

ξε ο καπετάνιος. 


— Γιατί δεν ειδοποίησες δόκιµε; είπε 
κι ο δεύτερος. 

-- Βαλϑήκατε να µε τρελάνετε ρε; γκρί- 
νιαξε ο δόκιμος. Σταματήστε να Katé- 
θω! Θέλω να πάω στην καραθέλα µε 
τον Κολόμθο!!! ούρλιαζε, σκαρφαλώ- 
νοντας στην κουπαστή. 


Πάνω εκεί το μόνιτορ σταμάτησε va 
δείχνει εικόνα. Εγώ, ενώ κοιτούσα μαρ- 
μαρωμένος, άκουσα τα τελευταία λό- 
για. ταν κάτι ιαχές που ακουγόταν με 
δυσκολία. 

- Ріхте- κάτω --τοδό — кіно!! Ρίχτε — 
κάτω --τοδό -- кшо!! 
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Αυτό είναι ένα πρόγραµµα από Public ζει στην οθόνη, τρώγωντας τροφή που то τες διασκέδαση. Το πρόγραµµα εἶναι 
domain software του Brett Kelts. Είναι το μεγαλώνει και αποφεύγοντας ra εμπόδια. γραμμένο στη γνωστή µας GW Basic. Ka- 
γνωστό παιχνίδι µετο φιδάκι που τριγυρί- Το παιχνίδι περιλαμθάνει 10 πίστες γεμά- λή διασκέδαση, λοιπόν. 
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' Fidaki PC for ІВМ compatibles 
^ by Brett Kelts 
CLEAR: Х-ЕКЕ("") 
RANDOMIZE VAL(RIGHT$ (TIME$, 2) ) *60*VAL (MID$ (TIMES, 4,2) ) 
DEF FN А(Ү) = (Ү+1) 
FALSE-0: TRUE- NOT (FALSE) 
^ SET FUNCTION KEYS 
^ Set Curser Keys to turn 
ON KEY(11) GOSUB 1190 
ON KEY(12) GOSUB 1200 
ON KEY(13) GOSUB 1210 
ON KEY(14) GOSUB 1220 
^ Set Fi & F2 as Right and Left turn 


ON KEY(1) GOSUB 1230 

ON KEY(2) GOSUB 1250 

HIGH-O 

EEE EEE E E E E E EE E E E E DE E E E DE E ТЫ 
^ wx Note: хх 
^ xx This is my first program in the public domain. xx 
' wx If you have any questions, comments, or program xx 
' xx modifications, please notify me at (619) 755-1849, xx 
! wx or leave a message for me оп one of the larger BBS. xx 
ΑΦ ΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΝΧΝΧΧΧΝΧΧΧΧΜΧΧΧΝΧΧΧΝΧΧΧΧΧΝΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΧΝΧΧΧ 


...IT IA ΣΕΝΑ 


nou δέλεις έναν AMSTRAD 


ККА, 


we. 


ΛΜ 


SN 


...IT IA ΣΕΝΑ 


που έχεις έναν AMSTRAD 


ARA 


COMPUTER TIA ΣΕΝΑ 


Το ειδικό κατάστημα και 


γα AMSTRAD 


AMSTRAD 1640, 1512, 6128, 464 
σε καταπληκτικές тірес!!! 
Επιπλέον: 
— Περιφερειακά 
— Χιλιάδες Προγράμματα! " 
— Εκατοντάδες θιθλία 


COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 
БЕСТЕ E 


= 
Опо абпуа θησεως Προς μερος 


ΥΠ 


owa Ф 
ΜΉΝ i 222 Οι ειδικοί ora Computers 


Θησέως 140, 3ος όροφος, Πλατεία Δαβάκη, Καλλιθέα, Τηλ.: 95.92.623-95.92.624 


ΔΕΧΟΜΑΣΤΕ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΚΑΙ ΑΠΟ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 
ΠΩΛΗΣΗ: ΧΟΝΔΡΙΚΗ-ΛΙΑΝΙΚΗ. 


Του Brett Keltw 


240 SCREEN 0,0,0:WIDTH 80:KEY OFF: COLOR 15,0,0:CLS 
250 ' TITLE PAGE FROM HERE TO 490 


260 PRINT " " 
270 PRINT " 

280 PRINT " " 

290 PRINT " ы 
300 PRINT " 

310 PRINT " " 

380 PRINT " " 


330 PRINT : 

340 PRINT ТАВ(20) "Ву Brett Kelts" 

350 COLOR 7 

360 LOCATE 228,1,1:PRINT "C)urser ог F)unction Key control: "; 

370 ІФ-ІМРОТФ(1):ІЕ I$«»"C" AND I$«»"F" THEN 370 

380 IF I$-"F" THEN KEY(1) ON:KEY(2) ON:KEY(11) OFF:KEY(12) OFF:KEY(13) OFF:KEY(1 
4) OFF ELSE KEY(11) ON:KEY(12) ON:KEY(13) ON:KEY(14) ON:KEY(1) OFF:KEY(2) OFF 
390 LOCATE 23,1:PRINT "Snake Screen (0-9 or ?): ";:LOCATE ,,1 

400 I$-INPUT$(1) 

410 IF I$-"?" THEN 950 

420 IF А5С(1%)>57 OR ASC(I$)«48 THEN 390 

430 CH-VAL (I$) 

440 СОТО 450 

450 ' set up screen 

460 POIN-O: SNK-O 

470 COLOR 7,0,0:KEY OFF:LOCATE ,,0 

480 WIDTH 80:CLS 

490 COLOR 15:PRINT B. 
:NEXT:LOCATE 20, 1: PRIN 
1:PRINT "W':' NEXT 

500 ' These are the different Screens, you can create your own: 

510 ' А11 you have to do is add the subroutine to the proper line. 

520 ’ 

530 ON CH«1 GOSUB 850, 860, 870, 880, 890, 900, 910, 920, 930, 940 

540 GOSUB 830 

550 Х%-5РАСЕ%(255) 

560 Ү%-5РАСЕ%(255) 

570 EN-5:X0-33:Y0-20:DIR-2 

580 FOR M-1 TO EN: MID$ (X$, M, 1) =СНВ$ (ХО): HID$ (Y$, M, 1) -CHR$(YO) : NEXT 

590 FOR M-1 TO 4:GOSUB 1120: NEXT 

600 LOCATE 25,1:PRINT "Score- О points. "; 

610 РО-200 

620 X-ASC(RIGHT$ (ΧΦ, 1) ): Y ASC(RIGHT$ (Y$, 1) ) : GOSUB 1160: XO ASC(X$) : YO-ASC(Y$) : X-X 
O:Y-YO:GOSUB 1140:0N DIR GOSUB 1080, 1090, 1100, 1110: GOSUB 1180: IF Z THEN 700 ELSE 
X$-CHR$ (X) «LEFT$ (X$, EN-1) : Y$-CHR$ (Y) «LEFT$ (Y$, EN- 1) 

630 IF SCREEN( (Y*1), X) «179 AND SCREEN ( (Y+1), X)>175 THEN 650 ELSE 620 

640 GOTO 620 

650 Yi: (Y*1):PTzSCREEN(Y1, X) -173: PLAY "mbo3l64cdef":POIN:POIN* (PT-2)*((SNKx8)« 
5):LOCATE 25, 8:РВІНТ USING "HHHH, "; POIN; : LOCATE. ҮІ, (X) x2: PRINT" "i: IF EN»e 

40 THEN 670 ELSE IF POIN»PO THEN 690 

660 PT-PTx*3:X2$-RIGHT$ (X$, 1) : YO$- RIGHTS (Y$, 1) : X$- X$- STRINGS (PT, X2$) : Y$- YS$4 STRING 
$ (РТ, У2$) : ЕН=ЕН+РТ: GOSUB 1120:GOTO 620 

670 COLOR 31:LOCATE 21,27:PRINT"«« SN AK E B R E А К >>"; :EN- 10: PLAY"MF": FOR 
M-1 TO 4:FOR L-1 TO 10:SOUND RNDx2e00«Mx20«17, 1: NEXT: NEXT: X$-LEFT$ (X$, 2) «STRINGS 
(8, MID$ (X$, δ, 1) ): Y$- LEFT$ (Y$, 2) -STRINGS$ (8, MID$ (Y$, 2, 1) ) : LOCATE 21, 27:PRINT SPACE 
$ (40); 


680 COLOR 15:GOSUB 1120:GOSUB 1120: $МК=5НК+1: GOTO 620 
690 COLOR 27:LOCATE 21,33:PRINT "< < FOOD > >"; :FOR M:37 ТО 137 STEP 20:FOR L 
-1 TO 50 STEP 3:SOUND L*«M,.25:NEXT:NEXT:LOCATE 21,33:COLOR 15:PRINT " 
"; :GOSUB 1120: PO-PO«150:GOTO 620 
ТОО COLOR 29:LOCATE 21,38:PRINT "< < SMASH > >"; :COLOR 15 
T10 YO-ASC(Y$):XO-ASC(X$):PLAY "mf":FOR M-1 TO 50 
720 X-INT(RNDx7)-3+XO:IF Х<2 OR X»79 THEN 720 


; STRINGS (78, "W") ; "Ш"; :FOR М=2 TO 2O:LOCATE M,80:PRINT "B"; 
T "f"; STRINGS (78, "щ"); "Ш"; : FOR М-19 TO 2 STEP -1:LOCATE M, 
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730 
740 
750 
760 
770 
780 
The 
790 
800 
810 
820 
830 
840 
850 
860 
870 
880 
UB 1 
890 
SUB 
900 
910 
920 
930 
940 
950 
960 
970 
980 
990 
1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1060 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1180 
(RND 
1130 
1140 
NT(Y 
E PR 
1150 
1160 
O AN 


" "o 


"No 
1180 


Ү-ІНТ(КНрж7) -3+ҮО:ІЕ Ү<2 OR Y»39 THEN 730 

IF INT(RNDx2) THEN GOSUB 1140 ELSE GOSUB 1160 

SOUND INT(RND*500) +37, 1: NEXT 

LOCATE 21, 32: PRINT ЗРАСЕ$ (40); 

LOCATE 28,1:PRINT USING "Your score is iHHHHHt, points. "; POIN; 

IF РОІМ›-НІСН THEN PRINT " That's a new high!":HIGH-POIN ELSE PRINT USING " 
current high score is Н+, points. "; HIGH 

LOCATE 24, 1: РЕТМТ "Do you wish for another &8ame (Y/N): ";:LOCATE ,,1 
I$:INPUT$(1):IF I$-"N" THEN END ELSE IF I$«»"Y" AND I$<>CHR$ (13) THEN 800 
сото 240 

END 

' Clear snake space at x-33, у-20 

FOR Y-19 TO 21:FOR Χ-36 TO 40:GOSUB 1160: NEXT: NEXT: RETURN 

RETURN 

FOR M-1 TO T5: X INT(RNDx78) +2: Y INT(RNDx38) «2: GOSUB 1140: NEXT: RETURN 

FOR Y-8 TO 34 STEP 5:FOR X-6 TO 76 STEP T:GOSUB 1140: NEXT: NEXT: RETURN 

FOR Μ-! TO 75: X INT(RNDx*78) +2: Y- INT (RND«*38) +2: GOSUB 1140: NEXT: GOSUB 1120:GOS 
180: GOSUB 1120: RETURN 

FOR Y-8 TO 34 STEP 5:FOR X-6 TO 76 STEP T:GOSUB 1140: NEXT: NEXT: GOSUB 1120:GO 
1120: GOSUB 1120: RETURN 

RETURN 

RETURN 

RETURN 

RETURN 

RETURN 

CLS:COLOR 15:PRINT "Snake options:":COLOR 7 

PRINT TAB(5)"O- Normal Empty Screen" 

PRINT TAB(5)"1- Random Dot Screen" 

PRINT TAB(5)"2- Grid Dot Screen" 

PRINT TAB(5)"3- Random Dot Screen with More Targets" 

PRINT TAB(5)"4- Grid Dot Screen with More Targets" 

PRINT TAB(5)"5- 

PRINT TAB(5)"6- 

PRINT TAB(5)"7- 


PRINT TAB(5)"8- 
PRINT ТАВ(5)"9- 
GOTO 390 

END 
YzY-1:RETURN 


X-X*1: RETURN 

Y-Y+1: RETURN 

X-:X-1:RETURN 

ХЗ=2х (INT(RNDx*38) +2) : Y3- INT(RNDx*18) +2: LOCATE УЗ, X3: PRINT STRINGS$ (2, CHR$ (INT 
# 3+176) ) ) : RETURN 

END 

Yi1:FNA(Y):J-SCREEN(Y1,X):IF J-219 OR (7-220 AND Ү/2-Ү) OR (Ј-223 AND Ү‹›1 
)) THEN RETURN ELSE LOCATE Y1, X:IF Ү/2<>Ү THEN IF J-220 THEN PRINT"B": ELS 
INT"E"; ELSE IF J-223 THEN РКІНТ" 8"; ELSE PRINT"a"; 

RETURN 


Yi-FNA(Y):J:SCREEN(Y41,X):IF J«»219 AND NOT(J-823 AND Y/2«»Y) AND NOT(J-2? 
D Y/2:Y) THEN RETURN ELSE LOCATE Y1, X:IF Ү/г<>Ү THEN IF J-219 THEN PRINT 
ELSE PRINT" "; ELSE IF J-219 THEN PRINT"H"; ELSE PRINT" "; 

RETURN 

Y1-FNA(Y):J-SCREEN(Yi1,X):IF J-219 OR (J-223 AND Ү/2<>Ү) OR (J:880 AND Y/2 


=Y) THEN Z-TRUE:RETURN ELSE Z-FALSE: RETURN 


1190 
1200 
1210 
1280 
1230 
1240 
1250 
1260 


DIR-1:RETURN 

DIR-4: RETURN 

DIR:2: RETURN 

DIR:= 3: RETURN 

DIR:DIR-1:IF DIR-O THEN DIR-4 
RETURN 

DIR:DIR*1:IF DIR-5 THEN DIR-1| 
RETURN 
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По CPC 


Του Φοίθου 


Βιλανάκη 


Ένα από τα προγράµµατα που 
χρησιμοποιούμε τακτικά εδώ στο 
Ε.Π.Τ.Α είναι το BIN — — > НЕХ. Me- 
τατρέπει ένα binary αρχείο σε πρό- 
үранна basic µε δεκαεξαδικά Data 
μαζί µε та checksum και οτιδήποτε 
άλλο χρειάζεται ένας generator κώ- 
δικας. 

Το πρόγραµµα είναι κάτι παρα- 
πάνω από Φιλικό. Όταν το τρέχετε 
σας ζητάει να βάλετε то δίσκο µε to 
bin αρχείο. Μετά από ένα κατάλογο 
των προγραμμάτων του δίσκου σας 
ζητά: 

1) Το όνοµα του binary αρχείου 
(εισόδου). 

2) Το όνοµα του binary αρχείου 
που θα παράγεται από τον genara- 
tor. 

3) To буона tou genarator. 

4) То πλάτος του listing tou gene- 
rator. 

5) To μήκος (σε bytes) π.χ. για 
2К = 2000 του binary αρχείου (εισό- 


δου). 


10 ° BIN to BAS CONVERTER 

20 ' t Fivos - / 19/8/87 / tt 

30 ' This program generates a Basic "DATA" program from 
a binary tile 

40 ' 

30 MODE 2 

50 MEMORY 9999 

70 PRINT "Press any key to catalog": WHILE INKEY$z'":WEN 
D 

80 CLS:CAT:PRINT 

90 INPUT "Input file-name (4, ВІМ): ",N1$ 

100 INPUT "Output file-name (BIN): ",NNI$ 

110 INPUT "Output file-name (f.BAS): ",N2$ 

120 INPUT "Basic max output width: ",WD:ND=8D-ó 

130 INPUT "Length of file: ",LN 

140 LOAD N1$,10000 

150 DPENDUT N2$ 

150 PRINT 49,"10 MODE 2:7 '«CHR$(34)*"This program gene 
rates the "«NN1$*" binary file"*CHR$(34) 1117 "+CHR$(34) 
*"Please wait... "*CHR$(S4) +": РАТМТ:РАТАТ" 

170 PRINT #9,"20 °" 

180 PRINT #9,"30 OPENOUT "+СНА$ (34) " gd ACHR$ (34) +": HzHI 
MEM-"«STR$ (LN*2) +": MEMORY Н: CLOSEOUT: ADDR=H+1:LN=0: LINE 
NMB-1000" Я 

190 PRINT #9, "40 READ A$:IF А$="+СНА$ (34) e" STOP" «CHRS(S 
4)*" THEN 110" 

200 PRINT #9, "50 SUN=0" 

210 PRINT $9,"50 FÜR N=1 TO LEN(A$) STEP 2:BYTE=VAL ("+С 


x To πλάτος rou listing tou genera- 
tor για τα προγράµµατα που ónpo- 


σιεύονται στο Ε.Π.Τ.Α. είναι 55 σε 
condenced γράμματα του εκτυπω- 
τή. 


HR$(34) +"4"+CHRS (34) e" &MIDS (AS, №, 2} ) :GUM-SUM BYTE: POKE 

ADDR, BYTE: ADDRzADDR* 1: LNzLN41" 

220 PRINT #9, "20 FOR Nz1 TO LEN(A$) STEP 2" 

230 PRINT #9, "70 ΒΥΤΕΞΝΑΙ (“КЕНЕН (34) +" к" +СНАФ (34) MID 
$ (АФ, М, 2) :SUM=SUM+BYTE: POKE ADDR, BYTE: ADDRzADDR* 1 :LNzL 
№+1" 

240 PRINT #9, "80 NEXT N:READ A$: З0М1=УАЕ ("+CHRS (34) +" t" 
*CHR$ (34) +"+А$) " 

250 PRINT #9,"90 IF бИМХУбИМ1 THEN 7 "*CHR$(34) *" ERROR 

AT LINE "*CHR$ (34) +"; ТМЕММВ: STOP" 

20 PRINT #9, "100 LINENMB=LINENMB+10: GOTO 40" 

270 PRINT $9,"110 save "+СНА$ (34) *NN1$4CHR$(SA) +", B, H+1 
,UNEPRINT. "1ζΗΒ8 (34) €" D, K, " «CHR$ (34) &" END" 

280 PRINT $9,"120 '' 

290 ADDRz10000:L INENMBz1000 

300 WHILE LN>0 

310 CURLINES-STRS(LINENMB)*" DATA " 

320 LINESUM=0 

350 WHILE LNO AND LEN(CURLINES) СҰ) 

340 B=PEEK (ADDR) : LINESUM-L INESUM*B: LNzLN- 1 : ADDR=ADDR+1 

350 CURLINES-CURLINES*HEY$ (B, 2) 

360 WEND: CURL INES-CURLINES*", "+НЕХ$ (LINESUM) 

370 PRINT $9,CURLINES 

380 LINENMBZLINENMB*10 

390 WEND 

400 PRINT #9, 9ΤΒΦ (LINENMB) +" DATA STOP":CLOSEOUT 

410 RUN 


Ένα αρκετά έξυπνο προγραμματάκι 
είναι αυτό που ακολουδεί: Τα δύο πλε- 
ονεκτήµατα που έχει είναι ότι: α) Είναι 
μικρό και 6) Το σετ χαρακτήρων που 
δημιουργεί είναι αρκετά ευπαρουσία- 
στο. 

To PART 1 μεταφέρει όλα τα κεφαλαία 
Λατινικά ураррата отп 8éon των πεζών Ла- 
τινικών. 

Ta PART 2 και PART 3 κάνουν ακριθώς 
την ίδια δουλειά, καὶ έτσι μπορείτε να πλη- 
κτρολογήσετε μόνο το ένα από τα δύο (ó- 
ποιο προτιμάτε). 

Επανακαδορίζουν αυτούς τους κεφα- 
λαίους Λατινικούς χαρακτήρες που διαφέ- 
ρουν απότους ελληνικούς, δηλαδή τα уран- 
ната CDFGJLPRSUV nov γίνονται 
ΨΔΦΓΞΛΠΡΣΘΩ 

Τέλος, да ήθελα να προσδέσω κάτι σχε- 
τικά µε τους ελληνικούς χαρακτήρες που 
δημιουργεί το EASYGR. 

Είναι ελάχιστα τα ελληνικά προγράµμα- 


Mixáanc Μπεβιθανάκης 


τα που έχω δει να έχουν «σωστούς» ελληνι- 
κούς χαρακτήρες. 

Δεν ξέρω αν αυτό οφείλεται σε κάποιον 
έξυπνο που έφτιαξε κάποτε ένα πρόγραµµα 
µε σετ καὶ όλοι τον avriypáyave, ή αν όλοι 
«την πατάνε» κάνοντας πιστή αντιγραφή του 
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20 "Easy Greek Characters 

30 'Mike Belivanakis 1987 

40’ 

50 ’ PART 1 

50° 

70 RESTORE 190:8YMBOL AFTER 65:һ=Н1МЕМ+17 
80 FÜR п=НІМЕМ+1 TO HIMEM*1*25t8 

90 POKE n+256, PEEK (n) : NEXT 

100” 

110 ' PART 2 

120 ' 

130 FOR n=l TO 11 

140 READ a$,b$:azh*VAL(" kh" *a$) 

150 РОЯ 1=1 TD LEN(b$) STEP 2 

160 POKE a*INT(i/2),VAL("k" *MID$ (b$,1,2)) 
170 PRINT CHR$(13); "CFGJLPRSUV"; 

180 NEXT i,n 

190 DATA 00,DBDBDBDB7E18, 08, 183C, 0D, 667E 
200 DATA 18,7EDBDBDB7E183CO0FEA652605050F0 


MANUAL rov CPC (ro οποίο... έχει λάθη). 
Πάντως, oro προγραμματάκι που akoAov- 
ϑείτο «=» ακολουθεί όσο то δυνατόν περισ- 
σότεροτους κανόνες не тоос οποίους έχουν 
σχεδιαστεί οἱ υπόλοιποι χαρακτήρες, κα- 


š 
Q 
3 
- 


дос και ro «Ф» kai ro «V». Όσο yia ro «P», 
επιτέλους δεν του λείπει αυτό το PIXEL 
που λείπει апо το MANUAL των CPC! 
ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Н γραμμή 170 έχει γραφτεί 
για επίδειξη, µπορείτε να την παραλείυετε. 


210 DATA 38, 7Е6003С00667Е, 48, 1836555555 
220 DATA 4E, 56,68, ΕΕ, bB, 66565555 

230 DATA 7C, 60B0FODQFEbA301830b5FE 

240 DATA 90, 7ССЬСЬҒЕСЬСЬ7СОО7ССЬСЬСЬСЬЬСЕЕ 
250 ' 

260 ’ PART 3 

270° 

280 SYMBOL 67,219,219,219,219,126,24,60 

290 SYMBOL 68, 24,60,102, 102, 102, 102, 125,0 
300 SYMBOL 70, 126, 219, 2193, 219, 126,24, 60,0 
310 SYMBOL 71,254, 102,98, 96, 36, 6, 240,0 

320 SYMBOL 74, 126, 102, 0, 60, 0, 102, 128, 0 

330 SYMBOL 76, 24,60, 102, 102, 102, 103, 102,0 
340 SYMBOL 80,255, 102, 102, 102, 102, 102, 102,0 
350 SYMBOL 82, 252, 102, 102, 124, 96, 36, 240,0 
360 SYMBOL 83,254,102, 48, 24,48, 102, 254,0 
370 SYMBOL 85, 124, 198, 198, 254, 198, 198, 124,0 
380 SYMBOL 86, 124,198, 198, 198, 198,108, 238,0 
390 ' 
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Για CPC 


Αυτό το πρόγραµµα αντιγράφει 
από Data Format σε Mega Format 
και το αντίθετο. 

Μόλις φορτωθεί το Border αλλά- 
ζει χρώμα, που σηµαίνει ότι πρέπει 
να βάλετε µια δισκέτα και να πατή- 
σετε ένα πλήκτρο. Ο υπολογιστής 
σας βγάζει τον κατάλογο των προ- 
γραμμάτων της δισκέτας. Av βάλε- 
τε λάθος δίσκο πατήστε ESC. 

Γράψτε το όνοµα αφήνοντας pe- 
ταξύ του ονόματος Kat tou τύπου та 
απαραίτητα κενά, όπως το παρά- 
δειγµα. 

Προσοχή! О δρομέας δεν εµφα- 
νίζεται. 

Παράδειγμα: CODE.BIN είναι CO- 
DE O O O C.BIN. Εάν κάνετε λάθος 
στο όνοµα, πατήστε δύο Φορές to 
DEL για να το ξαναγράψετε. Όταν 
γράψετε то όνοµα πατήστε ένα πλή- 
κτρο. O υπολογιστής φορτώνει το 
πρόγραμμα. Μόλις δείτε το Border 


ЕСА — COPY 


va παίρνει to λευκό χρώμα αλλάξτε από την αρχή. 

δισκέτα και πατήστε ένα πλήκτρο. Πληκτρολογήσετε το listing 2 
Ουπολογιστής θα γράφει TO πρό- και σώστε το. Αυτό φορτώνει τον 

γραμμα, θα εμφανίσει στον κατάλο- κώδικα που παράγει το listing 1 

γο και το πρόγραμμα ξαναρχίζει (AMS COPY.BIN). 


— 


BEEN 
ΜΕΓΑΛΩΣΤΕ TO PC σας... 


— Σκληροί Δίσκοι 20 MB 

— Επεκτάσεις Μνήμης 

— Κάρτες Επέκτασης . 

Τιμή ἐκπληξη... Топодётпоп ΔΩΡΕΑΝ 


COMPUTER ΓΙΑ ΣΕΝΑ 


Θησέως 140 -- Καλλιθέα — 3ος όροφος Τηλ. 9592623-4 
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GGT1'C'G0Z' 81 v8 'COZ ‘BB ‘ti SOZ Z ZO 9190 001 
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š ΕΚΜΑΘΗΣΗ ΤΥΦΛΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 


Е Θέλετε va µάδετε үрафорҳаҹ ñ pa- λαμθάνει ελληνική και αγγλική урафорп- Σιο δεύτερο επίπεδο τυχαίες σει- 
ϑαίνετε γραφομηχανή καὶ ϑέλετε να εξα- χανή και εξάσκηση σε 3 επίπεδα. Στο ρές χαρακτήρων, ενώ στο τρίτο λογικές 
оао πρώτο επίπεδο εξάσκησης ο υπολογι- протера noU εχουμε ЕНЕ εισάγει. О- 
στής µας ζητάει τυχαία γράμματα ñ xapa- σοι λοιπόν δέλετε уа µάδετε γραφομηχα- 

κτήρες. νή, ο ΡΟ σας 8a σας θοηδήσει. 


170 GET 
18€ ч NUM? OR ΑΒΟΙΜΙΌΦ (ΑΦ, М, 1)) «38 


жіуе ктп. παρακαλω Εαναπροσπαθἠ 


Ап µια προταση n κάποιο алло πλήκ 
δια 
ΑΦ: INPUTS (1 


БАР ΑΦ: PRI 
TN 
Εξάσκηση µε αὔσλ с,2. Εξάσκηση µε ελληνικές προτάσεις 
SET ESN$:STR$(ESEN):PUT #1, 1 
‚5. Τέλος ερφασιών 


апо τα παραπάνω. SET GSN$-STR$(GSEN):PUT #2,1 


ΕΞΑΣΚΗΣΗ МЕ ΑΓΓΛΙΚΕΣ HPOTAZEIZ:-::- 
THEN CLS: LOCATE 12,12:PRINT"Aev υπάρχουν διαθέσιμες προτάσεις. Παρα 


"; : WHILE ΙΝΚΕΥΦ-"": ΜΈΝΡ: RETURN 
TE ΜΑΖΙ MOY."; 


ΞΞΕΞΑΣΚΗΣΗ ME EAAHNIKEZ ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 
IF GSEN-O THEN CLS: LOCATE 12,12:PRINT"Aev υπάρχουν διαθέσιμες προτάσεις. 


Του Χρήστου Шука 
———————————___________________ 


THEN N:N«1 


E 


PRINT B$; 


PRINT T 
890 FOR N 
900 READ 


E ТА! ": ВЕЕР А 
note RETURN αν ВЕЛЕТЕ va συνεχισετε п καποιο алло πληκτρο σι 


μενοι ы 


13) THEN 1250 


F ΕΠΙΠΕΔΟ ЕХАЕКНЕНЕ zm 

+1 THEN NUM-ESEN ELSE МОМ:65 
1480 ΕἸ ç NUM+1 

980 IF А$‹"1" OF "Б" 


m 
z 


THEN A$:LEFT$ (АЗ, F-1) :F- 10C 


ULS:LN: 1 
IF LN»?24 THEN CLS:LN:] 
LN:LN LOCATE LN, 1:ΡΕΙΝΤ"Παρακαλω πληκτρολοδηστε την εξης προταση :":LN-LN 


LOCATE LN, 1:ΡΕΙΝΤ A$:LN-LN+1:LL: 

LOCATE LN, 1 : PRINT" PRINT CHR$(219);:LOCATE L 
) К:1 

O WHILE K«LEN(A$) +1 

B$: INPUTS (1) 
IF B$:MID$ (A$, К 
ELSE PRINT" ^A ο 


πληκτρο δια επισ 


τροφή στο µενο 


PRINT CHR$(219);:LL:LL*1:LOCATE LN, 
8": SOUND 100, 20: GOTO 1560 


PRINT: ΡΕΙΝΤ"Πα 
πιστροφή στο μένου 


T N:PRINT:PRINT:PRINT"OI ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ ΤΕΛΕΙΩΣΑΝ. ":FOR N 


ΓΙΑ ΚΑΘΕ ЕПІПЕ, 


ΊΛΗΕΟΦΟΡΤΕΣ ГТА ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΕΔΟ" 
"-7): PRINT 
εξάσκησης επιλέδονται μεμονωμένοι χαρακτηρες ало т 
σετ του υπολος I 
.1 1740 PRINT" Στο δὲ 
лозот διάφορ 


tmimebo ἐπιλέλονται τυχαια ало то σετ χαρακτήρων του υπο 


τήρες 


1750 PRINT" Στ piTO επιπεδο διαθάζονται οι opaceic που έχει καταχωρηµένες о υπ 


χαρακτῆρες ";:COLOR 7 PRINT A$ 


MATRIX COMPUTER SYSTEMS |ХАМНЛЕ2 ΤΙΜΕΣ ΣΕ: 


€ ΛΙΣΚΕΤΤΕΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ 
ΕΤΑΙΡΕΙΩΝ. 5,25". 3,5", 3" 
% Mnyavoypaġıkó χαρτί 


: ετικέττες 
Ειδικές προσφορές σε PERSONAL COMPUTERS |, Μελανοταινίες εκτυπωτών 


€ Καθαριστικά καλύμματα 
ο OLIVETTI PRODEST ΡΟ 1 0 Aoretobkec 


АГ. ΠΑΡΛΣΚΕΥΗΣ 55 - XAMANAPI - ΤΗΛΕΦΩΝΑ (6851177-6834596 


2 DRIVES 3,5/720 KB 0 ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 
MONITOR HANDAREX 


Εκτυπωτές - Plotters 
CENTRONICS /RS 232/ MOUSE Hard disks 


0 Εκπαιδευτικά προγράµµατα 


ПРОГРАММАТА VIDEOCLUB UNISOFT. | * К 
ПРОГРАММАТА AIANIKHX UNISOFT е βιβλία -περιοδικό 


Συμπιεστῆς 


Αποσυμπιεστής 


οθόνης σε Amstrad 


16K nou είναι αρκετά ueyáao ποσό μνήμης. Θα ήταν αρκετά χρή- 

ошо, Roinóv, να μπορούσαμε va συμπιέσουµε µε κάποιο τρόπο 
τις οθόνες, ώστε να καταβαμθάνουν μικρότερο ποσό µνήµης, κάτι 
nou θέθαια kai θα επέτρεπε στο να σώζονται περισσότερες σε δίσκο 
και να φορτώνονται γρηγορότερα από το κασετόφωνο. Βέθαια, θα 
έπρεπε οι οθόνες να επιστρέφουν στην κανονική τους µορφή χωρίς 
να χάνουν ούτε την παραμικρή Λεπτομέρεια. 

Αυτό Λοιπόν Κάνει to πρόγραµµα nou to ονόµασα Συμπιεστή ANO- 
συμπιεστή οθόνης. Τη συμπίεση της οθόνης κάνει ένα πρόγραµµα σε 
κώδικα μηχανής το ίδιο Και την αποσυμπίεση. O αἢγόριθμος για τη 
συμπίεση στηρίζεται στο γεγονός ότι θα υπάρχουν κάποια κομμάτια 
στην οθόνη που επαναβαμθάνονται. 

O κώδικας συμπιέζει µια οθόνη µε στόχο μήκος το ποῆύ μέχρι 16K 
(αν θέθαια n οθόνη έχει τρομερά µεγάβη Λεπτομέρεια, τότε φυσικά 
δεν µπορεί να την συμπιέσει ικανοποιητικά). 


Ε ίναι γνωστό ότι n οθόνη του Amstrad (VIDEO RAM) καταθαμθάνει 


Γενικές οδηγίες 


Το basic πρόγραμμα μαζί µε τον κώδικα μηχανής που παράγει to 
listing 2 τρέχει σε Amstrad µε disc drive. Ωστόσο, ο κώδικας του OUH- 
πιεστή αποσυµπιεστή είναι συµθατός µε όβους τους Amstrad CPC. 0- 
σοι έχουν 464 χωρίς drive ας πηδήσουν στην αµέσως επόμενη παρά- 
γραφο. Πβηκτροβογήστε Λοιπόν µε προσοχή όῆες τις γραμμές nou 
έχει το listing 2 (που περιέχει τον κώδικα nou χρησιμοποιξί το basic 
πρόγραμμα!) και αφού το σώσετε, τρέξτε το. Av τα data είναι εντάξει, 
τότε θα σωθεί στο δίσκο ένα πρόγραμμα µε όνοµα "COMPRESS. BIN". 
Μετά πβηκτροβογήστετο basic πρόγραµµα (listing 2) και αφού то σώ- 
σετε, τρέξτε το. Αν δεν έχετε κάνει Πάθη θα δείτε την αρχική οθόνη 
µε κάποιες οδηγίες για τις συμπιεσμένες οθόνες (θα ήταν καπύτερα 
να µην πβηκτροβογήσετε το KEY DEF στη γραμμή 110 για να πειτουρ- 
γεί το ESC όσο διορθώνετε το πρόγραμμα). 

Βέθαια, µε μερικές μετατροπές ото listing 2 µπορείτε να πάρετετον 
κώδικα για τη συμπίεση και anocuuníson οθόνης µόνο και να τον 
χρησιμοποιήσετε όπως εσείς νομίζετε (о κώδικας αυτός δουβεύει και 
στον апйб 464, αφού οι Λίγες κΒήσεις που κάνει στο jumblock είναι 
κοινές για бда та СРС). Οι аййаүёс Λοιπόν είναι (listing 2): 

а) Μην πβηκτροθογείτε τις γραμμές 100 ὡς και 140 και 230, 240. 

6) AAAûETE στις γραμμές που φαίνονται εδώ τις ίδιες tou listing 2: 


20 зит=0: їп=0: lin 2250: last28: 15 = &3Е14: k=1: RESTORE 250 
25 FOR j=1 TO last 
65 IF sum« >51 THEN 70 
85 CALL &BB18: SAVE "COMPRESS.BIN", B, &3E18, 597 
150 DATA 00, 00, 00, 00, šA, 6C, 40, CD, OE, BC, 21, 6E, 40, 11, 00, 35D 
220 DATA CB, 7F, 28, A3, 25, 18, AO, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 2Е0 
250 DATA 00, 00, 00, 00, FE, 02, CO, DD, 6E, 00, DD, 66, 01, 22, BA, 52В 
520 DATA 40, 00, A7, ED, 52, C9, FD, 6E, 00, FD, 66, 01, C9, 00, 00, 687 
ү) και προσθέστε τις γραμμές: 
54 ΙΕ K-1 THEN 51 =45498 ELSE $12 11145 
68 IFK=1 ТНЕМК=0: іп = 0: lin = 150: is = &3FFC: last = 8: RESTORE 150: 
СОТО 25 ELSE 80 
Αν κάνατε σωστά uc аййаүёс τότε το tpononoinuévo listing 2 θα 
σώσει στο δίσκο ή στην κασέτα (ανάβογα το τι χρησιμοποιείτε) τον 
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κώδικα που χρειάζεστε. Ἔτσι, για να χρησιμοποιήσετε τον κώδικα 
µπορείτε να δώσετε N.X.: 


10 MEMORY &3E17: LOAD “ΟΟΜΡΒΕ55.ΒΙΝ’, &3Е18: REM O κώδικας στη 
μνήμη 

20 MODE 1: REM ή to MODE στο οποίο φορτώνεται κανονικά n 
οθόνη. 

30 LOAD "PICTURE.SCR", &С000: REM φόρτωμα οθόνης για συμπίεση 

40 length =0: addr% =0: CALL &3Е18, glength?6, @addr%: REM 
ñ basic περνάει δύο παραμέτρους oto συμπιεστή nou αυτός 
θαεπιστρέυει φορτωμένους ue to μήκος (length%) και αρχική 
διεύθυνση tnc συμπιεσμένης οθόνης (addr96) που είναι πάντα 
84000 

50 SAVE "PICTURE.CMP'', B, &4000, length96: REM Λόγω της διεύθυν- 
σης στην οποία έχει σωθείο Κώδικας. Tnv о. οθόνη την σώζου- 
µε σαν binary file. 


Για να δείτε τη συμπιεσµένη οθόνη δώστε апйа CALL 84000 και για 
να φορτώσετε µια τέτοια οθόνη MEMORY 82ΕΕ: LOAD “РІСТИКЕ.СМР”, 
84000 

Σεπερίπτωση nou n οθόνη προς συμπίεση έχει πάρα поййй ueyáan 
Λεπτομέρεια kai δεν είναι δυνατόν va συμπιεστεί σε μέγεθος µικρότε- 
ро των 16K, ο κώδικας επιστρέφει στη basic ως ένδειξη τέτοιας περί 
πτωσης μήκος о. οθόνης ίσο µε 22767. Θα ήταν καβό Λοιπόν να εβέγ- 
XETE το μήκος της συμπιεσμένης οθόνης πριν τη σώσετε. 

To basic πρόγραµµα, του listing 1 χρησιμοποιείται για va απῆου- 
στεύει τη διαδικασία συμπίεσης Και αποσυμπίεσης. Περιέχει ένα Ka- 
τατοπιστικό μενού Λειτουργιών και µερικές αξιόβογες υπορουτίνες 
nou θα μπορούσατε να χρησιμοποιήσετε σε δικά σας προγράµµατα. 
Ίσως σας θοηθήσει να ξέρετε ότι: 

1. οτιδήποτε αρχίζει από c, e, f, 4 στο πρόγραµµα είναι string. 

2.Αν δώσετε x σαν πρώτο χαρακτήρα σε εισαγωγή filename τότε 
η Λειτουργία αυτή θα χρησιμοποιήσει το τρέχον filename. 

3.Αν σεκάποια Λειτουργία nou διαβέγετε µε το θέβος filename na- 
τήσετε δύο φορές [ESC] θα γυρίσετε στο μενού. 

4. Επειδή χρησιμοποίησα τη ρουτίνα Fast print του τεύχους 6 kai 
είμαι χρήστης 6128 n τιµή tnc HIMEM +1 µετά από RESET ка! SYMBOL 
AFTER 0 είναι &9EFC. Αν σεσας είναι διαφορετική, θα πρέπει va θάβετε 
το xqunñó byte αυτής στη θέση του FC (τεβευταίο νούμερο otn уран- 
μή 120) kai το uunñó στη θέση του 9E (πρώτο νούμερο στη γραμμή 
130) αΏβάζοντας амайоуа Και та checksums. (H Fast print είναι Λίγο 
аййаүнёуп, ώστε να καταβαμθάνει 79 bytes μόνο). 

5 01 επθηνικοί χαρακτήρες που χρησιμοποιεί το πρόγραµµα είναι 
κεφαϑαίοι Και μπαίνουν στη θέση των μικρών Βατινικών. Υπάρχουν 
ακόµα δύο χαρακτήρες (247, 248) που αβάζονται για να δηµιουργη- 
θεί το θέβος. 

Συμπιέστε avefénta, Λοιπόν, όῆες αυτές τις ωραίες οθόνες. Тора 
πια θα είναι σε οικονομικό μέγεθος! 


Γιάννης Κικίδης 
Φοιτητής Нйектройдүос ΜΗΧ. 


ΥΓ. (Από τη σύνταξη). Ta listing είναι εκτυπωμένα από tov τεβευταίο 
φανταστικό 24 ακίδων printer της Star, που µας άφησε µε ανοικτό 
το στόμα απότην ποιότητα γραμμάτωντου. Αυτά για Λύση τυχόν ANO- 
ριών... 


Ll 


Συμπίεση Αποσυμπίεση οθόνης για Amstrad CPC 
Basic πρόγραµµα - Listing 1 
Γιάννης Κικίδης , Οκτώβριος '87 
για την Ελληνική πλευρά του Amstrad 


100 ' Αρχή του προγράµµατος 


105 ' 

110 KEY DEF 66,0,0,0,0:GOTO 1145 
15” 

120” Επιλογή Λειτουργίας 

125 ° 


130 GOSUB 695 

135 hi=10:GOSUB 590 

140 IF vc=@ THEN 175 

145 IF пг=1 AND ( ус=2 OR vc=6 OR ус=7 ) THEN GOSUB 595:GOTO 140 
150 ON vc GOSUB 205,280,300,320,390,460,460,500,565 

155 IF ус-9 THEN CLS41:GOSUB 780:СОТО 135 ELSE 130 


165 ' Αλλαγή user 

170 ' 

175 CLS#1:PRINT#1,SPC(6)"poios ua einai o aritumos USER poy ua xrhsimopoihuei"; 
180 PRINT£4L" gia katalogo "4cp;:hi-16:GOSUB 59Q9:zUSER,vc:CLS&41:GOSUB 780 

185 GOTO 135 


195 ' 1. συμπίεση κανονικής οϑόνης 

200 ' 

205 С15#1:РЕ1МТ#1,5РС(11)"Ба!е to disko poy periexei thn ouonh роу ча sympie"; 
210 PRINT#1,"stei kai':GOSUB 645:GOSUB 1085:PRINT41,SPC(6)'topouethse to be"; 
215 PRINT41,"los sto programma poy einai h ouonh kai pathse RETURN':GOSUB 885 
220 IF se-1 THEN 260 ELSE CALL &8FB5,@file,@tf 

225 С15#1:р=РЕЕК(&8ЕЕ9)+РЕЕК(&8ЕЕА)^256 

230 IF tf-2 AND (р=16384 OR р=49152) AND ext-"17K" THEN 245 

235 РВІМТ%1,5РС(18)%с programma "4c344file*c34*" den einai ouonh !" 

240 GOSUB 1055:GOSUB 645:GOTO 260 

245 PRINTZLSPC(16)'se poio MODE fortvnetai h ouonh "4c344file4c344" "4cp;:hi-3 
250 GOSUB 590:MODE vc:ld-&C000:GOSUB 1105:CALL &3EI18,Q1e,Qad:nr-9:f-file 

255 GOSUB 665:IF le-&7FFF THEN nr=l:ad=0:f=" —" 

260 RETURN 


Του Γιάννη Κικίδη 


265 ' 

270 ' 2. n συμπιεσμένη οδόνη στην οϑόνη 
275” 

280 CALL &4009:CALL &BB18:GOSUB 665:RETURN 
285 ' 

290 ' 3. κατάλογος του δίσκου 

295” 

300 GOSUB 1085:С15#1:6050В 645:RETURN 
305 ' 

310 ' 4. αλλαγή ονόματος προγράμματος 
315: * 


320 CLS#1:PRINT#1,SPC(8)"bale to disko poy periexei to programma poy ча"; 

325 PRINT41," allajei onoma kai":GOSUB 645:GOSUB 1085 

330 PRINT£41SPC(4)'topouethse to belos sto programma poy ua allajei .onoma kai"; 
335 PRINT#1," kai pathse RETURN':GOSUB 885:IF se-1 THEN 370 

340 CLS#1:PRINT#1,SPC(18)"neo onoma "+cp;:GOSUB 790 

345 POKE &BE78,&FF:CALL &8FB5,Qc,Qtf:POKE &BE78,0:file2-c 

350 IF tf-255 THEN PRINT41,SPC(5)ariumos USER "+ср;:һі=16:6050В 590 ELSE 360 
355 filel-file:file2-STRS(vc)*":"«fileZ:REN,Qfile2,Qfilel:GOTO 370 

360 CLS#1:PRINT#1,SPC(22)"to onoma "4c344c4c344" hdh yparxei !" 

365 GOSUB 1055:GOSUB 645 


370 RETURN 

375.* 

380 ' 5. σβήσιµο προγράµµατος 
385 ' 


390 CLS#1:PRINT#1,SPC(11)"bale to disko poy periexei to programma poy"; 
395 PRINT£1," ua sbhstei kai":GOSUB 645 

400 GOSUB 1085:PRINT&1,SPC(7)'topouethse to belos sto programma poy ua"; 
405 РВІМТ #1," sbhstei kai pathse RETURN':GOSUB 885:1Е se-1 THEN 440 

410 CLS#1:PRINT#1,SPC(14)"to programma "4c344file4c344" ua sbhstei apo to"; 
415 ΡΒΙΝΤΗΙ," disko.":GOSUB 615:1Ε y-1 THEN :ERA,file 

420 CLS#1:LOCATE#1,21,2:PRINT#1,"[ ESC ] gia na epistreceis sto menoy..." 
425 LOCATE#1,1,1:GOTO 400 
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По CPC 


Συμπιεστής 
Αποσυμπιεστής 
οθόνης σε Amstrad 


Аа RETURN 835 IF а-127 THEN IF 1с=9 THEN 860 ELSE c-LEFTS(c,lc-1):;PRINTs1,cdel;:IF (sf-l 
, 2 AND 1c<9) THEN s-s-1:GOTO 810 ELSE 810 

020 ᾿ 6 & 7. σώσιμο συμπιεσμένης rj κανονικής οϑόνης 840 IF 1-12 THEN 810 

460 CLS#1:PRINT#1,SPC(16)"bale to disko ston opoio ua svseis thn ouonh kai" 525 Е е, ым T 108. Ан ο ЕЕ 5554118 aO32 THEN s=s-1:GOTO 865 

465 PRINT41,SPC(25)'dvse to onoma ths "4cp;:GOSUB 790:IF c=" -" THEN 460 же d я 


855 PRINT£41,q;cu;: 
860 c-LEFTS(c,lc- 
865 c-LEFT$S(c,lc- 


=c+q:lc=LEN(c):IF 1c-8 THEN q=".":GOTO 855 ELSE 810 
-LEN(c)PRINT£l,cbsd;:IF sf-0 THEN 810 ELSE s=s-1 
RINT#1,c16;:FOR 151 TO s:PRINT*1,c8;c16;:NEXT 


470 filezc:IF vc-7 THEN stad-ad:leng-le:GOSUB 1125:GOTO 480 
475 CALL &4000:stad-&C000:lengz&4000:GOSUB 1125:GOSUB 665 


289 HETURN 870 PRINT#1,cu;:sf=0:s=0:GOTO 810 

490 ' 8. τωµα συμπιεσμένης ойбупс 675 WHILE LEN(c)12: +" ":"WEND:MIDS(c,9,1)2". :RETURN 
495 ' 880 

500 CLS#1:PRINT#1,SPC(14)"bale to disko poy periexei thn symbiesmenh ouonh kai" 885 ' Αρχικές τιµές του βέλους 

505 GOSUB 645:GOSUB 1085:PRINT&1,'topouethse to belos sto programma poy einai"; 890 ' 


510 PRINT41," sympiesmenh ouonh kai pathse RETURN":GOSUB 885:IF se-1 THEN 545 895 ac=1:d=1:LOCATE 1,18 'ac-across,d-down 


515 CLS#1:CALL &8FB5,@file,@tf 900 ' 

520 p=PEEK(&8FE9)+PEEK(&8FEA)*256:IF tf-2 AND p=16384 AND ext<"17K" THEN 535 905 ' Ρουτίνα μετακίνησης του βέλους 

525 РВІМТ%1,8РС(12)%о programma "4c344file*c344" den einai symbiesmenh"; 910 ' 

530 PRINT41," ouonh !':GOSUB 1055:GOSUB 645:GOTO 545 915 PRINT c22Z;cl:WHILE (INKEY(18)=-1 AND INKEY(66)--1) 

535 1d-&4000:GOSUB 1105:FOR і-0 TO 15:IF РЕЕК(&3082+1)=РЕЕК(&4000+1) THEN NEXT 920 ext="":FOR 151 TO 3:LOCATE ac*13*j,d:CALL &3E06,@as:ext=ext+CHRŞ(as):NEXT 
ELSE CALL &3DEE,&3D82,&4009,108:nr-1:ad-0:1e-0:GOTO 525 925 LOCATE ас+14,4:РЕМ 9:PRINT ext:PEN 1:1ОСАТЕ ac,d:PRINT SPC(14)*cpo; 

540 CALL &4000:CALL &3E18,801e,Qad:nr-QG:f-file:GOSUB 665 930 WHILE INKEYS-"":WEND:PEN 9:LOCATE ac*l4,d:PRINT Cpo:PEN LLOCATE ac*l4,d 

545 RETURN 935 PRINT ext:d-d-«(INKEY(2)-(INKEY(0)):aczac-20*(INKEY(1))-20*(INKEY(8)) 

550 ' 940 IF acX1 THEN ас=1 ELSE IF ac61 THEN ас=61 

555 ' 9, έξοδος από ro πρόγραμμα 945 IF d<1 THEN d-1 ELSE IF d»17 THEN 4-17 

560 ' 950 WEND:PRINT с22;с@ ЛЕ INKEY(18)--1 THEN sesl:RETURN ELSE ѕе=0 

565 СІ5%1:РКІМТ%1,5РС(28)"е)ойов apo to programma !'":GOSUB 615 955 ° 

570 IF у=1 THEN CALL 0 ELSE RETURN 960 ' Επιλογή του προγράµµατος που διαΛέξαμε 

575” 965 ' 

580 ' Επιτρεπτή ή όχι επιλογή , ρουτίνα ελέγχου 970 file-"":FOR offset-0 ΤΟ 11:LOCATE ac*offset,d 

585” 975 CALL &3E06,@as:file=file+CHR$(as):NEXT 

590 у=0:6050В 1005:vc-VAL(c)IF vc<hi THEN RETURN 980 IF MID$(file,9,1)-"." THEN LOCATE ac,d:PRINT c244file4" "4c24:RETURN 

595 GOSUB 1055:FOR і=1 TO LEN(cC)PRINT£l,cdel;NEXT:GOTO 590 985 GOTO 915 

6%” 990 ’ 

605 ’ Μήνυμα επιβεβαίωσε 995 ' Βασική ρουτίνα εισαγωγής χαρακτήρων 0,1,...,9 και N,0 

610 ' 

615 PRINT#1,SPC(23)"epibebaivse ( "+с24+" N "+с2а+"-аі h "4c244" O "4c244"-xi"; ":1c=0:PRINT#1,cu;:WHILE INKEYSO"":WEND 

620 ΡΒΙΝΤΗΙ," ) "4cp;:GOSUB 1055:у=1:6080В 995:IF с-"М" THEN у=1 ELSE y=@ 1010 q-UPPERS(INKEYS)IF q-"" THEN 1010 ELSE a-ASC(q) 

625 RETURN 1015 IF y-1 THEN n-LIF NOT (а=78 OR a-79) THEN 1010 ELSE 1040 

630 ' 1020 IF NOT (a-13 OR (а>47 AND а<58) OR а=127) THEN 1010 ELSE n-2 

635 ' Μήνυμα πάτησε ένα πλήκτρο 1025 IF 1с=0 AND a-127 THEN 1010 

640 ' 1030 IF a-13 THEN 1045 

645 PRINT41,SPC(30)'pathse ena plhktro...":CALL &ВВ18:С15#1: КЕТОКМ 1035 IF а=127 THEN c=LEFTSŠ(c,lc-1):lc=lc-1:PRINT#1,cde1;:GOTO 1010 

650 ' 1040 PRINT#1,q;cu;:c=c+q:lc=LEN(c):IF lcOn THEN 1010 

655 ' Αρχική οϑόνη , παράϑυρα 1045 РВІМТ#1,с16;: RETURN 

660 ' 1050 ' 

665 MODE 2:e$=SPACEŞ(13)+"UTILITY gia sympiesh - aposympiesh ouonhs ston" 1055 ' Beep 

670 е$=е$+" AMSTRAD":CALL &3D33,e$:PRINT:e$-STRING$(80,154):CALL &3033,е$ 1960 ' 

675 LOCATE 1,23:CALL &3D33,e$:WINDOW490,1,80,3,22: WINDOW$1,1,80,24,25: RETURN 1065 SOUND 7,85,30,15:RETURN 

680 ' 1070 ' 

685 Μενού Λειτουργιών 1923 А Ῥασική ρουτίνα καταλόγου 

690 °’ 

695 CLS:CLS#1:LOCATE 34,3:PRINT "leitoyrgies:" 1085 CLS:CAT:RETURN 

700 e-SPACES(4)*"[ 1 ].sympiesh kanonikhs ouonhs " 1090 

705 e=e+"[ 2 ].thn sympiesmenh eikona sthn ouonh":LOCATE 1,7:CALL &3D33,e 1095 у Βασική ρουτίνα για φόρτωμα 

-719—PRENT:PRINT:ee"L 3 J.katalogos | 4—-Allagh onomatos progrommatos { 5 J" 1100 | 

715 eze*".sbhsimo programmatos":CALL &3D33,e:PRINT:PRINT " 1105 LOAD file,ld:RETURN 

720 e=" | 8 ].Ғогіута sympiesmenhs ouonhs  svsimo: 6 J.kanonikhs [ 7 ).ѕут" 110” | | 

725 eze*"piesmenhs":CALL &3D33,e:PRINT:PRINT 1115 ' Βασική ρουτίνα για σώσιμο 

730 е=8РАСЕ$(12)+" 9 ]ejodos аро to programma ( 0 |.АПаяһ ariumoy USER" 1120 ' | 

735 CALL &3033,е Е nr-1 THEN 765 Ma SUAVE. Hleibistadueng RETURN 

740 ' 

745 ' Στοιχεία της συμπιεσμένης οϑόνης нар : $ópruua κώδικα μηχανής , φόρτωμα τιμών μεταβλητών 

750 ' 


1145 MODE 2:BORDER €:INK @,@:INK 1,26:PEN 1:РАРЕВ @:DEFINT a-z:SYMBOL AFTER Q 
1150 FOR 1=1 TO 26:READ as,a,b,c,d,e,f,g,h:SYMBOL as,a,b,c,d,e,f,g,h: NEXT 

1155 MEMORY 15666:LOAD"COMPRESS.BIN",15667:0UT &BC00,65:0UT &BD00,0:GOSUB 665 

1160 LOCATE 3,6:e$-"gia na xrhsimopoihseis tis sympiesmenes ouones poy dinei " 
1165 e$=e$+"ayto to programma":CALL &3D33,e$:LOCATE 10,8:e$-"sta programmata " 


755 LOCATE 24,17:PRINT "stoixeia ths sympiesmenhs ouonhs" 

760 LOCATE 9,19:PRINT "arxikh dieyuynsh :";ad;" mhkos :";le;'BYTES onoma :";f 
761 GOTO 780 

765 LOCATE 20,14:PRINT "mh xrhsimopoieis tis leitoyrgies 2,6,7 !" 

770 e-"h ouonh den einai dynato na sympiestei ikanopoihtika !" 


775 IF 1е=&7ЕЕЕ THEN LOCATE 13,16:PRINT e:GOSUB 1065 1170 е$=е$+"зоу ua prepei na xrhsimopoihseis anti gia tis":CALL &3D33,e$ 

780 LOCATE L17:PRINT&1,SPC(34)'dialeje "4cp;:RETURN 1175 LOCATE 23,10:е5-( gia kanonikes ouones ) entoles :":c34$-CHR$(34) 

785” 1180 CALL &3D33,e$:LOCATE 24,12:e$-"p.x. MODE 1:LOAD"+c34$+"CLOWN.SCR" 

790 ' Εισαγωγή filename 1185 e$-e$*c34$4",&COOQ":CALL &3D33,e$:LOCATE 30,14:e$-"tis parakatv entoles:" 

795” 1190 CALL &3D33,e$:LOCATE 18,16:е5-"МЕМОВҮ 16383:LOAD"+c34$+"CLOWN.SCR"+c34$ 

800 c-"":lc-0:sf-0:s-0:x-POS(41): yz VPOS(41): PRINTsH1,SPACES(8)e"." 1195 e$-e$*",16384:CALL 16384":CALL &3D33,e$:LOCATE 21,18:e$="( gia tis sympie" 

805 LOCATE£1,x, y: PRINT£1,cu; 1200 еѕ$=е$5+"ѕтепеѕ ouones fysika J' CALL &3D33,e$:FOR TO 40:CALL &В019 

810 q=INKEYS:ÍF q-"" THEN 810 1205 OUT &BC00,65:0UT &BDOQ,i:FOR p-1 TO 30:ΝΕΧΤ p,i:DEFSTR f,q,c,e:DEFREAL p 

815 a-ASC(qXlc-LEN(c)IF lc-0 AND a-42 THEN PRINT#1,f;:c=f:RETURN 1210 1е=0:ай=0:аѕ=0:пг=1:=" —":с@=СНВ$(@):с1=СНВ$(1\):с8=СНВ$(8):с16=СНВ5$(16) 

820 IF NOT ( а=13 OR а=32 OR (а>47 AND а<58) OR (4763 AND а‹91) OR (4296 AND 1215 c22-CHRS(22):c24-CHR$(24):c35- CHR$(34):cu- CHR$(233)*c8:cdel-c164c84c164cu 
a423) OR а-127 ) THEN 810 1220 cp-CHR$(246):!cbsd-c164c8*c84c164-cu:cpo-CHR$(247)4CHR$(154)4-CHR$(248): t f-0 

825 IF a-13 THEN IF lc-0 THEN 810 ELSE PRINT#1,c16;:GOTO 875 1225 CALL &3DEE,&3FB6,&8FB5,&34:CALL &3DEE,&3D82,&4000,&6C 

830 IF (а-127 AND 1с=0) OR (а-32 AND (1с=@ OR 1с›8)) THEN 810 1230 WHILE INKEYSO'"":WEND:GOSUB 645:GOTO 130 


Tou Γιάννη Κικίδη 


1235 ' 140 DATA 20,20,Ғ8,Е1,2С,20,р7,24, 7C,E6,07,20,D1,7C,D6, 719 
1240 ' Ελληνικοί χαρακτήρες 150 DATA 08, 67, 18, CB, 3A,6C, 40, CD, OE, BC, 21, 6E, 40, 11,00; 4ΑΕ 
1245” 160 DATA 00, 7E, 23,B7,C8,32,6D, 40, CB, 77 , CB, BF, CB, B7 , 29’ 76D 
1250 DATA 97,24,60,102,102,126,102,102,0,98,124,102,102,124,102,102,124,0 170 DATA 05,4F,06,00,18,03,47,4E ;23,7B,FE,C8,C8,D5,E5, 5F0 
1260 DATA 0125.96 ο тала 190 БАТА cD:E6:07,87,87,87,C6,C0,67,6A,E5, 16,00, CB, 3B, 755 
1265 DATA 103,126,98,96,96,96,96,96,0,104,102,102,102,126,102 100-104 0 190 DATA CB.3B,CB,3B,D5,E1,29,29,19,29,29,29,29. D1,19. 5BB 
1270 DATA 105,60,24,24,24,24,24,60,0,106,126,66,0,24,0,66,126,0 200 DATA EB,E1,7E,12,D1,14,7A,FE :50,20,03,16,00,1C,3A, 598 
1275 DATA 107,102,102,108,120,108,102,102,0,108,24,60,102,102,102,102,102,0 210 DATA 6D,40,CB,7F,20,01,23,0B, 78 ,В1,20,С1,ЗА,60,40, 537 
1280 DATA 109,198,238,254,254,214,198,198,0,110,198,230,246,222,206,198,198,0 220 DATA СВ,7Е,28,А3,23,18,А0, FE,03,C0,DD,4E,00,DD, 46, 6ΕΕ 
1285 DATA 111,60,102,102,102,102,102,60,0,112,126,102,102,102,102,102,102,0 230 DATA 01,DD,5E,02,DD, 56,03,DD,6E,04,DD,66,05, ED,B0, 6A8 
1290 DATA 114,124,102,102,124,96,96,96,0,115,126,48,24,12,24,48,126,0 240 DATA C9,FE,01,C0, DD, 6E. 90, DD, 66,01, CD, 60, BB, 77. D8 Вар 
А 260 DATA 22:36,01,C9,FE,02,C0,DD, 6E, 00,DD,66,01,22,BA, 64E 
1305 DATA 121,102,102,102,60,24,24,26,0,122,54,14,20,96, 112,204 doa Q 260 DATA 3F,DD,6E,02,DD,66,03,22, BC :3F,CD,11,BC,32,6C, 627 
1310 DATA 247,3,15,63,255,255,63,15,3,248,0,60,120,240,240,120,60,0 270 DATA 40,01,00,00,FD,21,B6,3F ,11,6Е,40,С0,66,3Е,30, 4B4 


280 DATA 95, 11,FF,7F, 18,0F, AF, 12,13,12,13, 21, 73,00 19, 361 
290 DATA 11, 6E, 40, ED, 52, EB, 24, BC, 3F,73,23,72, 11,00, 40, 567 


Συμπίεση Αποσυμπίεση οθόνης για Amstrad CPC 300 DATA 2A,BA,3F,73,23,72,C9,21, 3E, TF , AF, ED, 52,8, 21, 6B9 
Γεννήτρια Κώδικα Μηχανής — Listing 2 310 DATA C0 3F,CD,51,3F,D0,FD,77,02,77,23,FD, 36,00, 01, 670 
Γιάννης Κικίδης , Οκτώβριος '87 320 DATA PD,36,01,00,CD,51,3F,D4, 1C, 3F, DO, CD, 94, 3F,77 , 6A7 

vta την Ἑλληνική πλευρά του Amstrad 330 ΡΑΤΑ 23, FD,BE,02,FD,77,02,28,26, ED, 53, BE, 3F, 13, FD, 6F1 


340 DATA 36503,01,CD, 51,3F,D4, ED, 3E, D4, Q4 , 3F, DO, FD, ВЕ, 738 
350 DATA 02,CC, 3D, 3F, CC, ED, 3E, CC, 04 , 3F, 28, B0, CD,D2, 3E; 705 
360 DATA 18,E3,CD,51,3F,D4,1C,3F, DO, FD,BE,02,C4,45, ЗЕ. 75C 


10 MODE I:PRINT SPC(12)'Generating Code":MEMORY 15666 370 DATA C4,1C,3F,20,99,CD,94, 3F, 18, E9, FD 77.02 77,23, 689 
15 PRINT:PRINT SPC(10)"Data Line :"+ЗРАСЕ$(6)+"ОК" 380 DATA CD,9^,3F,FD,34,03,FD, 7E, 03, FE, 40,D8,D5, CD, AS, ВАР 
20 S, i n=0:lin=100:is=15667 390 DATA 2P,D1,20,03,38,01,13,F5,21,C0, 3F,FD, 7E, 03, C5, 507 
τ FOR JSL TU AT 400 DATA 4F:06,00,ED,B0,C1,21,CO, 3F, FD, 36,03,00, F1,CO. 6C3 
30 РОВ i=l TO 15 | ЖОГУН | 410 DATA F5,D5,CD,A5,3F,ED,5B,BE,3F,CD,AF,3F,38,05,CB, 883 
a MEER a$ra-VALÜS" aS: POKE. is,arin=in+aris=is+1 420 DATA F3:7C:12,13,7D, 12,D1,F1,C9, F5,D5,CD, A5, 3F,CD. ВЕ? 
| ISDN 430 DATA AP.3F,38,0A,CB,F4,CB,FC,D1,7C,12,13,18,02,CB, 70E 

42 READ s$s-VALC&"esSyIF ines THEN 35 2” 440 DATA FD.D1,7D,12,13,FD,7E,02,12,13,F1,C9,F5,CD,86, 814 
PRINT SPC(10)"ERROR in LINE "«CHRSCD;lin:END 450 DATA JF,P1,CD,45,3F,F5,78,D6,01,30,03,0D, 3E, 4F,47, 509 

25 іп-Ф:вштевштев:1ОСАТЕ 22,5:PRINT lin:lin=lin+10 460 DATA P1:C9.79,FE,C8,C8,E5,C5,CD,68,3F,C1,04, 78, FE. А1А 
0 NEXT 470 DATA 20520,03,06,00,0C, 7E, E1,37,C9, E6, 07,87,87,87, 566 
65 IF sum-80756 THEN 80 | " 480 DATA 6:C0.67,68,E5,06,00,CB,39,CB, 39,CB, 39,C5, E1. 7F2 
70 PRINT SPC(BERROR somewhere in DATA PRINT 490 DATA 22:29,09,29,29,29,29,C1,09,C9, AF, FD, 7E, 00, D6] 592 
75 PRINT SPC(B)Look at checksums again !"+CHRS(7):END 500 DATA 91, FD,77,00,D0,FD,35,01,C9, F5, AF,FD,7E,00,C6. 826 
80 PRINT" Any key to save code as :"«CHRS(7)&" COMPRESS.BIN 510 DATA 21, FD.77,00,30,03,FD,34,01,F1,C9,CD,AF,3F,I1. 660 
^ PRINT SPQB Code a SABIN B1 567,697 520 DATA 20,00,A7,ED,52,C9,FD,6E,00,FD,66,01,C9,FE,02, 787 
aveg- su dy 530 DATA С0, 3E, C9, 32, 5A, BB, DD, 6E, 00, DD, 66, 01, E5, DD, 6E, 7CD 

100 DATA CD, 78, BB, 25, 2D, CD, 14, BC, E5,DD, 6E, 00, DD, 66,01, 769 550" DATA 02,DD,66,03,46,23,5E, 23,56, EB, 1, EB, BE ГЫ ОЕ, TCD 
110 DATA ΤΕ, 23, 5Е, 23,56,D5,DD,E1,E1,3C, F5, F1, 3D, CBLF5. 908 550 DATA BC, 38,02, 3E, FF,ED, 53, E9 BF. ELI УР ЕВ, 7A; Bc ЗЕ, "ant 


120 DATA EB, DD, 6E, 00, 26,00, DD, 23, 06,03, 29, 10, FD, O1, ЕС. 598 


560 DATA CF,32,5 А E 4 
130 DATA 9E, 09, EB, E5, 01,00, 08, FD, 2E, 08,14, 13, 77, 09, FD. 55D s ‚32, 3A, BB,C9,00,00,00,00,00,00 00,00,00,00, 2DF 
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ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΕΣ ПАРАГОГЕЗ ΑΠΟ ΕΛΛΗΝΕΣ 
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BEPIEXEI: 1.ΕΒΙΑΥ͂ΣΒ ΒΑΡΊΚΕΗΤΡΙΚΗΣ QMIZBOTONIAZ 
2.ΕΠΙΑΥΣΕ ONIIBOTOWIR; ME ARAG TPOSO 
тлгн) OGEVINI QAHPSI ΕΙΒΡΤΗΜΕΝΗΣ КАТ ARO TR AYO AKPA 


5.ΕΒΙΔΥ͂ΣΝ ΕΝΗΡΟΣΗΦΤΟΜΙΑΣ 
6.8HMIOYPTIR КЕТ ΧΕΙΡΙΣΗΘ ΒΡΧΕΙΟΥ͂ TPITGHOMETPIKUM 


ΟΙ ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΕΣ ΤΩΝ ΑΝΕΞΑΡΤΗΤΩΝ 
ΠΑΡΑΓΩΓΩΝ шыкшы тиштеги 

ΣΠΙΤΙ EAE TAXYAPOMIKA ; MEME NC oU LL RIA, ` 

(ME ANTIKATABOAH) x ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΟ ΓΙΑ ΚΑΘΕ MHXANIKO ΠΟΥ ΑΣΧΟΛΕΙΤΑΙ ME ΤΟΠΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΕΡΓΑΣΙΕΣ. 


x ΙΔΑΝΙΚΟ ΓΙΑ ΦΟΙΤΗΤΕΣ ΚΑΙ ΣΠΟΥΔΑΣΤΕΣ. 


: AMSTRAD CPC 6128 , RMSTRAB PC-1512 


Παραγωγή Τιμή монета + прозраниа + manual = 1700 Box. 
Warrior of the Sea (CPC 49......... 1.950 бру. 
Mini Word Processor (CPC disk). ........ 2.850 бру. 
Πακέτο τοπογραφικών εφαρμογών (PC, CPC disk)..... 1.700 δρχ. 
Stip 31 (CPC disk)......... 1.950 бру. 
Midnight Stories (CPC disk). ........ 1.800 бру. 
Пакёто нє 2 Graphics Adventures (CPC disk)......... 1.700 δρχ. 


Ta προγράµµατα ή περιφερειακά των ανεξάρτητων παραγωγτών 
καλύπτονται από εγγύηση και όλα έχουν πρωτοφανή ποιότητα καὶ ευ: 
κολία χρήσης. 


Ναι! Θα ήδελα να µου στείλετε µε αντικαταθολή τα 


προγράμματα που έχω σημειώσει. Θα πληρώσω την a- 
ξία των προγραμμάτων και τα ταχυδρομικά έξοδα. 


E. κουκλε | 


һ. va σε σένα, µιλάω,,θέλες va ὄνωρίσες та ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΗΣ ΒΥΧΤΑΣ: 
ө! 


έλεις να απολαύσεις µια ξεχωριστή 


Αν ναι. σε προσκαλω στο Т ТЕ.” 


TO ПРОТО DIGITIZED SHOW δία AMSTRAD СРС * 


AIEYOYNEH 
TAX. ΚΩΔΙΚΑΣ 
HMEPOMHNIA 


ZHTEIETE ΣΗΜΕΡΑ ΚΙΟΛΑΣ TO . 


MIDNIGHT STORIES 
Σε MODE υψηλής ανάλυσης жа ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΕΥΚΡΙΝΕΙΑ. 


Mnv το χάσετε ! 
Móvo 1800 50x. (σε δισκετα AMSOFT) και χωρίς MANUAL ! 


Н πλήρης διεύθυνση για τις παραγγελίες σας ή τις 
επισκέψεις σας είναι: Εκδόσεις Ανάδραση, Περιοδικό: 
H Ελληνική πλευρά του Amstrad, Μπόταση 9, бос ópo- . 
фос, 106 82 - Εξάρχεια, τηλ.: 36.100.39. 


Δευτέρα - Παρασκευή 12-2 μ.μ. καὶ KANTE ENA AQPO АЛО ТТХ АМЕ-АРТНТЕУ 


w - Για ενήλικους (ἄνω των 18 και ue жерй καρδια...) 


Τρίτη, Παρασκευή 5-7 μ.μ. 


ДАРАГОГЕ TOY E. M.T.A ΣΤΟΥ͂Σ ΦΙΛΟΥΣ ΣΑΣ 


ΝΕΟΥΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΟΥΣ ΜΕΣΩ TOY ЁТ ЗА 


ΝΗΡ 31 


кем it het 

£ Please wait 
MINI WORD I load 
PROCESSOR κ 


Amstrad CPC 
For your 
Printer 


Για σας που αδαπάτε 
την ταχύτητα 
Τιμή 2.850 Δρχ. 


ΟΠΟΙΟΣ ΚΕΡΔΙΖΕΙ ΣΤΑ ΧΑΡΤΙΑ ΒΛΕΠΕΙ ΚΑΙ 
ΤΗΝ SUSSANA... STRIP 31. Η XPIETOYTENNIATIKH 
ΕΚΠΛΗΞΗ ΑΠΟ ΤΗΝ 
FANSOFT 
TPIANTA ΜΙΑ ΚΑΙ ΜΕΧΡΙ ΤΡΕΙΣ ΠΑΙΚΤΕΣ 
ΜΕ ΣΤΑΤΙΣΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΑΝΑ ΠΑΣΑ ΣΤΙΓΜΗ ΚΑΙ 
ΜΑΝΑ ΤΗΝ SUSSANA. 
ΜΟΝΟ 1.950 δρχ. απότα γραφείατου Е. П.Т.А. ή ταχυδρομικά. 


ΕΛΙΚΟΠΤΕΡΑ, ΠΛΟΙΑ, ҮПОВР 


ОТАН ΤΟΥΡΚΙΚΑ ΑΕΡΟΠΛΑΝΑ, YXIA, ΤΟΡΠΙΛΕΣ, ΝΑΡΚΕΣ, 
ΑΠΕΙΛΟΥΝ TO ΑΙΓΑΙΟ, ΚΑΙ ΓΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΦΟΡΑ ΤΗΝ ΚΥΠΡΟ ΕΣΥ ΤΙ ΚΑΝΕΙΣ; 


TO O22 HELLAS ΠΕΡΙΜΕΝΕΙ ΤΙΣ ΟΔΗΓΙΕΣ ΣΟΥ, ΚΑΙ ΤΟΥ͂Σ ΚΑΤΑΛΛΗΛΟΥΣ ΧΕΙΡΙΣΜΟΥΣ ΣΟΥ 
MEXPI ΤΗΝ OPIAMBEYTIKH ΕΞΟΥΔΕΤΕΡΩΣΗ ΤΟΥ EXOPOY !!! 


SEA WARRIOR LI 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ME ΠΛΟΥΣΙΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΚΑΙ ΗΧΟ (ΠΡΩΤΟΤΥΠΕΣ ΣΥΝΘΕΣΕΙΣ ΤΟΥ N. AAZKAPIAH) 
ΦΤΙΑΓΜΕΝΟ EX OAOKAHPOY ΣΕ LASER BASIC 


(OCEAN) 
МОНО 1.950 δρχ. απο το E.H.T.A 
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Н µανία των COMPILATIONS χτύπησε 
και στα παιχνίδια περιπέτειας. Έτσι, n LE- 
VEL 9 (RED MOON, PRICE OF MAGICK) 
‚ πήρε 3 παλιότερα παιχνίδια της και αφού 
έκανε κάποιες αλλαγές (προς το καλύτερο 
και προς το χειρότερο) τα διαθέτει σαν ένα 
«πακέτο». Τα παιχνίδια αυτά είναι τα: 
COLOSSAL ADVENTURE, ADVENTU- 
RE QUEST xat DUNGEON ADVENTURE. 
Μια βελτίωση προς το καλύτερο είναι ότι 
τα παιχνίδια αυτά έχουν ξαναγραφτεί µε 
βάση то καινούριο σύστημα γραφής ADVE- 
NTURES zov ανέπτυξεη LEVEL 9 καιπου 
πρωτοεφαρμόστηκε oto PRICE OF MA- 
GICK (Р.О.М.). Έτσι, έχουν γραφικά σε 
κάθε LOCATION και ένα πολύ εξελιγμένο 
μεταφραστή (PARSER). Αντίθετα, µία αλ- 
λαγή προς το χειρότερο είναι το γνωστό σύ- 
otnua προστασίας LENSLOK. Αυτό είναι 
ένα πλαστικό µέσω των διαφανών λωριδών 
του οποίου προσπαθεί κανείς απεγνωσμένα 
να διαβάσει ένα μήνυμα στην οθόνη και να 
το πληκτρολογήσει (αν θέλει να κάνει π.χ. 
RESTORE). Ας µη φοβούνται οι πειρατές. 
Γιατί είναι τόσο δύσκολο να το πετύχει κα- 
νείς (ακόµη και αν έχει το πλαστικό), ώστε 
είναι το ίδιο είτε το έχετε είτε όχι. 


Пар” όλες τις βελτιώσεις τα παιχνίδια ` 


παραμένουν στη βάση τους τα ίδια, όπως 
όταν πρωτοπαρουσιάστηκαν πριν 3—4 χρό- 
ма. Και τα τρία περιστρέφονται γύρω από 
το θέμα του πρώτου παιχνιδιού περιπέτειας 
που παρουσιάστηκε ποτέ σε υπολογιστή. 
Του θρυλικού πια ADVENTURE, που ep- 
φανίστηκετο 1974 γραμμένο oe FORTRAN 
για ένα MAINFRAME. 


To COLOSSAL είναι µια αρκετά ακρι- 
βής έκδοση αυτού του πρώτου παϊχνιδιού 
ue αρκετές βελτιώσεις. Н πλοκή διαδραµα- 
τίζεται σε ένα µεγάλο υπόγειο λαβύρινθο ys- 
шато θησαυρούς, τους οποίους πρέπει να 
μαζέψετε. Καθόλου πρωτότυπα δεν είναι 
кол та προβλήματα (βαρεθήκαμεπια τα at- 
µοβόρα Ωδικά πτηνά που καταδιώκουν Qí- 
δια kai ta SAY PLUGH). Κατά τα άλλα δεν 
είναι και η χειρότερη έκδοση του ADVE- 
NTURE που έχουµε δει. 


Στο ADVENTURE QUEST n πλοκή αλ- 
λάζει λίγο, αφού υπάρχει και κάποια ua- 
yela. Και εδώ όµως το θέµα είναι συγκεν- 
τρώσετε κάποια αντικείµενα, τα οποία θα 
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JEWELS OF 


LAND OF 


| 


σας δώσουν τη δυνατότητα να αντιπαλέψε- 
τε τον κακό μάγο. 

Τέλος, στο DUNGEON ADVENTURE 
το βασικό πλαίσιο παραμένει το ίδιο, αλλά 
το παιχνίδιείναι πολύ βελτιωμένο σε σχέση 
µε τα πρώτα δύο. Αυτό χάρη σε κάποια νέα 


ADVENTURE 


DARKNESS 


και αρκετά δύσκολα προβλήματα και σε 
ένα εντελώς καινούριο λαβύρινθο. Η υπόθε- 
ση лар” όλα αυτά είναι ανάλογη tov πρώ- 
των δύο: Μαζέψτε όσο περισσότεους θη- 
σαυρούς µπορείτε, προτού ξαναγυρίσετε 
στον πολιτισμό. 


H γωνιά του μεγάλου εξερευνητή 


Γενικά: 

Υπάρχουν ορισμένα προβλήµατα xov eí- 
ναι παρόμοια бе Ола то ADVENTURE GA- 
MES και уг αυτό έχουν και παρόμοιες λύ- 
σεις. Επωφεληθείτε λοιπόν ал” την πείρα 
του М.Е. µε αυτά τα γενικά συμπεράσµα- 
τα, που βγήκαν µέσα από πολλές ώρες παι- 
χνιδιού κι έντονης χρήσης του πληκτρολο- 
γίου. Θα γλιτώσετε έτσι αρκετές κράµπες 
στα δάκτυλα: Οι σανίδες που βρίσκετε σε 
κάποια LOCATION (τοποθεσία) χρησιμεύ- 
OLV συνήθως για κατασκευή µιας πρόχει- 
ртс γέφυρας πάνω από γκρεμούς, ποτάμια, 
λάκκους, βάλτους κ.ά., ενώ άλλα κομμά- 
τια ξύλου, π.χ. ραβδιά, µπορεί να χρησι- 
μεύσουν σαν μοχλοί για μετακίνηση βρά- 
yov ή άλλων βαριών αντικειμένων ή ακόµα 
σαν όπλα (ρόπαλα). Τα κλαδιά των δέν- 
τρῶν που είναι και τα πιο συνηθισμένα στα 
ADVENTURES, κάνουν για όλες τις παρα- 
πάνω δουλειές. Με τα χρήματα, είτε είναι 
μετρητά είτε σε µορφή πιστωτικής κάρτας, 
αγοράζουμε τα πάντα: χρήσιμα αντικείµε- 
να, πληροφορίες, ειδικές χάρες (βλέπε δω- 
ροδοκία) κ.ά. Τα πολύτιμα αντικείµενα 
μπορούν είτε να είναι απλώς θησαυροί που 
αυξάνουν το σκορ όταν μαζευτούν και απο- 
θηκευτούν στο κατάλληλο μέρος (απαραί- 
τητη προὐπόθεση το τελευταίο), είτε va é- 
χουν μαγικές ιδιότητες απαραίτητες για 
την επιβίωσή µας αργότερα στο παιχνίδι, 
ενώ δεν αποκλείεται να κάνουν και τα δύο. 
Ανάλογα, λοιπόν, το παιχνίδι (αν χρησιμο- 
ποιείτε μαγεία ή όχι, ποιος είναι ο σκοπός 
σας, κ.λπ.), θα πρέπει να διακρίνετε ποια 
από τα πολύτιμα αντικείµενα χρησιμεύουν 
κι αλλού και ποια προσφέρουν μόνο βαθ- 
μούς. Το παρακάτω βέβαια δεν είναι σίγου- 
po, αλλά συνήθως μαγικές ιδιότητες έχουν 
τα στολισµένα µε πετράδια ή µε σύμβολα 
ραβδιά, τα δακτυλίδια, οι σταυροί (βρί- 
σκονται σε κάθε παιχνίδι µε δράκουλες ή 
λυκάνθρωπους), кол αντικείμενα που QO- 


ριούνται --- π.χ. φυλακτά. Μαγικές επίσης 
είναι διάφορες λέξεις που συνήθως τηλεμε- 
ταφέρουν ή σκοτώνουν. Στην περίπτωση 
παιχνιδιών όπως το P.O.M., που χρησιµο- 
ποιούν πολύ τη μαγεία, τα πάντα μπορούν 
να κρύβουν μαγικές δυνάμεις, και σχεδόν 
όλα τα προβλήματα αποσκοπούν στην a- 
πόκτηση των μαγικών αντικειμένων καὶ ᾱ- 
παιτούν τη χρήση των μαγικών λέξεων 
(SPELLS) үа να λυθούν. Τα τρόφιμα колта 
ποτά είναι άλλη ιστορία. Τα ποτά συνήθως 
τα προσφέρεις σε τρίτους ή, σπανιότερα, τα 
πίνεις οίδιος. Ποτέ δεν ξέρεις ал’ την αρχή, 
уг αυτό να τα φυλάτε μέχρι να φανεί καθα- 
ρά πώς θα πρέπει να χρησιμοποιηθούν. Τη 
χρήση των φαγητών όµως την υπαγορεύει 
το παιχνίδι. Σε παιχνίδια µε προσομοίωση 
κανονικών συνθηκών (π.χ. L.O.R., SHA- 
DOWS ОЕ MORDOR) πρέπει να τρώτε та- 
κτικά και YU αυτό βρίσκετε συχνά φαγητό 
ή έχετε προμήθειες μεγάλης διάρκειας. Στα 
υπόλοιπα παιχνίδια, όµως, µπορεί να δί- 
νονται σε τρίτους µε αντάλλαγμα τη φιλία 
ή tn βοήθειά τους, ή για να τους δηλητηριά- 
σετε αν είναι εχθροί (π.χ. ζώα-φύλακες) ή, 
αν πρόκειται για φρούτα ή σπόρους, να QV- 
τεύονται. Για την πρώτη περίπτωση χρησι- 
μοποιούνται οι εντολές GIVE, OFFER 
κ.λπ., για τη δεύτερη GIVE, DROP, TH- 
ROW - φαγητό — ΤΟ - ζώο, και για την Tpi- 
τη PLANT - φρούτο ñ σπόρο. Καλύτερα 
λοιπόν ακολουθείστε την ίδια τακτική µε 
αυτή για τα ποτά. Και, τέλος, εξερευνήστε 
το νέο παιχνίδι που αρχίζετε, κάνοντας ένα 
χάρτη µε όσες τοποθεσίες µπορείτε να φτά- 
СЕТЕ, σημειώνοντας τα αντικείµενα και τα 
πρόσωπα σε κάθε τοποθεσία. Αρχίστε µετά 
να δουλεύετε τα προβλήµατα και θυμηθείτε 
να σώζετε συχνά τη θέση σας στο παιχνίδι 
(SAVE για σώσιμο xat LOAD ή RESTORE 
για φόρτωμα). Αυτά απ᾿ τον Μ.Ε. και κα- 
λές γιορτές. 
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Έχετε то 
πρόθλημά 


ТИ n1 ἰ------- 


THA.: 49.21.600 


e ETOIMA ETIATTEAMATIKA 
Ë GE ПРОГРАММАТА 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΕΝΗΜΕΡΩΣΗ 
ПА ΣΩΣΤΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΚΑΙ 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ 


ΠΛΗΡΗ ΠΑΚΕΤΑ ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗΣ 
° 

195 ΠΛΗΡΗΣ 

ΜΗΧΑΝΟΡΓΑΝΩΣΗ 

ΒΙΟΤΕΧΝΙΩΝ 

ΙΑΤΡΕΙΩΝ ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ TECHNOSOFT 

ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΩΝ SINGULAR 

VIDEO CLUBS CIVILDATA 

ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Γχουμε τις 
λύσεις... | 


ПРО-ПО 
ΕΙΔΙΚΩΝ ΠΕΡΙΠΤΩΣΕΩΝ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΙ ТЕ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ ΒΙΒΛΙΑ 
& = MONITOR 
PHILIPS MSX ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
c AMSTRAD ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΔΗΜέΡΑ... 


Νέοι και νέες 
Όλοι σκεφτόμαστε 
το µέλλον. 


ΠΡΩΤΟΧΡΟΝΙΑΤΙΚΗ ΚΛΗΡΩΣΗ | 


Από 1 έως 31 Δεκέμθρη µε κάδε 
αγορά αξίας 5.000 και άνω ñ µε 
συμπλήρωση µε баоп тіс 
αποδείξεις του παραπάνω ποσού, 
αποκτάτε το δικαίωµα συμμετοχής 
στην κλήρωση πλούσιων δώρων 
που да γίνει στις 31.12.1987, 


7 μ.μ. στο катаотпра рас. 


Για µας: 
ΜΕΛΛΟΝ = ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ 


Ελάτε να σας θοηϑήσουμε 
να την κατακτήσετε σωστά 


По CPC 


Από αυτή m στήλη да ασχοληϑούμε λίγο pe пс Macro εντο- 
λές του Pyradev. 

Macro εντολή δεν είναι τίποτα άλλο, παρά ένα τµήµα κώδι- 
κα μηχανής, το οποίο αντιπροσωπεύεται από ένα όνοµα. Μια 
Macro εντολή αρχίζει πάντοτε µε τη λέξη MACRO και τελειώ- 
νεῖ µε τη λέξη ENDM. Μπορεί να δεχθεί τιµές κατευθείαν ή 
τις τιµές των καταχωρητών. 

Κάδε φορά που εκτελείται µια Macro εντολή, την πραγµατι- 
κότητα σε εκείνο το σηµείο γράφεται ολόκληρο το κομμάτι 
του κώδικα ипхауйс που την αντιπροσωπεύει. Αυτό, θέθαια, 
μας εξυπηρετεί πάρα πολύ στον προγραμματισμό και µας eni- 
τρέπει να φτιάξουμε µία θιθλιοϑήκη µε Macro εντολές, αλλά 
рас στοιχίζει λίγη μνήμη περισσότερη. Πιο κάτω σας δίνουμε 
έτοιμη τη σύνταξη ορισμένων Macro εντολών yia τον Assebler 
του Pyradev yia ra μοντέλα της σειράς ΟΡΟ. Oi macro εντολές 
μπαίνουν πάντα στην αρχή του προγράµµατος και то όνομά 
τους δεν πρέπει να ξεπερνά τους έξι χαρακτήρες. Δίπλα από 
τη λέξη MACRO μπορούμε να περάσουμετις δικές µας peta- 
θλητές. Μπροστά από κάδε µεταθλητή πρέπει να θάζουμε то 
χαρακτήρα (8) για να καταλαθαίνει ο Assebler ότι ακολουϑεί 
μεταθλητή. Για να ro καταλάθουµε όµως καλύτερα, ας δούμε 
τη σύνταξη µιας εντολής MACRO και την εφαρμογή της. 
Listing 1 
LOCATE: MACRO #А1, tA2 Μακροεντολή LOCATE 
που δέχεται δύο µεταθλη- 


τές 

LD H, #А1 Φόρτωσε στον Н mv τιµή 
ΑΙ 

LD L, #A2 Φόρτωσε στον L την τιµή 
Α2 

CALL #ВВ75 Κάλεσε mv &BB75 διεύ- 
ϑυνση του λειτουργικού 

ΕΝΡΜ Τέλος της Μακροεντολής 


Τώρα μπορούμε va γράµουµε όπως ακριθώς και στην Basic 
την εντολή LOCATE. π.χ. (LOCATE 10, 20). To 10 8a περά- 
σει στην А1 και το 20 στην А2. Μόλις λοιπόν ο Assebler 
Pyradev συναντήσει την εντολή LOCATE 10, 10, τότε από 
εκείνο το σηµείο καὶ µετά да ypáyer 

LD H, 10 
LD L, 20 
CALL #ВВ75 


Για να διαπιστώσετε όµως τη µεγάλη ευκολία που µας ôi- 
νουν ot Μακροεντολές, πληκτρολογήστε ro ακόλουδο μικρό 
Assebly πρόγραµµα που όσο και αν σας φαίνεται παράξενο, 
δεν είναι Basic, αλλά Assebly πρόγραµµα. Για δική σας ευκο- 
Ма καλό είναι να πληκτρολογήσετε το δοκιμαστικό πρόγραμ- 
μα σε συνέχεια του Assebly listing των μακροεντολών. 


ORG 40000 

РОКМН: MODE 2 
INK 1, 26 
INK 0, 0 
PEN 1 


` 


ACRO ΕΝΤΟΛΕΣ 


FRASHA: 


FRASHB: 
FRASHB: 


FRASHD: 


BUFFER: 


Εξήγηση 


ΡΑΡΕΗ 0 

LOCATE 10, 1 

PRINT FRASHA 

LOCATE 10, 8 

PRINT FRASHB 

LOCATE 10, 9 

INPUT BUFFER 

LOCATE 10, 16 

PRINT FRASHG 

LOCATE 10, 17 

EDIT BUFFER 

LOCATE 10, 24 

PRINT FRASHD 

CALL *BB18 

RET 

DEFM "THE GREEK SIDE OF THE AMS- 
TRAD" 

NOP 

DEFM "THIS IS INPUT STYL BASIC" 
NOP 

DEFM "THIS IS EDIT STYL BASIC" 
NOP 

DEFM "PRESS ANY KEY TO RETURN IN 
BASIC" 

NOP 

DEFS 256 


λειτουργίας των macro εντολών: 


LOCATE 


INK 


PEN 


Βάζει τον CURSOR σε ορισμένη δέση της οδόνης, 
LOCATE κάθετα, οριζόντια. 


Διαλέγει για µία πένα δύο χρώματα. 
INK πένα, 1ο χρώμα, 20 χρώμα (Για να µην ауабо- 
σθήνουν πρέπει να είναι ίδια τα χρώματα). 


Ор κάποια πένα, σαν τρέχουσα πένα 
ΡΕΝ αριθµός πένας 


BORDER 


MODE 


MOVE 


Ορίζει τα δύο χρώματα yia το BORDER 
BORDER 1o χρώμα, 20 χρώμα 

Avro χρώματα είναι ἴδια, τότε то Border είναι σταδε- 
рб. 


Βάζει то MODE για 20 п 40 ñ 80 χαρακτήρες ανά 


γραμμή 
MODE, αριϑμός (0—2) 


Τοποϑετεί τον CURSOR γραφικών σε ορισμένη δέ- 
ση της οδόνης 
MOVE κάθετη, οριζόντια. 


MOVER 
Τοποδετείτον CURSOR γραφικών σε σχετική δέση 
από αυτή που θρίσκονται 


MOVER κάδετη, οριζόντια 


DRAW 
Δημιουργεί γραμμή από την τρέχουσα δέση του 
δρομέα γραφικών στη ϑέση που ορίζει n εντολή 
DRAW. 
DRAW κάδετη, οριζόντια 


DRAWR 
Δημιουργεί γραµµή апо την τρέχουσα δέση του 
δρομέα γραφικών στη νέα σχετική διεύδυνση που 
ορίζεται апо την εντολή 


DRAWR κάϑετη, οριζόντια 


PLOT 


PLOTR 


EDIT 


PRINT 


INPUT 


Ανάθει ένα PIXEL στη ϑέση nov ορίζεται 
PLOT кадет, οριζόντια 


Ανάθει ένα PIXEL σε σχετική διεύδυνση από тп δε- 
ón του δρομέα γραφικών 
PLOTR кадет, οριζόντια 


Φέρνει ένα τµήµα της µνήµης στην οδόνη για διόρ- 
ϑωση µε τον CURSOR στον πρώτο χαρακτήρα. 'O- 
πως ακριθώς και στην BASIC. Προσοχή, διότι n 
ρουτίνα ψάχνει για το χαρακτήρα Ø για να καταλά- 
Вет το τέλος του τμήματος της μνήμης. 

π.χ. EDIT BUFFER 


BUFFER: Κάποιο μήνυμα 
DEFS Ø 


Αυτή n εντολή τυπώνει στην o8óvn κάποιο μήνυμα 
ή κάποια λέξη που έχουµε αποδηκευµένο отп μνή- 
un. Το μήνυμα πρέπει να τελειώνει ЦЕ ro χαρακτήρα 
Ø D 

PRINT LEJH (8&on µνήµης όπου φυλάσσεται) 


LEJH: DEFM “Н TOYPKIKH ПЛЕҮРА THX 
AMSTRAD" 
DEFS 1 


Αυτή n εντολή κάνει INPUT όπως και στην καλή µας 
BASIC. Αυτά που γράφουμε τα φυλάει σε ένα BUF- 
FER που ορίζουμε εμείς. 

π.χ. INPUT BUFFER 
BUFFER: DEFS 256 


LOCATE: 


INK: 


PEN: 


PAPER: 


BORDER: 


MODE: 


MOVE: 


MOVER: 


Tov Γιώργου Папарп 


MACRO #A1,#A2 CALL #BBFb 
LD іш ΕΝ 

LD L, #42 DRAWR: — MACRO 401,802 
CALL #8875 LD DE,#D1 
ENON LD HL, #02 
MACRO #11,#12,#13 CALL #BBF9 
LD ΑΕΙ ENDM 
ТЕЛІ PLOT: MACRO 4P1, 4P2 
LD виз LD DE, tP1 
CALL #BC32 LD HL, 8Ρ2 
ENDM CALL #BBEA 
MACRO #Р1 ENDM 

LD А,#Р! PLOTR: MACRO #P1,#P2 
CALL #BB90 LD DE, #1 
ЕНІМ LD HL,#P2 
MACRO #P1 CALL #BBED 
LD Αγ 8Ρ1 ENDM 

CALL 19890 EDIT: MACRO {ΕΙ 
ENDM LD HL,#E1 
MACRO #B1,#B2 CALL #BD5E 
LD B,#B1 ENDN 

LD сір? PRINT: — MACRO ІРІ 
CALL $BC3B Ш 4,13 
ENDM CALL #BBOC 
MACRO MM LD HL, #1 
LD AM CALL #BDSE 
CALL #BCOE ENDM 

ЕМО INPUT: — MACRO #11 
MACRO #M1,#M2 LD A,0 

LD DE, Mt LD HL, #11 
LD HL, #2 LD (HL),A 
CALL #BBCO CALL WBDSE 
ЕМ ENDM 
MACRO #M1,#M2 ВЕЕР: MACRO 
ЕП) LD 4,7 

LD HL, #2 CALL #BBSA 
CALL #BBC3 ENON 

ENDN CAT; MACRO Ж 
MACRO 401,802 LD DE, HCI 
LD DE, #D1 CALL 88098 
LD HL, #02 ENDN 


Κάνει έναν ήχο όπως και n PRINT CHR$ (7) της 
Basic π.χ. BEEP 


Κάνει κατάλογο tnc δισκέτας όπως και orn Basic. 
Χρειάζεται µία παράμετρος στην οποία ορίζουμε 
ένα Block 2K που 8a χρησιμοποιήσει ο υπολογι- 
στής για την επεξεργασία του καταλόγου. 


π.χ. CAT BUFFER 


BUFFER: DEFS 2.048 
67 


Για CPC 


Τπλεφωνικοί 
κατάλογοι 


υπάρχουν πολλοί... 
TELEDIR όµως ἕνα. 


ριν από πολύ καιρό (χρόνια ἰσως). κά- 
[I ποιος φίλος µου κομπιουτεράς µου é- 

δωσε το τηλέφωνό του. Σκέφτηκα πως 
το τηλέφωνο αυτό δεν áppoče να γραφτεί σε 
κοινό χαρτί, αλλά έπρεπε να καταγραφεί σε κά- 
ποιο «μαγνητικό μέσο» υπό τη µορφή bits και 
bytes... 

Μέσα ото ίδιο απόψευµα ένα πρόγραµµα ή- 
ταν έτοιμο. Μακρινός πρόγονος. θέθαια. του 
ΤΕΙ ΕΡΙΗ που παρουσιάζουμε εδώ. φτιάχτηκε 
µε γνώμονα µερικά δεδομένα. 

a) Na είναι απλό, τόσο να γραφτεί. όσο και 
να χειριστεί. 

6) Na είναι кро σε όγκο. 

y) Να µπορεί κανείς уа θρει εύκολα ένα ó- 
уона (κάρτα), είτε то έχει үрауғі στα αγγλικά. 
είτε στα ελληνικά. 

Για να επιτευχϑεί ένας τέτοιος στόχος. 
χρειάστηκε να γραφτεί ένα πρόγραµµα που να 
μην καλύπτει περισσότερες ανάγκες από όσες 
πραγματικά χρειάζονται καὶ να µην έχει πολύ- 
πλοκα «εφφέ». 

Το πρόγραµµα που ακολουθεί χρησιμο- 
ποιεί éva απλό σειριακό αρχείο (το "TELE- 
DIR.DAT") και όχι κανένα πολύπλοκο RAN- 
DOM και έχει χωρητικότητα διακοσίων εγγρα- 
φών αντί για... χιλιάδες (που είναι άχρηστες για 
ένα τηλεφωνικό καταλογάκι). Τα μηνύματα 
που εμφανίζονται στην οδόνη είναι λιτά και η 
λειτουργικότητα στη χρήση του... χωρίς προη- 
γούμενο. 


(Όχι πως εἶμαι και πολύ μετριόφρων...). 

Θα ήταν καλή ιδέα να πληκτρολογήσετε το 
πρόγραμμα μεμιάς καὶ μόνο αφότου το έχετε 
τελειώσει και σώσει να το τρέξετε. Μία εγγρα- 
qn που έχει γραφτεί σαν “AMSTRAD...” µε 
SHIFT µπορεί va θρεϑεί είτε γράψουμε “АМ- 
STRAD” (то ίδιο ακριθώς), είτε γράψουμε 
"AM" pe SHIFT, είτε χωρίς SHIFT. Αυτό οφεί- 
λεται στη ρουτίνα που υπάρχει στη γραμμή 
1130, που κάνει όσα πλήκτρα είναι ίδια στα 
ελληνικά καὶ στα αγγλικά να δίνουν τον 1610 
χαρακτήρα. 

Έτσι, το πλήκτρο "S" δίνει “Σ᾽ χωρίς SH- 
IFT, και "S" µε SHIFT, ενώ το "A" δίνει “А” 
(CHR? (65)) και στις δύο περιπτώσεις. 

Επίσης, οι χαρακτήρες που επανακαδορί- 
ζονται δεν περιλαμθάνουν ro αγγλικό “А” ή το 
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αγγλικό “Н” κ.λπ., αφού δεν χρησιμοποιούν- 
ται. 

Τρέχοντας το πρόγραµµα για πρώτη φορά. 
да δημιουργηϑεί στο δίσκο ένα FILE µε ro ó- 
voua TELEDIR.DAT, το οποίο ϑα περιέχει 
µια εγγραφή: το τηλέφωνο του Е.П.Т.А. Κατό- 
riv да µεταφερδείτε αυτομάτως στην εύρεση 
καρτών. Μια κάρτα µπορεί να θρεδεί δίνοντας 
μερικούς µόνο από τους χαρακτήρες που την 
αποτελούν. (Μπορούμε να цаёооне το αρχείο 
ue θάση...το τηλέφωνο). Αν δεν δώσουμε tino- 
τα (δηλαδή πατήσουµε μόνο ENTER) γυρνάμε 
στο ΜΕΝΟΥ. Εδώ μπορούμε va διαλέξουμε 
ΕΥΡΕΣΗ ΚΑΡΤΩΝ (εκεί που θρισκόµασταν 
πριν) ή ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ KAPTON, п ΣΩΣΙΜΟ 
ΑΡΧΕΙΟΥ. Κάϑε φορά που γράφετε καινού- 
ριες κάρτες στο αρχείο ϑα πρέπει va ro σώζετε 
στο δίσκο πριν κάνετε RESET, γιατί αλλιώς... 
είναι σαν να µην τις ypáyare ποτέ... 

Στην εύρεση ἡ στη δηµιουργία παραμένει 
κανείς συνέχεια. μέχρι να δώσει σκέτο EN- 
TER. Αυτό σημαίνει πως γράφοντας µια καὶ- 
νούρια κάρτατο «ΕΤΟΙΜΟΣ» που 8a δείτε ση- 
μαίνει πως το πρόγραμμα περιμένει από εσάς 
να δώσετε την επόμενη καινούρια κάρτα και 
ΟΧΙ να υάξετε για κάποια. 

Βρίσκοντας µια карта да δείτε το μήνυμα 
«ΠΑΤΗΣΤΕ ΕΝΑ ΠΛΗΚΤΡΟ (|ВЕТОВМ 
ΓΙΑ ΑΛΛΑΓΜΑ)». Αυτό σηµαίνει, πως πατών- 
τας π.χ. SPACE BAR το πρόγραµµα да υάξει 
va θρει την επόμενη карта (αν υπάρχει). που 
περιέχει τα γράμματα που δώσατε στην αρχή. 


Του Μιχάλη Μπελιθανάκη 


ενώ πατώντας RETURN n ENTER 8a περιμέ- 
νει να του δώσετε καινούρια στοιχεία για mv 
προηγούµενη κάρτα. 

Το σύμθολο “@” χρησιμοποιείται για σθή- 
отро κάρτας. Αν αποφασίσετε πως κάποιος El- 
ναι ανεπιϑύμητος. τότε θρείτε την карта του. 
ζητήστε να mv αλλάξετε και αντί για καινούρια 
στοιχεία δώστε то «παπάκι» (@). Н κάρτα δεν 
да σθηστεί στην πραγματικότητα. αλλά да 
προστεϑεί στην αρχή της το «παπάκι». 

Την επόμενη φορά που да δελήσετε να γρά- 
yere µια καινούρια карта, το πρόγραµµα да 
μάξει va θρει µια κάρτα που να αρχίζει апо 
“(%” και да mv γράψει από πάνωτης. Εννοείται 
πως ауто μετανιώσετε που σθήσατε µια κάρτα. 
μπορείτενατην θρείτε kai va σθήσετετο παπά- 
κι από την αρχή της. 

Όπως είπαμε. το πρόγραµµα έχει κάποια 
ιδιομορφία σχετικά ye ra σετ χαρακτήρων. Θα 
παρατηρήσετε πως στο LISTING τα διάφορα 
μηνύματα είναι κάπως «περίεργα» τυπωμένα. 
ПАНКТРОЛОГНУЕТЕ TO ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 
ΑΚΡΙΒΩΣ ΩΣ ΕΧΕΙ. Αλλιώς τα μηνύματα да 
φαίνονται «περίεργα» όταν ϑα τρέχει το πρό- 
γραμμα. 

Οι γραµµές από 70 έως 120 έχουν γραφτεί 
για να διευκολύνουν στη διόρϑωση του προ- 
уранратос. Αν αφότου γράυετε το npó- 
γραµµαθρείτε κάποιο λάϑος, αφότου Ká- 
vere BREAK δώσετε “СОТО 70” και μετά 
διορϑώστε то λάδος. 

Αυτά τα λίγα. 


— 


10” 

20 'TELEPHONE DIRECTORY 

30 "Mike Belivanakis 1987 

“ 

50 6070 140 

60 ' 

70 CALL &BB00 

80 SYMBOL AFTER 0 

90 KEY 7, "RUN" «CHRS (13) 

100 KEY 4, "HODE 2: ВЕМИМ"+СНА$ (13) 
110 KEY 9, "HODE 2:LIST -"+CHR$ (242) 
120 END 

130 ° 

140 " Initialization 

150 ’ 

160 aos! 

170 MODE so:DIM RECS (200) 

180 LINSsCHRS (15) «CHR$ (3) STRINGS (40000, 154) «CHRS (15) 4C 
HR$(1) 

190 cr$2*(* «CHR$ (1) +СНА$ (13) 111" 

200 dat$z'TELEDIR, DAT" 

210 ON ERROR БОТО 1240 

220 OPENIN dat$ 

230 ON ERROR 8070 0 

240 һгес=0 

250 WHILE NOT EOF 

260 INPUTE9, RECS (hrec) :һгес=һгес+і : МЕМО 

270 CLOSEIN 

280 BOSUB 950:60508 420 

290 ° 

300 'Menu 

30 ° 

320 60SUB 890 

330 PRINT 

340 PRINT'KYPIO aEnOY":PRINT:PRINT 

350 РАІМТ"1) ЕҮРЕЅН KAPTvn":PRINT:PRINT*2) dHalOYPgIA К 
APTvn':PRINT:PRINT'3) TElOs (зузТа0 ΑΡΧΕΙΟΥ)" 

360 PRINT:PRINT 

370 PRINT CHR$(7); "ЧТАЛЕЗТЕ, * 

380 аӛзІМКЕУ% ІЕ a$z"" THEN 380 

590 ON INSTR(*123',a$) 6058 420,690,800 

400 6070 320 

410° 

420 'Find card 

430 ° 

440 CLSrPRINT'EYPESH KAPTvn" :PRINT LIN$ 

450 PRINT CHR$(11)CHRS(18) СНА$ (7) "ETOIaQs : (*scr$;" gl 
A aEn0Y)" 

460 LINE INPUT'",nfibrzü 

470 IF πφε"" THEN RETURN 

480 FOR 9:0 TO hrec 

490 IF INSTR(IREC$(g) ,n$)()0 THEN BOSUB 530 

500 NEIT 9 

510 IF br=0 THEN PRINT "dEn YpAPXEI":PRINT LIN$ 

520 6070 450 i 

930 ’ 

540 IF brz] THEN PRINT CHR$(11)CHR$(11); 

550 brei:PRINT LINSCHRS (18) RECS (9) :PRINT LINS; 

560 PRINT 'pATHsTE EnA plHKTPO (";cr$;" gIA AIIAgaA) " 
570 a$zINKEYS: ІР a$="" THEN 570 

580 IF a$zCHR$(13) THEN BOSUB 610 

$90 RETURN 

500 ' 

610 ' Change card 

620 ' 

630 PRINT CHR$(11)CHR$(18) "dvsTE KAINDYPQIA sTOIXEIA : 
(ient; Len)" 

&40 LINE INPUT'", a$:IF a$z'" THEN PRINT CHR$ (11); RETURN 
650 IF a$z'8* THEN RECS (g)=a$+REC$ (q) ELSE RECS (g) sa$ 


660 PRINT LIN$ 
670 RETURN 
480 ' 

690 "Create card 
700 ' 

710 CLS:PRINT'dHaIOYPgIA KAPTvn":PRINT LINS 

720 PRINT CHR$(11)CHR$ (18) CHR$ (7) "ETOIaQs : (*icr$,* οἱ 
А вЕпбУ) 

730 LINE INPUT"", а$: ТЕ a$z'" THEN RETURN 

740 FOR 9=0 TO hrec 

750 IF LEFTS(RECS(g), 1)2"8* THEN REC$(g)sa$:60T0 780 
750 NEIT 

770 hrecshrec*1:REC$ (hrec) =а$ 

780 PRINT LIN$:60T0 720 

790 ° 

800 "End (save file) 

80” 

820 CLS:PRINT'TElOs (svsIaO APXEIOY)":PRINT LIN$ 
830 OPENOUT DAT$ 

840 FOR 9-0 ТО hrec 

850 WRITES?, RECS (g) sNEIT g 

880 CLOSEOUT 

870 CALL 0 

880 ’ 

890 'Screen 

900 ° 

910 CLS:PRINT 'THIEfvnIKÜs KATA10g0s" :PRINT"aIJAlHs βρὲ 
1IBAnAKHs 1987" 

920 PRINT LIN$; 

930 RETURN 

940 ) 

950 'BREEKS 

960 ' 

970 SYMBOL AFTER 55 

980 SYMBOL 99, 219, 219,219,219,126,24,60,0 

990 SYMBOL 100,24,60, 102, 102, 103, 102, 126, 0 

1000 SYMBOL 102,126,219,219,219,126,24,60,0 

1010 SYMBOL 103, 254,102,98,96,96,96,240,0 

1020 SYMBOL 106, 126, 102,0, 60,0, 102,126,0 

1030 SYMBOL 108,24,60,102,102,102,102,102,0 

1040 SYMBOL 109,198, 238, 254, 254, 214, 198, 198,0 
1050 SYMBOL 110,198, 250, 246, 222, 206,198, 198,0 
1050 SYMBOL 112,255,102,102,102,102,102,102,0 
1070 SYMBOL 115,254, 102, 48, 24, 48, 102, 254,0 

1080 SYMBOL 117,60,102, 102, 126, 102, 102, 00, 0 

1090 SYMBOL 118,124, 198,198, 198, 198,108, 238,0 
1100 SYMBOL 77,0 

1110 SYMBOL 78,0 

1120 ) 

1130 "Keys 

1140’ 

1150 KEY DEF 27,1, 112,80 

1150 KEY DEF 50,1,80,82 

1170 KEY DEF 70,1,255,255,255 

1180 RESTORE 1210 

1190 READ a,b:IF а=0 THEN RETURN 

1200 KEY DEF a,1,b,b:60T0 1190 

1210 DATA 69,65,54,66,58,69,44,72,35,73, 37,75 
1220 DATA 34,79,51,84, 53,88, 43,89, 71,90, 45, 110,38, 109,0 
0 

, 

1230 '' 

1240 'Create file 

1250 ' 

1260 PRINT'CREATING "idat$ 

1270 OPENDUT dat$ 

1280 ШАТТЕФЯ, "E.p.T.A. 3510039* 

1290 CLOSEOUT 

1300 RESUME 

1310 ' 
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По CPC 


Ένα παιχνίδι που 
κάνει χρήση την 
SPRITE 7 µε πολύ 
καλά αποτελέσµατα 


HFire Soft µας είναι γνωστή από 
τις ανεξάρτητες παραγωγές του 


Ε.Π.Τ.Α. στις adventures. Αυτή τη 
фора µας εκπλήσσει µε µια σειρά 
προγραμμάτων-παιχνιδιών, που KÁ- 
vouv χρήση την SPRITE 7 του 8ου 
τεύχους. 

Το ΒΑΙΟΟΝ εἰναι ένα παιχνίδι 
για 2 παίκτες, που προσπαθούν µε 
τα δίκαιά τους να καταρρίψουν µπα- 
λονάκια που αιωρούνται. 

Είναι όλο σε κώδικα μηχανής. 

Πληκτρολογήσετε και σώστε το 


Listing 1 


10 REM 11 Baloon shooters 414 
20 REM {1% (c) 1987 Fire soft 444 
30 MEMORY 29999 

40 LOAD "bsprites.bin" 

50 LOAD "balooniB,bin" 

60 CALL 30000 


listing 1. 


Listing 2 


10 MODE 2:PRINT "This program generates the BSPRITES.BI 
N binary file":PRINT "Please wait... ":PRINT:PRINT 

20" 

30 OPENOUT "d':HzHIMEM- 2002: MEMORY Н: CLOSEOUT: ADDR=H+ 1 
:LN=0:LINENMB=1000 

40 READ A$:IF A$="STOP" THEN 110 

30 SUM=0 

80 ΕΠΕ Ме! TO LEN(AS) STEP 2 

70 BYTESVAL ("&*+И10% (A$, N, 2)): SUM=SUM+BYTE:POKE ADDR, ΒΥ 
ТЕ: ADDRzADDR*1:LNzLN«1 

80 NEXT N:READ A$: SUMI=VAL ("&*+0%) 

90 IF SUMCÒSUMI THEN PRINT "ERROR AT LINE ";LINENMB:5TO 


P 

100 LINENMBZLINENMB*10:60T0 40 

110 SAVE "BSPRITES, BIN", B, H+1, LN:PRINT "О.К. ":END 
120” Е 

1000 DATA 00300000007080000003000000030800000300, 131 
1010 DATA 00000200000072000000F780000070870E0077 , 387 
1020 DATA 480С0077000000070000001600000040800000, 1AB 
1030 АТА 4080000080С0000010С0000030Е0000011СС00, 480 
70 


Αυτό φορτώνει τους параүдие- 
νους κώδικες από τα listing 2 και 3, 


τα οποία πρέπει επίσης να πληκτρο- 
λογήσετε, σώσετε και να τρέξετε. 
Καλή διασκέδαση. 


1040 DATA 001FCC00031DCC00070888000310480000212C, 314 
1050 DATA 00ҒҒЕҒС00077Ғ8020000012000001000000010,504 
1080 DATA C0000002020000040200000401000030800000, 177 
1070 DATA 61C00000D2E0000084E00010B4F00010F0F000, BOB 
1080 DATA 00F0E0000070C0000030800000110000001100, 302 
1090 DATA 00001100000011000000110000001100000022, 66 

1100 DATA 0000005060000070Е00000Е0Е0001002508030, 502 
1110 DATA B4BOCO705870EQ61EQ10F051E020F0300070EQ, BIE 
1120 DATA 10B080C00000D0800070F0000030E0000010C0, 790 
1130 DATA 00000088000000880000E00000100000400040, 280 
1140 DATA 1080808020004000000083020805020A040403, 205 
1150 DATA 02080602030404800000004000000040800060, 206 
1180 DATA 80702080200028000001000000010000000000, 25A 
1170 DATA STOP 


Listing 3 


10 MODE 2:PRINT "This program generates the BALOONIB, BI 
N binary file":PRINT "Please wait... ":PRINT:PRINT 

20 ° 

30 OPENDUT "d':HzHIMEM- 2002:MEMORY Н: CLOSEOUT: ADDR=H+1 
:LNz0: LINENMBz1000 

40 READ A$:1F А$=“5ТОР" THEN 110 

50 SUM=0 

50 FOR ΝΞ! TO LEN(A$) STEP 2 

70 BYTESVAL ("tk "+MID$ (A$, N, 2)): SUM=SUM+BYTE:POKE ADDR, ВУ 
TE:ADDR=ADDR+1:LN=LN+1 

80 NEXT N:READ A$:5UMIsVAL ("&" *A$) 

90 IF SUM(>SUMI THEN PRINT "ERROR АТ LINE "iLINENMB:STO 
P 

100 LINENMB-LINENHB*10:G0TO 40 

110 SAVE "BALOONI8.BIN",B,H*1, N: PRINT "0, К. ":END 


120 ' 

1000 DATA 210000229E7B220783E01CDOEBCCD00BB2100, 518 
1010 DATA 00229878229C7B3E0832907821280122927B3E, SAA 
1020 DATA 503287B328E7B3E 1432967 B3E043294782101, θΑ4 
1050 DATA ODCD75BB21047BCD9D7A210308CD75BB21B47B, 847 
1040 DATA С0907210609С0758821С47С2907821080АС0. 858 
1050 DATA 75BB21DB7BCD9D7A3E20CD5ABB210F7BCD9D7A, Α2Α 
1050 DATA 210A0ACD75BB3E32CD5ABB3E20CD5ABB21EA7B, 844 
1070 DATA CD9D7A3E20CD5ABB21FC7BCD9D7A210F01CD75, 913 
1080 DATA BB21EF7BCD9D743E 20CDSABB21 DB7BCD907A3E, A03 
1090 DATA 20CDSABB2A?E7BCDA77A3E20CDSABB21F&7BCD, 902 
1100 DATA 9D7A211101CD75BB21EF7BCD9D7A3E20CD5ABB. ВЕБ 
1110 DATA 21007ВС0907АЗЕ20С0ЅАВВ2АА07ВСрА77АЗЕ20,92Е 
1120 DATA CDSABB21F&7BCD9D703E40CDiEBBC2F0753E41, 23 
1150 DATA CDIEBBC23076C31076CDE37A3E02CDOEBC2101, 887 
1140 DATA 23CD75BB21FC78C0907821041FCD758B21017C, 878 
1150 DATA CD9D78210432D75BB21047CCD974210444CD, 7Ε5 
1150 DATA 758821097CCD9074210801D75BB21EF78CD9D. 806 
1170 DATA 7ASEZ0CDSABBSESICDSABB21081FCD75BB3ES1, 7DF 
1180 DATA CD50BB210832CD75BB3E41CD5ABB210846CD75, 84C 
1190 DATA BB211C7CCD9D7A210A01CD75BB21EF7BCD9D7A, 8F0 
1200 DATA JE20CD5ABB3E32CD5ABB210A1FCD75BB3EFOCD. 804 
1210 DATA SABB210A32CD75BB3EF LCD5ABB210A46CD75BB, ВЕЕ 
1220 DATA 21217CC09078211810C07588210E7CCD9D7ACD, 851 
1230 DATA OOBBCDIBBBCDES7AC33975CDE37A4F 32427B32, 450 
1240 DATA A783EO1 CDOEBC2ABC7BEDSB907BCD108C2288, 808 
1250 DATA 7B2ABE7BEDSB927BCD 1082287824957 BED5B, 953 
1250 DATA 947BCD1DBC22987B21010DCD75BB214478CD9D, 800 
1270 DATA 7A210102CD75B521277CCD9D7A2A9A7BCDA77A, 870 
1280 DATA 21011FCD758821277CCD907 209 C78CDA7782A, 83F 
1290 DATA B87B115898CD547B24847B119898CD547B2400, BLE 
1300 DATA 7B11D898CD547B3E43CD1EBBC454783E00CD1E 878 
1310 DATA BBC47E783E45CD1EBBC4A8783E02CD1EBBC4D5, A01 
1520 DATA 783E09CD1EBBC202793E0032027B3EObCD1EBB, 719 
1330 DATA C28F793E0032037B3E12CD 1EBBC2AF 79360032, 708 
1340 DATA A37B2A967B3EB4BDD2EE772A987BCD6B7B2114, 964 
1350 DATA 0022967BEDSFFESESBFASFEDSFCBAF2002CBFB, 99A 
1360 DATA 1600ED53947BCD1DBC11D89822987BCD547B20,887 
1370 DATA 9878С06878249878С0597422987В249780104,818 
1380 DATA 000922957BEDSFFE3C382020947B3E2DBD3018, &C3 
1390 DATA 2A987BCDC97A22987B2A947B010400373FED42, 765 
1400 DATA 22947B181B2A947B3EFABD38132A987BCDD77A, 838 
1410 DATA 22987824947В010400092294782А987В1 10898, 66B 
1420 DATA CD547BC371772A8C7B3EB4BDD82A887BCD6B7B, 9DF 
1430 DATA 248878С0597А2288782А8С7801040009228С7В, 55А 
1440 DATA 20887B115896CD547BC9248E7B3EBSBDD82A8A, 902 
1450 DATA 7BCD5B7B2A847BCD597A22847B248E78010400, 75C 
1460 DATA 09228E7B208A7B119898CD547BC92ABC7B3E 15, 78D 
1470 DATA BDDO2887BCD5B7B24887 BCD7C7A22887B2A8C , 938 
1480 DATA 78010400373FED42228C7B2887B115898CD54, 690 
1470 DATA 7BC9208E7BSE158DD02A847BCD5B7B2A8A7BCD, 935 
1500 DATA 7С7А228А7В2АВЕ7В010400373ҒЕра2228Е7В24, 64Е 
1510 DATA 847B1198987D547BC934427BFE00C29E773E01, 916 
1520 DATA 32A27B21487CCDAABC2AB87B23232323CD7C7A, 7E3 


Anó rnv Five Soft 


О? 


1530 DATA CD7C7AES063236FF2310FBO0F5ED781F30FBE1,9CE 
1540 DATA 053235002310FB248C7B7D2957BBDC29E7721 , 734 
1550 DATA 517CCDAABCO502C520987B111899CD54780100, 749 
1560 DATA 00210000110000Е080249878115899(0547801,548 
1570 DATA 0000210000110000EDB0C1100424987BCD5B7B, 664 
1580 DATA 3947B3C32947BFE14CAF572210108CD75BB2A, 86ξ 
1590 DATA 9478CDA77524987BCD5B7B21140022957BED5B, 843 
1500 DATA 947BCD10BC22987BC39E77 34437 BFE00C28877 , A09 
1810 DATA 3E0132437B21487CCDAABC2A847B2BCD7C7ACD, 891 
1620 DATA 7C7hES0b3235FF2B10FBOBFSED7B1FSOFBE106, 90F 
1630 DATA 3235002B10FB2A8E7B7D20957BBDC2B8772151,749 
1540 DATA 7CCDAABC0502C524987B111899D547B010000, 718 
1650 DATA 210000110000Е080249878115899С054780100, SAB 
1660 DATA 00210000110000EDB0C1100420987BCD5B7B3A, 69E 
1670 DATA 9C7B3C3297BFE14CA1478210125CD75BB2A9C, 811 
1680 DATA 7BCDA77h20987BCD5B7B21140022957BED5B94, 89D 
1890 DATA 7BCD108C22987BC388770503CD507A10FB7CDA, 955 
1700 DATA 0857E538FE2BC07CC540577DD5505FDOTC2SEA, 905 
1710 DATA 07CO7CC50867C90503CD837A10FB7CC50807EL, 888 
1720 DATA 38C07D540677DC6505FD0247CE507CO7CDA08, 95A 
1730 DATA &7C97EFEFFCBCDSABB2318F5115400CDB57A11, A09 
1740 DATA 0&00CDB57A1101004F373FED5238033C18F719, 61C 
1750 DATA С630Е5С05АВВЕ1С9702087С07С25Е607С07СС6, B18 
1760 DATA 0857C92CCO247CE507CO7CD50857C9 1EFE2100, 838 
1770 DATA C07BA577237DBA20FBCB1338F 1C9CDE3702104, 9E9 
1780 DATA 0ECD7588212E7CCD97ACD337BCD1 8BB2A SE 7B, 918 
1790 DATA 23229E7BC33975CDE37A210A0ECD75BB213B7C,007 
1800 DATA CD9D7ACD337BCD18BB2AA07B2322A07BC33975 915 
1810 DATA Ғ308ЕҒС506ҒҒС501107ҒЕ0493Е41Е07901107Ғ,802 
1820 DATA ED493E5AED79C110EAC110E4FBC9F30E10C5E5, B23 
1850 DATA 05041477231310FAE1CD837AC10D20EEFBC905, 82C 
1840 DATA FSED781FS0FBF30E10C5ES050435002310FBE1, ВАЕ 
1850 DATA CD837AC10D20EFFBC900000000000000000000, 568 
1860 DATA 00000000000000000000000000000000000042, 42 
1870 DATA 414CAFAFAE2053484F 4F54455253FF4279204C,, 636 
1880 DATA 515D52725F7320505F74515D69518EGF73FFA4, 852 
1890 DATA 20313938372045697285207 36F 567 4FF31FF32, DC 
1900 DATA FF33544152542047414D45FF55494557FF504C, 795 
1910 DATA 41594552FF47414D4553FF4B455953FF5550FF , 878 
1920 DATA 444F574EFF40495245FF505245535320414E59, bF1 
1930 DATA 204B4559FF434F5059FF454E544552FF53434F, 144 
1940 DATA 52453AFF504C41594552203120574F4EFF 504C, 690 
1950 DATA 41594552203220574F 4EFFO20000BCO1010F05, 46A 
1940 DATA 00010000F4011E0F3200000000000000000000, 155 
1970 DATA 00000000000000000000000000000000000000, 0 
1980 DATA 00000000000000000000000000000000000000, 0 
1990 DATA 00000000000000000000000000000000000000, 0 
2000 DATA 00000000000000000000000000000000000000, 0 
2010 DATA 00000000000000000000000000000000000000, 0 
2020 DATA 00000000000000000000000000000000000000, 0 
2030 DATA 00000000000000000000000000000000000000, 0 
2040 DATA 00000000000000000000000000000000000000, 0 
2050 DATA 0000000000, 0 

2080 DATA STOP 
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По CPC 


Αρχειοϑέτηση Προγραμμάτων 


Σίγουρα oi περισσότεροι που ασχολούνται µε τους υπολο- 
γιστές έχουν την μανία να μαζεύουν προγράμματα εταιρειών 
είτε για να κάνουν µια πλούσια συλλογή είτε για άλλους λό- 
γους (Αχμ!.. είπε κανείς πειρατεία;) Kai o κατάλογος Των προ- 
γραμμάτων μακραίνει μέρα µε την μέρα έτσι που va είναι σχε- 
δόν αδύνατη n καταγραφή του µε το χέρι ή την γραφομηχανή, 
ιδίως όταν χρειάζονται πολλά αντίτυπα. Πολλοί φυσικά κατα- 
φεύγουν στην χρησιμοποίηση word processor αλλά και αυτό 
δεν αποτελεί τέλεια λύση. Φανταστείτε π.χ. va ϑέλετε να σθήσε- 
τε ή va μετονομάσετε ένα παλιό σας πρόγραμμα και να то уа- 
χνετε ανάµεσα σε άλλα 200, 300 ή και 800 προγράµµατα. Γιατί 
λοιπόν να µην χρησιμοποιπϑεί ο ίδιος о AMSTRAD για va 
αναλάθει то software του! Αυτό ακριθώς κανει το πρόγραμμα 
που ακολουδεί το οποίο συνεργάζεται µε τον εκτυπωτή STAR 
NL-10. Αναλαυτικότερα έχουµε τις εξής ειπολογές: 

1) Εισαγωγή νέου προγράµµατος 

2) Λίστα στην o8óvn ή τον εκτυπωτή 

3) Σθήσιµο/διόρδωση τίτλου προγράµµατος 

4) Σώσιµο στοιχείων στον δίσκο. 

— Ειδικά για την τρίτη επιλογή: 

Δίνετε μερικά αρχικά του τίτλου του προγράμματος που δέ- 
λετε να θρείτε, ο υπολογιστής ψάχνει και σας εμφανίζει όλους 
τους τίτλους που έχουν αυτά ra αρχικά. Με SPACE συνεχίζει 


Listing 


1 
2 
3 


4 
à 
b 
7 
8 
3 
1 
N 


иииинининииии 
7$ "Software Catalogue" $ 
ч 1 
'$ FRIXOS M. KOKKONIS 1 
ИИН 


’ Dn break goto 150 t 


0 MODE 1:CURSOR 1: INK 0,18: INK 1, 1: INK 2,7: INK 3, 12:PE 


1:PAPER 0: BORDER 18 


20 п=0:01М c$(1000) 

30 LOCATE 10, 1: PRINT"Choose: ":LOCATE 14,3:PRINT"1,...Ne 
и File":LOCATE 14,5: PRINT"2....Load file":LOCATE 11,8:P 
RINT STRINGS (20, "=") 

40 i$z'":WHILE INSTR("12", 1$)=0 OR 1%="": 1 $2 INKEYS: НЕМ) 
:CLS: IF 18-1" THEN 90 

50 OPENIN"catdata": INPUT#9,n, day, поп, ува: РОВ #=1 TO n 
60 INPUTR9 ΕΦ (E) S NEXTICLOSEIN 

70 ' 

80 CL5: IF day?0 THEN PRINT'Date of last entry: "; бау; "/" 
роп; "/"; yea 

90 PRINT:PRINT"Input new date:"::IF day?0 THEN PRINT" 
(ENTER to continue)" 


100 PRINT: INPUT"Days 


"didzINT(d):IF d>31 THEN 80 


110 IF 450 THEN IF mon=0 THEN 80 ELSE 150 
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ro μάξιμο ενώ µε οποιοδήποτε άλλο πλήκτρο διαλέγετε το 
πρόγραμμα που δέλετε. Στην συνέχεια δίνετε rov νέο τίτλο ή 
<*> yia va σθηστεί το πρόγραµµα. Με ENTER επιστρέφετε. 
Σημειώσεις για το πρόγραμμα: 

-- Όταν τρέξετε για πρώτη φορά το πρόγραµµα διαλέξτε 
στην αρχή "New File" για va δώσετε τα πρώτα στοιχεία. 

— Κάδε φορά που ενηµερώνετε ro πρόγραµµα µην ξεχνάτε 
να σώνετε τα νέα στοιχεία στον δίσκο. 

— Αν κάνετε break µπν δώσετε RUN γιατί δα χαδούν όλα 
τα δεδοµένα που υπάρχουν στην μνήμη. Δώστε: ΟΟΤΟ 150 

— Το πρόγραµµα κάϑε φορά που φορτώνει ζητάει µια np£- 
рорпма την οποία και φυλάει στον δίσκο για την επόμενη φο- 
ρά που 8a το χρησιμοποιήσετε. H ημερομηνία τυπώνεται ení- 
σης στην κορυφή κάδε καταλόγου καὶ θοηδάει πάρα πολύ 
στην χρήση του 

— То όνοµα κάδυε προγράµµατος δεν πρέπει να ξεπερνάει 
τους 30 χαρακτήρες. 

— H Мота γίνεται στην οδόνη σε δύο στήλες ενώ στον EKTU- 
πωτή σε τρεις ñ τέσσερις στήλες. 

— Στην γραµµή 260 στα κενά µπορείτε να θάλετε ειδικά 
στοιχεία τα οποία да εκτυπώνονται κάδε φορά στην αρχή του 
καταλόγου. 

Φρίξος Κοκκώνης 
Σοφ. Βενιζέλου 58 
Χαλάνδρι - τηλ.6818434. 


120 INPUT"Months ",m:mzINT(m):IF m<i OR >12 THEN 80 
130 INPUT"Years ",y:rysINT(y) Е y<85 OR y>99 THEN 80 
140 yeazy:nonzn:dayzd 

15” 

150 MODE 1:CURSOR 1:RESTORE:LOCATE 12,1:PRINT"Date:";da 
уз" /" 1800; " /" S yea:LOCATE. 18,4:PRINT"MENU":LOCATE 18,5:Р 
RINT" ----" 

150 FOR {51 TO &:READ a$:LOCATE 20-LEN(a$) /2, δ1ἑ121ΡΕΝ 
S:PRINT LEFT$(a$, L :РЕМ 1:PRINT RIGHTS (a$, LEN(a$) -1):N 
EXT 

170 DATA List software,Enter new program, Delete/edit ἃ 
prograa,Save catalogue 

180 GRAPHICS PEN 3:PLOT 125,115:DRAWR 390,0: DRAWR 0, 250 
:DRAWR. -390,0: КАМА 0, -250 | 
185 LOCATE 7,20:PEN 2:PRINT"Press the corresponding key 
"РЕМ 1:LOCATE 14,23:PRINT "Programs:";n 
190 1%-""!із0 

200 WHILE 1=0 OR i$z"":i$zINKEYS: iz INSTR(" 1eds" , LOWERS ( 
i $) ) МЕМ 
210 CL5:0N i 60508 230, 380, 430,540:_0САТЕ 1,25:PRINT"Pr 
ess any key"; 

220 CLEAR INPUT:NHILE INKEY$="":WEND:60T0 150 
225! 

230 IF nz0 THEN ΡΑΙΝΤ"ΝΟ programs!":RETURN 
240 PEN 3:hzQ: INPUT"Printer or Screen (P ог 5)"; 5$: 1 U 
PPER$(s$)z"P" THEN h=8 ELSE 60508 580 
250 PEN 1:MODE 2:IF hz0 THEN LOCATE 1,25:PRINT ТАВ(17); 
CHR$(24);"- SPACE = freeze - ENTER = return 


-'SCHRS (24) WINDOW 1,80,1,24:60T0 200 
255 PRINT48, CHR$ (27) ; "S sCHR$ (15); 
20 CURSOR LEPRINT#h, STRINGS (38, " 1") s PRINTER, "$ 
VU'PRINTRR, "$ 
L" PRINTER, "1 
"PRINTER, STRINGS (38, "4") 
270 РАМТ 
280 PRINT#h,"> Date of last entry: "day; "/"; mon; "/"1ye 
а 
290 IF п=0 THEN RETURN 
300 PRINT#h:IF h=8 THEN GOSUB 510:60T0 370 
310 nl=n-gh 
320 f12INT (n1/2) +1:Е0К fzgh TO gh+n1/2 
330 PRINT Fi"). "СФО СЕТЕ ЭН (сп THEN PRINT ΤΑΒ (40) 
НН 112111 
340 IF INKEY(47):0 THEN 340 
350 IF INKEY(18)20 THEN 370 
360 NEXT 
370 PRINT&h:PRINT&h: RETURN 
275” 
380 CLS:PEN 2:nzn*l:PRINT"Nugber:":n 
390 IF №1000 THEN PRINT"I'm Sorry,no more programs!":n 
21000: RETURN 
400 PRINT: INPUT"Title: ",c$(n):PEN 1 
410 IF LEN(c$(n))?30 DR с$ (п) ="" THEN nzn-1:60T0 380 
420 PRINT: INPUT"Dther":o$:IF UPPERS(o$) "Y" THEN RETUR 
N ELSE 380 
425 ° 
450 MODE 2:CURSOR 1: INPUT"Title of program to be edited 
/deleted: ", $ 
440 PRINT:PRINT:FOR £21 TO n 
450 IF INSTR(UPPERS(c$(F)),UPPERS(m$))s1 THEN 470 
460 NEXT:PRINT CHR$(18); "": RETURN 
470 PRINT"Found: "ic$(£) CHR$(18) rPRINT"Press SPACE to 
continue"; CHR$(11):CLEAR. INPUT 


Του Φρίξου Κοκκώνη 
= F т СТАИ 


480 a$-INKEYS:IF a$z"" THEN 480 
490 IF a$=" " THEN 460 


300 РКІМТ"бег, Number : " ; £ ;CHR$(18) 

310 INPUT'Give new one: (ENTERzreturn, f-delete) "d$: IF 
LEN(d$)>30 THEN 510 

320 IF d$z'" THEN RETURN ELSE IF НІ THEN с$(#)=0$: 
RETURN 


330 nzn-1:FÜR 0=# Т0 nic$(g) sc$(ge1) NEXT;PRINT"OK it's 
gone! ": RETURN 

535 ° 

540 INPUT"Are you зиге": 5$: Е s$C»"y" THEN RETURN 

330 OPENDUT"catdata" : WRITER?, п „ау, топ, ува: РОК f=1 TO п 
ІНКІТЕН9, C$ ($) :МЕХТ 

960 CLOSEOUT: RETURN 

545 ' 

τ CLS: PRINT"From which prograa?': PRINT" (give 1 -"in") 

VINPUT "gh: IF gh(0 OR gh?n THEN 580 

5% IF ghz0 THEN gh=1 

600 RETURN 

85: 

610 INPUT"Do you want 4 col. mode" 1441 [Е UPPER$ (а$) z"Y" 
THEN GOSUB 590:RETURN 

620 f1zINT(n/3*0, 5) :FÜR {51 TO +1 

630 PRINT, f; Dav. е (+); 

840 PRINT48, TAB(40) 1111117}... "ic (++: 

650 IF f+f112(=n THEN PRINT#B, TAB (80); НР с 

f+1112) 

660 NEXT: IF f#113>=n THEN RETURN 

670 IF f+f1(f142 THEN PRINTR8, ТАВ(40); НН с 

#1) 

680 PRINT#B, ТАВ(80); 94297)... (12): RETURN 

890 FOR {51 ΤΩ n 

700 PRINT&8, TAB(((£-1) MOD 4) 134); 16$ (£0: S NEXT: RETURN 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
ΑΝΑΔΡΑΣΗ 


de: эр” 


То МОМАМКО Amıt περιοδικό 
από χρήστες, για χρήστες 


Opec γραφείου: Δευτέρα-Παρασκευή 12n. μ.-2μ.μ. 
Τεχνικές πληροφορίες: Τρίτη, Παρασκευή ὃ- -7μ.μ. 
ғ” 36.10.039 


710 NEXT:RETURN 
Bm; ЕЯЙПИКП naeupaá Amstrad 


Па CPC 


Φανταστικά graphics 
τύπου ТОСО 


Ένα demo γραφικών щкрб και 
ζουμερό θα λέγαμε. 

Στο πρόγραµµα χρησιμοποιούν- 
ται υπορουτίνες που καλούνται µε 
διαφορετικές τιµές δίνοντας παρό- 
µοια γραφικά, αλλά από εντελώς 
διαφορετική οπτική γωνία. 

Н λογική tou προγράµµατος µοιά- 
ζει πολύ μ αυτή της γλώσσας LO- 
GO στην απεικόνιση γραφικών, ὁ- 
που µε 2-3 ρουτίνες γίνονται Baú- 
pata. 


10 MODE 1:DEG 

20 INK 2,14:INK 1,23: INK 0, 1: РАРЕҢ O:BORDER 1 

30 DEFINT b-z 

40 d=i: ORIGIN 320,200: BRAPHICS PEN | 

90 ' 

80 bgstiz0:telz12:b9g-80:fstz15:bgst2z0:60SUB 190 

70 60508 310:CLS:G0SUB 190:bg2130: GRAPHICS РЕМ 3:60508 
190 

80 505/8 310:CLS 

90 FOR 04-10 TO 130 STEP 20:60808 190:60SUB 330:NEXT:60 
SUB 310 

100 60SUB 310:С15:09=70:+е1=24: 0=-1:6050В 190 

110 CLS:FOR bgz10 TO 110 STEP 20:60SUB 190:60SUB 330:NE 
ХТ: 60SUB 310 

120 60508 310:CLS:fstz10:bgz10:bgst122:te12120:608UB 19 
0:608UB 310 

130 FOR dz-1 TD 1 STEP 2 

140 RESTORE:FOR ј=1 TO 3:CL8:60SUB 330 

150 bgz80:telz52:READ bgsti,bgst2:608UB 190 

160 50508 310:NEXT j,d 


Του Νίκου Χάλκου 


παραδείγµα 
γραφικών 

από 

to LOGO STYLE. 


170 DATA 10,10,15,20,3,5 

180 CLS:FÜR {51 TO 15000:NEXT: RUN 

190 ' 

200 +=0:РОВ 9-0 TO tel 

210 IF 0054270 THEN aszf/bgst2 

220 60508 250:fzf*fst:bgzbg*bgstl-as 

230 NEXT 

240 RETURN 

290 ' 

260 ад=51М№(+) #69: ар=С05 (+) 100 

270 DRAWR ab,-ag:IF dz-1 THEN DRAWR ад, аб ELSE DRAWR ab 
‚29 

280 DRAWR -ab,ag:IF dz-1 THEN DRAWR -ag,-ab ELSE DRAWR 
-ab,-ag 

290 RETURN 

300 ' 

310 FOR 4-1 TO 3000: NEXT:RETURN 

$20 ° 

330 ігі" ІР 154 THEN 151 

340 GRAPHICS PEN i:RETURN 


— 


(Personal computers; 
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Ζπτούνται προγραμματιστές µε καλές γνώσεις σε ένα τουλάχιστον από τα 
παρακάτω δέµατα: MS-DOS, CP/M, UNIX, BASIC (LOCOMOTIVE GW), 
PASCAL (TURBO), FORTRAN, C, COBOL, PROLOG, LOGO. Για περισσό- 
τερες πληροφορίες Σαθθάτο 11-1, ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝΑΔΡΑΣΗ Μπόταση 9 

6ος όροφος καὶ στο τηλέφωνο 3610039. 


Rm йт ед | 


_| 


Είτε ασχολείστε σοβαρά ue тоу προγραμματισμό είτε όχι, 
πιστεύω πως to M Drive δεν да σας αφήσει ασυγκίνητους. Είναι, 
δυστυχώς αλήδεια, πως ελάχιστα προγράµµα που κυκλφορούν 
στην αγορά κάνουν χρήση όλων των 128 K των ΟΡΟ και αυτό 
σημαίνει πως έχετε ένα μηχάνημα στο οποίο χρησιμοποιείτε тп 
μισή μόνο μνήμη. Τώρα, επιτέλους, σας δίνετε п ευκαιρία να káve- 
te Ta extra 64K μνήμης va συμπεριφερδούν σαν ένα δεύτερο Drive 
(4 τρίτο av ήδη έχετε δεύτερο). 

Όπως τα δύο Drives έχουν ovópara «A» και «B», έτσι kai το 
M Drive έχει το όνομα «M». Πληκτρολογήστε (ή αν δεν λυπόσαστε 
τα νιάτα σας αγοράστε απότο περιοδικό) το πρόγραμμα και τρέξτε 
το. Μετά апо λίγη ώρα ο κωδικός да σωδεί στο δίσκο pe ro όνοµα 
"MD.BIN". 

Δίνοντας CALL & 9884 δίνουμε στον AMSTRAD µας va ката: 
λάθει την ύπαρξη του M Drive. Από εδώ και πέρα έχουµε στη 
διάϑεσή µας την εντολή IM και την IFORMAT. H δεύτερη λει- 
τουργεί μόνο για ro M DRIVE και όχι για та А ñ B και η δουλειά 
της είναι va καδαρίσει mv BANK (ra extra 64K) από τυχόν oxov- 
πίδια. Η χρήσπ της δεν είναι αναγκαία κάδε φορά που τρέχουµε 
το πρόγραµµατου M Drive: Κάνοντας RESET ñ BANK AEN KA- 
ΘΑΡΙΖΕΙ και έτσι προγράµµατα που υπήρχαν εκεί πριν από το 
RESET υπάρχουν ακόµα. Χρησιμοποιήστε την εντολή IFORMAT 
μόνο όταν δεν χρειάζεστε ra ήδη υπάρχοντα προγράµµατα. ή όταν 
έχετε μόλις ανοίξει τον AMSTRAD σας και έχετε τρέξει то MD. 

Είναι αυτονόπτο πως n λειτουργία της εντολής IM είναι να κα- 
τευϑύνει τη λειτουργία όλων των εντολών SAVE, LOAD, САТ, 
IDIR, IREN, IERA κ.λπ. oro M Drive. 

Στην πραγματικότητα, όλες oi ρουτίνες αυτές έχουν γραφτεί 
апо την αρχή. Καϑώς θέθαια κάτι τέτοιο σηµαίνει провАпра χώ- 
ρου, ot ρουτίνες έχουν σμικρυνϑεί όσο το δυνατόν περισσότερο 
και μερικές από αυτές έχουν γίνει λίγο «χαζές». Για παράδειγµα. 
£và μπορούμε άνετα να χρησιμοποιήσουμε εντολές όπως IREN, 
"A: TEST.BAS", "A: TEST.BAK" δεν μπορούμε να δώσουμε 
IREN, “Z: ТЕ5Т.ВА5”, “0: TEST.BAS" (H πρώτη μετονομάζει 
ένα αρχείο στο А drive, ενώ εμείς θρισκόµαστε ото M drive, ενώ 
n δεύτερη «προσπαϑεί» να αλλάξει τον αριδµό USER ενός ap- 
χείου. Στο А ἡ oro B Drive да λειτουργούσε κανονικά). 

Άλλα μικροπροθλήµατα που παρουσιάζονται είναι το ότι 
"25K free" да τυπώνεται μερικές φορές πιο πάνω ή πιο κάτω am 
ότι κανονικά, και ότι αν µετά από RESET ξανατρέξουμε το MD 
και δώσουμε CAT ἡ IDIR, да δούμε κανονικά τα προγράμματα 
που υπήρχαν εκεί από πριν και да μπορούμενατα «φορτώσουμε», 
αλλά... δα υπάρχουν ξανά 63K free. Νομίζω πάντως. πως αυτά 
та προθλήµατα είναι ασήμαντα συγκριτικά µε την οικονομία xó- 
ρου που έχει γίνει. (To MD είναι ήδη 3575 bytes). 

Πριν τελειώσω. да πρέπει να κάνω μερικές ακόµα διευκρινί- 
σεις: 

To MD φορτώνεται πάντα στη διεύδυνση &9884, ара πριν 
φορτωϑεί πρέπει n HIMEM να έχει τιμή από &9883 και κάτω. 
(Βλέπε εντολή MEMORY). Αν ϑέλετε να επανακαδορίσετε χαρα- 
κτήρες, τότε έχετε ένα μικρό πρόθλημα: To MD µπορεί va φορτω- 
δεί πάνω στους χαρακτήρες. Για να µην συμθεί κανένα τέτοιο a- 
πρόοπτο, δώστε: 

SYMBOL AFTER 256 
MEMORY &9883 

LOAD "MD.BIN": CALL &9884 
SYMBOL AFTER... 


По CPC 


Του Νίκου Χάλκου 


Listing 


10, 

20 'MEMORY DRIVE HEX LOADER 

30 'BY NIKOS HALKOS 1987 

40 ° 

50 PRINT"Please wait... 

80 RESTÜRE:pz&9884:MEMORY p-1 

70 READ a$,b$:IF a$z"END" THEN GOTO 140 
80 cszVAL ("&"*b$):sz0 


75 


— 


90 FOR п=1 to LEN(a$) STEP 2 

100 b=VAL("R"+MIDS(a$,n,2)):s=5+b:POKE 0, b:p=p+1:NEXT 
110 IF sits THEN PRINT CHR$(7); "ERROR IN DATA":8TOP 
120 8070 70 

1%” 

140 SAVE"MD.BIN", 5, &9884, %00Ғ7 

190 PRINT CHR$(7):5END 

160° 


170 DATA 3ЕС932849821ЕЕА4С004ВС22934521Е144С0048С, 0802 
190 DATA 229545212 644С0048С22974521ҒАА4С0048С2299, 0849 
210 DATA 4521FD84CDD4BC229BA5210085CDD4BC2290452A, 0407 
220 DATA 7DBE22A18501CDA4218FASCDD1BCAF329FASOEQ7, 09ЕЕ 
250 DATA 289D85:E00D18002A7DBE22A1853EC3327FBE21 ,07F0 
270 DATA 48992280BEC377BCCD4084FE0037C8325685F 53A, 0044 
290 DATA 57A53C32570601C47FED49205405385745C61415,082D 
$10 DATA OQ0SF19FIF37701CO7FEDA92054057CEG2F&7A7CB, 09Е9 
330 DATA :CCBIDA7CBICCB! АСВ: ССВ! DA7CBiCCB1DA7CB, 0908 
250 DATA iCCBIDF1156005F7D3CF32108A819F17747C9E111,0BCA 
370 DATA 058587ED52224345215B992280BEC9F 3DSE ESED, 0BB7 
390 DATA SBAIASATEDS2ESD9FBCSSASFAB229FA53A5EA532, 0830 
410 DATA R0nSC978A7CBCSDSESCDDEA1E101C138E53A0746, 0037 
430 DATA A720DFDD2AA145DD7E0BFEFF3F20D3E121004022, 09E9 
450 DATA 05861500CD2282280E 3AB9ASFEO0283EDSCDFOGF , 0856 
470 DATA Di18EDIASDABFEFF28132C325DA5FE0320123E20, 084E 
490 DATA 32CEA532CFA332D04521 8BASCDBBSFBFCS2D6FB7 , 0802 
510 DATA B856F2600112CA51911CE45010300EDB018AE2405, 062Ε 
330 DATA 8522185628Bh05324DA53E01224EA53021000022, 055C 
250 DATA 4F86225106325305D036080C2261863282A6CD6A, 0804 
570 DATA 99AFFEFF2100COEDSBBAASEDABB2A53ABBASCODD, 0595 
290 DATA 2А8185007Е08ҒЕ020002608ҒҒЕ |АҒҒЕРЕ(95455,0894 
610 DATA A6FEQ2CB3E013253A53A5105FE01281900284105, 0846 
530 DATA DD7EOBFEOCCOESEIESDSCSCD729AC101E1226046, OCF4 
850 DATA C9203261A6FE013A600537E3E C9DD20A14501C4, 0454 
670 DATA 7FED49DD2A4BAGDDSEODDDS50EQ1CO7FED492A4F , 0925 
890 DATA A5A7EDS238053E0FFE00C9304D468787571E0028,0787 
710 DATA 51A619CD88A4F52A4FA623224FA62A51A6232251, OBOE 


730 DATA A5700504852806F14704883769210000225 18601 ,070E 
750 DATA C47FED49284BA63A4EA52C324EA515005F 191114, 0607 
770 DATA 00197E324D8601C07FEDA9 3A 4EABFEOC20CDSEO! , 0796 
790 DATA 324EA62162063421004022050501C47FED49204B, 0640 
810 DATA A511C585012000EDB001C07FED49CD223382038, 0879 
830 DATA B9A52162A6BE2805CDFO9F 18ED20545224BA53A, 085 
850 DATA BA5324DA6F147048837C9F ! XEDEFEQ0C925345, 098F 
870 DATA РЕО1С83Е0232534002АА: 5DD7EOBFEOCCOESE 1,0470 
890 DATA ESCD7298E1772338F7CBFEOF3FCO27FEOE2ABAAS, 0804 
910 DATA C9FSDDESDD28A145DD7E08FE0C20083E01326106, 0900 
930 DATA DDEIFIESE1CSDDEIFIC?DD20A185DD7E08FEQCCO, 0E2E 
950 DATA 21979BESCD3A?AC3699B7BA7CBCSDSESCDDEALE1, 0033 
970 DATA D1C10A60993507A547C26099DD20A1850D7E2CFE , 0894 
990 DATA FFSFC26A99E121CEA5115385010300EDB03E2432, 08C7 
1010 DATA CEAS32CFA532D085DD3520C210040220545CD22, 0828 
1030 DATA A338133EES3243A5CDFB?F2A05A6CD92A0CDFOSF , 0824 
1050 DATA 18EB21C54511E6A5010B00EDBÜ3EES32C54521C5, 0977 
1070 DATA A511C785010B00363FEDB02100402205A5CD2243, 0700 
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1090 DATA 3845389F522050521E645110605010B00EDB021 , 084A 
1110 DATA B14511B2850112003600EDBOZE 1 632BBASCDF B9F , OBEE 
1130 DATA 2805862254A5AF210000325CA532520532574522, 0680 
1150 DATA 5885225АА8006499АҒҒЕ0109217645Г0В89ҒАҒ(9,083Ғ 
1170 DATA DD2aA185DD7EZ2CFEOCCODD362CFFE13ASCAbA7C2, 0802 
1190 DATA 959C01C47FED492A5406356ES01CO7FEDA9FEO137, 0994 
1210 DATA C901C47FED49285406110555012000EDB001C07F , 08Е0 
1230 DATA Е049С088902100402205865Е42520Е455Е41320Ғ,07ҒЕ 
1250 DATA 855Е4822004500224228152ЕЕ522А5А524054000, 08F 1 
1270 DATA 9280CDFB?FCDFO9F18E82100402205053E2432CE , 0985 
1290 DATA 4532CF453200850D224238183E0D31254521036, 0995 
1310 DATA 118EAS010300EDBOCDFBSFCDFOSF18ES2163A611,09FE 
1330 DATA CEA5010300EDB0210040220545CD224338393463, 05E2 
1350 DATA A56FE4220183A6406FE 4120143065 6FE4B200D3E, 0701 
1370 DATA E32285052805A5D9280180F3E42320EA53E 4132, 0812 
1390 DATA RFAS3E4B32BÜASLDFBSFCDFOSF 1 8С23Е0032С545, 0888 
1410 DATA 2100402205A6CD22A338203A9FA532A5A52A58BAb, 073A 
1430 DATA 22B2AS7CIFIFEGSF2C32B1h5CDBB9DCDFBOFCDFO, 0835 
1450 DATA 9Ғ180ВАҒҒЕ0109345248ҒЕ20С0545448ҒЕ206028, 0486 
1470 DATA bSA6FE20COSADBASOFEb035F878325005F 113285, 087E 
1490 DATA 19116305010300EDBOC9DD2AA185DD7E2CFEOCCO, 0935 
1510 DATA DD362CFFE127C9F5DD2AA185D07E2CFE0C20193A, 0465 
1530 DATA SCA6FE022812F 1 ESE1ESDSCSCDSCSECIDIE13E01, 0BC9 
1950 DATA 325CA6C9F 1C9FS3ASCASFEO128F5DD2AA1A5DD7E , 0840 
1570 DATA 2CFEOCZOEBFIEZEICS01C47FED49C100205485DD , 0804 
1590 DATA 750FD0741000711100701200771301C07FED4942, 08C2 
1510 DATA 4BE7ESCSCD3C9EZE02325CA5C1E100230878B120, 09E0 
1630 DATA ECFEO1C9SFSASCABFEO0DSCCFO98D10AF29ED53A, OCC1 
1650 DATA 56488787571Ғ002А5АА5190178С0А74424584825,0871 
1670 DATA 2258452454882222548570050485280547048857,0701 
1590 DATA C921000022588601C47FEDA9CDFO9801CO7FED49, 0951 
1710 DATA 38693437A6FE0B20DFAF3257A62A05A6224AA621,07C6 
1730 DATA 00402205482ЕЕ522054500224238402805482254,0721 
1750 DATA A601C47FED493E0032C5A5EB2040A5012000D5ED, 0BE2 
1770 DATA B0DDE13A52853C007714325286DDESE111150019,0970 
1790 DATA 5450113500010800EDB001C07FED49FE0037C921,0737 
1810 DATA 7585CDBBSFBFC921850518F&DDE LF 1305F45329F , ОВОЕ 
1850 DATA AS3A5ERb22A0A32A9BA50E073E02C31B00F5DDE5, ОВАЕ 
1850 DATA (09581280Ғ28002А4045ҒЕ00200521054511Е545,0465 
1870 DATA 012000EDBODDE:F1F5DDESDD23002330CD964138, 0890 
1890 DATA BB28B95AA045FE0C20B21500210040220585CD22, 0724 
1910 DATA 4370FEFF282221004022050621E5451145050120, 07EA 
1930 DATA 00Е0В021С58511Е545012000ЕрВ021454511С545,0967 
1950 DATA 012000EDB01800CD2203381038070507C2FB9ED5, 0875 
1970 DATA 21E68511A545010B00EDBOCDFBFCDFOSFD118DF , 0850 
1990 DATA 7АҒЕ00280900Е1Ғ1092158451803216ВА50В89Ғ,0982 
2010 DATA DDEIFICTESO1CO7FED4921 3EASCD35A4E 1 CDD79F , 0CA2 
2030 DATA 345ҒА8329ҒА55А5Е082280А52ЕЕҒС97ЕВ7СӘҒЕРЕ,0889 
2050 DATA CCESSFCDSABB2318F2E521C6A5CD14A0E 13E20C9 , 0859 
2070 DATA 280545112000192205А8092501047ҒЕ049280545,0809 
2090 DATA 1185A3EBO12000EDBO01CO7FEDA9C1C905087ECD, 0950 
2110 DATA SABB2S10FTSEZECDSABBOG027ECD5ABB2310F9C9, 0BED 
2130 DATA DDEIFI3ASFA5329FA53A5EA53240452499050E07 , 0996 


2150 DATA SEO 1CS1BÜOFSDDESCD95A128DF28DD2AAOASFEQC, 0A7D 
2170 DATA 20062100402205460Е0016006022А33815052145, 052 
2190 DATA ЯЗЗ6ЕЗ2АОЗАЬСО92АОСОЕВУЕСОЕО9Е 1 1BE6DDE1, OCEA 
2210 DATA Ғ15А5ҒВ8329Ғ45545Е465240457887215ВА5С288, 0341 
2230 DATA ЯҒСФЕЗҒ501047ҒЕ2491115001908047ЕҒЕ000484, OBFF 
2290 DATA A0360028032310F301C07FEDA9F 1Е1С9Е5Е52108, 0958 
2270 DATA Һ8180051955001Е19ҒЕ012012006Е00008601,07С5 
2290 DATA 7СА7200870РЕ103003729ЕА52497А53Е010Е07С3, OFC 
2310 DATA 1BOODDESFEO12025DD5E00DD5501E5DDE 1007800, 09ДЕ 
2330 DATA РЕ012015006Е010068027ЕЕБОЕРЕ4020082АА1А5, ОВЕВ 
2390 DATA S60CDDE1C9DDE12495450£073E01318002A9385, 087F 
2370 DATA SASFA6329FAS3ASEA63200050E07DDE 121631800, 090C 
2390 DATA 3E003248A61E007EFESOJBIFFESA301BFS3A48A5, 071F 
2410 DATA 3C5248h6F1063047788757878782805FFE 03FDB, 0987 
2430 DATA 25180С0Е013А48А6А728163С3248460078329ҒА5, 0680 
2450 DATA TEFESAZ3CB7EFE3A2B280237C9237EFE34373F 2B, 0826 
2470 DATA CO7EEGDFD6410832A08523233048462C812248A5, 0984 
2490 DATA A7C95FAF3207082041857E32005325EA53A9FA5, 0976 
2510 DATA 325ҒА67ВҒЕ023Ғ087В47282 10080000650 1Е500, 0986 
2550 DATA Е1006Е01006602С030А1 О8ЗААОА5ЕЕОСОВЗА4ВАЬ, 047: 
2550 DATA JFDD7E009 SCC79A2FSCDA&AZF 1C9AF 3207063032, ОАЕ5 
2570 DATA JDAGES22A1057E328085325EA3A9FAS125FAGE!, 0419 
2590 DATA CSCDS0A1C1D838A0ASFEOCDB3A48AG4F7891C3A6, 0846 
2610 DATA A2FSDDESCD9581DA19A130A0A5FEQCDA19A12141,0870 
2630 DATA RS CD 36A SAPFAS25006FCD5DA421 SEASCD36A421 , 08Е9 
2650 DATA ЗЕА5СОТЬА4210040220546С02247381 43489547, 0705 
2070 DATA 20092 186A5CD1400CD20A4CDFO9F 18E7213EA5CD, 0903 
2690 DATA S8MACD40M4CD5DA4215185CD35A4205FA529F A5, 09CC 
2710 ДАТА 315ЕЯ65240#5Е1Е1093Е03210А44С9Е505652101 , ὑβ4 
2730 DATA А51806Е5С50521СЕА5А7Е0527С85280845Е 1Е53, 0А5Е 
2750 DATA SF2310FBDIC1E13E3FC93207A6C9E521C5A511C6, 0415 
2770 DATA A501 1F003620EDBOE LES4F473A9FA532CSA57EFE , 0984 
2790 DATA 2£2810231310F78F 325DA679FE093803E 137C9E1 , 0804 
2810 DATA 11064541 TEFE2E2BICFEZACCB7AZFESFCCAZA2CB, OAEO 
2830 DATA BFFE13802E6DFFE200812231310E 1A7C9 1 1CEAS, 0A20 
2850 DATA 23050878FE04380205037EFE2ACC7FAZFESFCCAZ, ОВЕВ 
2870 DATA AZFEA L3806E6DF 18023E3F 12231210£64792405, 0758 
2890 DATA R57CD6448537C8C501CA7FEDA9C1D5E511C54500, 0828 
2910 DATA 0С1АВЕ2018132310780СЕ122054611А545012000, 0593 
2930 DATA EDB001C07FED4947D115FFCSFEZF28E1E1112000, OAC 
2950 DATA 19077CD54485370128030518C6C501CO7FEDA9C1, 0952 
2970 DATA (92АА1А5360СС92АА1А5ЕРЕОССОСОВААЗАЕЕЕЕЕ, 0ВА2 
2990 DATA E1C907982CDA682210040220585214185CD3844, 0985 
3010 DATA SA9FAS25005FCD50A4213EA5CD354421 3EASCD6, 0893 
3030 DATA А4С02243581434В94547200921445С014А0С000, 0881 
3050 DATA RACDFÜSF1BE7CDA0M4SEODCDSABB3EOACDSABBCD, 0404 
3070 DATA SABBCDSDA215185C330A401C47FED492108A611, 08F1 
3090 DATA 0948015Е003800Е080210040082058Е511200019,044) 
3110 DATA 10F801C07FED493E00329FA5C93AB1A526004F3E, 085E 
3130 DATA 20CDSABBCDSDA43E4BCD5ABBE5SCD78BB1E157CBB, 0ABA 
3150 DATA 38067BC6145F18F67BCDAFBBE1C97E23FEFFC8CD, OBAF 
3170 DATA 5АВВ18Ғ8210985063Ғ1100007Е47200914784720,05Е0 
3190 DATA 043E40705F2310F026006A7BC91630019CFFCD71, 0788 
3210 DATA A40 1FGFFCD7 1847DC630C35ABBIEFFOS LC3BFCED, 0824 


3230 DATA 4278С630ВА2804102018023Е20С35АВВСЅЕ57С07, 074 
3250 DATA 07880508044Ғ087ҒЕ1Е57СЕ83ЕҒ84087Е1497Е01,0407 
3270 DATA CO7FEDA?E1C1CSCSESFS7C0707Eb03C&CA4FOA7F , 0850 
3290 DATA FIEIESFS7CEGSFF&4067EDA9F 177Е101С07ЕЕ049, QCDF 
3310 DATA C1C92A2E2AE7A4C375A3C3E3A3C30DA2C3E2A0C3, 0055 
3330 DATA C2A0C34580C5119FC30298CD454F524D41044449, 0440 
3350 DATA 024452495605555545024552615245СЕ444953С3, ОВЕВ 
5570 DATA 000377990327983279 A338 AC 33D 9 BC3699BC3, 0497 
3390 DATA B6? BCS9ATBCSSCSCCSBASDCSC79DC3EE9DC37BA3, 0050 
3410 DATA 12415342494E424153512494E53434202020000, 0489 
3430 DATA ΓΕΟ00Α447269766520405Α2075756572ἑΕ482046, 0746 
3450 DATA 726565000А0АРЕРЕБ16С72656164792065786973,0815 
3470 DATA 747300ЕЕ8Е8Ғ7420556Ғ758Е8400448972556574,070 
3490 DATA 6F72792066756L6L00446973632066754C6C0000, 0583 
3510 DATA 0000000000000000000000000000000000000000, 0000 
3530 DATA 0000000000000000000000000000000000000000, 0000 
3550 DATA 0000000000000000000000000000000000000000, 0000 
3570 DATA 0000000000000000000000000000000000000000, 0000 
3990 DATA 0000000000000000000000000000000000000000, 0000 
3610 DATA 0000000000000000000000000000000000000000, 0000 
3630 DATA 0000000000000000000000000000000000000000, 0000 
3650 DATA 0000000000000000000000000000000000000000, 0000 
5870 DATA 0000000000000000000000000000000000000000, 0000 
3690 DATA 0000000000000000000000000000000000000000, 0000 
3710 DATA 00000000000000000000000000000000000^0000, 0000 
3730 DATA END,O 

3740 ° 


AEATIO ZYNAPOMHE 
ГА THN ЕПТА BASE 


Με αυτό το δελτίο συνδρομής µπορεῖτε va γίνετε και εσείς 
µέλος της ΕΠΤΑ BASE 

Το κόστος σύνδεσης είναι 800 δρχ. το μήνα για 30 λεπτά 
συνολικής χρήσης την ημέρα. 

Κάϑε χρήστης της ΕΠΤΑ ΒΑΘΕ έχει πρόσθαση και στις 
υπηρεσίες του δικτύου ΑΡΓΩΣ. 

(Κοίτα στήλη MODEM και AMSTRAD) 


Oa ήθελα να γίνω συνδρομητής orn баоп πληροφοριών 
ENTA BASE για [7 μήνες 


1 
Laç αποστέλλω την ταχυδρομική επιταγή № .......... 


µε TO ποσό των ЕЕ брх 


ONOMA: .. 
ЕПОМҮМО po THERE 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ... аа ec ttr sa 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ 0... Г 


To περιοδικό ЕПТА παρέχει όλο τον κατάλληλο e£o- 
πλισμό και τις τεχνικές πληροφορίες που χρειάζονται για 
τη σύνδεση µε το δίκτυο. 

Για περισσότερες πληροφορίες επικοινωνήστε στο τηλ. 
3610039 ñ περάστε από τα γραφεία του περιοδικού: Mnó- 
ταση 9. κάδε Τρίτη και Παρασκευή 5 — 7 μ.μ. για µια ζωντα- 
νή επίδειξη. 
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ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ ΤΗΣ ΜΝΗΜΗΣ 


Σε каде σύστημα πλεκτρονικού vno- 
λογιστή, n μνήμη αποτελεί, αν όχι m 
σπουδαιότερη, µία από τις σπουδαιότε- 
ρες οντότητες, τόσο апо апоуп anóóo- 
σης όσο και από апоупс κόστους που κα- 
λείται να αξιοποιήσει το λειτουργικό σύ- 
отпра. . 

Για ro λόψο αυτό κάθε λειτουργικό σύ- 
στηµα περιέχει προγράµµα που ασχο- 
λούνται µε τις τέσσερις θασικές λειτουρ- 
γίες που συνθέτουν rn διαχείριση της μνή- 
ung. 

ϱ Κατάσταση (ελεύθερη ή όχι) κάδε δέ- 
σης της μνήμης. 

9 Καδορισμός πολιτικής διαδέσεώς της 
9 Διάδεση της μνήμης στον επεξεργα- 
στή. 

€ Deallocate της μνήμης. 


Στο κείµενο αυτό да ασχοληϑούμε µε 
την πολιτική διάδεσης της μνήμης ή πιο 
απλά pe rv τεχνική διάθεσής της στα διά- 
φορα προς εκτέλεση προγράµµατα, ώστε 
ο θαϑμός πραγματικής хрпошопотойс 
της γίνεται υυηλότερος όταν επιτυγχάνε- 
ται καλύτερη αξιοποίηση µιας δεδομένης 
μνήμης αν σε συγκεκριµένο χρόνο odo- 
κληρώνεται n εκτέλεση μεγαλύτερου óy- 
κου εντολών ή αποϑήκευση δεδοµένων 
από ό,τι προηγούμενα. 


SINGLE CONTINIOUS 
ALLOCATION 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 


Θεωρείται n πιο απλή μέθοδος διαδέ- 
σεως της μνήμης και αυτό γιατί δεν anat- 
теі κανένα ιδιαίτερο εξοπλισμό hardwa- 
re. Με τη рёдобо αυτή ολόκληρη n δια- 
δέσιµπ μνήμη (αυτή δηλαδή που δεν 
καταλαμθάνεται από το λειτουργικό σύ- 
отпра) τίδεται στη διάθεση ενός και μόνο 
προγράμματος, το οποίο παραμένει εκεί 
καὶ χρησιμοποιεί την υπάρχουσα μνήμη 
μέχρι να τελειώσει η εκτέλεσή του, οπότε 
παραχωρεί τη θέση του στο επόμενο (τυ- 
χόν) πρόγραμμα. 

Oa μπορούσαμενα πούμε ότι n μνήμη 
διαιρείται σετρεις συνεχόμενες περιοχές: 
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| 
L. 


Tn рёдобо αυτή χρησιμοποιούν συνή- 
дос όλοι ot micro και home computers 
(μέσα στο «όλοι» καὶ οἱ Amstrad). 


Πλεονεκτήματα 


1. Απλότητα κατασκευής, εκτός апо 
κάποιον μηχανισμό που προστατεύει το 
τμήμα µνήµης που θρίσκεται то λειτουρ- 
γικό σύστημα. 

2. Πολύ μικρό κόστος κατασκευής, a- 
φού δεν απαιτείται ειδικό hardware. 


Μειονεκτήματα 


1. Πολύ μικρός θαϑμός χρησιμοποίη- 
σης της μνήμης, αλλά και της С.РД). 

2. Ανικανότητα να εκτελεστεί ένα πρό- 
урарра ауто péye8óg rov είναι μεγαλύτε- 
po апо ro µέγεδος της διαθέσιµης μνή- 
unc. 


MUTLIPROGRAMMING 
ΠΟΛΥΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 


Πολυπρογραμματισμός σημαίνει την 
παρουσία περισσότερων του ενός προ- 
γράμμᾶτος σε κατάσταση εκτελέσεως στη 
μνήμη ταυτόχρονα και µε {оп κατανομή 
των δυνατοτήτωντου συστήµατος σε αυτά. 

Σε ένα περιθάλλον πολυπρογραμματι- 
σμού n C.P.U. διατίθεται για κάδε ένα 
апо τα προγράµµατα στη μνήμη για ένα 
ορισμένο χρονικό διάστηµα (Time slice). 
Βέθαια, ο χρόνος απόκρισής της είναι τό- 
oo μεγάλος, που δίνει την εντύπωση оп 
ασχολείται αποκλειστικά και μόνο, µε κά- 
δε χρήστη. 

О χρόνος που n C.P.U. εκτελεί κάδε 
πρόγραµµα ποικίλει από σύστημα σε σύ- 


1. бау кі курутту 


omi мулт 


στηµα και διακόπτεται αν σηµανδεί: 

€ Ολοκλήρωση προγράµµατος (End Of 
Job). 

ϱ Περίπτωση λάϑους. 

ө Αίτηση του προγράµµατος για |/Ο. 
ө Τέλος χρόνου. 

Φ Απαίτηση ενός άλλου προγράµµατος 
µε μεγαλύτερη προτεραιότητα yia γρηγο- 
ρότερη εξυπηρέτηση. 


Πλεονεκτήματα 


1. Σηµαντικότατη μείωση του χρόνου 
αδράνειας της С.Р.О. 


Μειονεκτήματα 


1. Μεγάλο κόστος σε Hardware καὶ 
software για την προστασία των τμημάτων 
της μνήμης που δεν ανήκουν στο εκτελού- 
н уо πρόγραμμα. 

2. Μεγάλο κόστος για μεγαλύτερη μνή- 
μη που ϑα εξυπηρετεί πιο πολύπλοκα καὶ 
πιο πολλά προγράμματα. 

Ας δούμε όµως σχηματικά πώς µε τη 
µέδοδο του πολυπρογραμματισμού eni- 
τυγχάνεται µείωση του χρόνου επεξεργα- 
σίας δεδομένων: 


PARTITIONED ALLOCATION 
TMHMATIKH ΔΙΑΘΕΣΗ 


Н τµηµατική διάδεση, δεωρείται σαν 
TOV πιο απλό τρόπο yia rnv εφαρµογή του 
πολυπρογραμματισμού. H διαδέσιμη 
μνήμη διατίθεται κατά συνεχή τμήματα 
(partitions) στα διάφορα προγράμματα 
που εἶναι σε κατάσταση εκτελέσεως στη 
μνήμη. Σύμφωνα λοιπόν µε тіс αρχές του 
πολυπρογραμματισμού, όταν ένα npó- 


Mo vorpoypoppmr mus 


ETE ADE 


зотроныих a, D 


B 50°° 1/0 


үранна σταματήσει να εκτελείται από την 
C.P.U. κάποιο άλλο αρχίζει να εκτελεί. 
ται. 


ἠευτουργικώ οὐστημα 
ΘΗΗΗΗΗΒΗΗΗΗ πρόγρομμσ a: 20 kb 
Wi EE HH HG E 

πρόγρομμο b: 10 kb 
Е | n"npóyponp c: 12 kb 
ан TT πρόγρημμα d: 20 kb 
ШШ 
тии © Ελεήθεμτ μνήμη: 10 kb 


Ὑπάρχουν δύο γνωστές норфёс αυτής 
της µεδόδου: Н στατική τμηματική διάδε- 
оп κατά την οποία n μνήμη χωρίζεται σε 
τμήματα πριν την επεξεργασία των προ- 
γραμμάτων και п δυναμική τμηματική 
διάδεση στην οποία n μνήμη χωρίζεται σε 
τμήματα κατά m διάρκεια επεξεργασίας 
тоу προγραμμάτων έτσι ώστε και το μέγε- 
ϑος των τμημάτων να ανταποκρίνεται στο 
μέγεϑος (και μόνο) των προγραμμάτων. 

H рёдобос αυτή δεν απαιτεί ειδικό 
hardware, συνήδως όµως χρησιμοποιεί- 
ται ένας μηχανισμός για την προστασία 
από παρενοχλήσεις µιας εργασίας από 
κάποια άλλη. 


Πλεονεκτήματα 


1. Μείωση του χρόνου αδράνειας της 
C.P.U., αφού διευκολύνει την εφαρµογή 
του πολυπρογραμματισμού. 


Полупроувоннотконое 


Жау Аы кс χρόνος 


εργασύτος ФО?” 


@ЕЙВЙМЕМӘМ: 7027 


А 


2. Μικρό κόστος. 
З. Εύκολη και απλή στην εφαρµογή 
της. 


Μειονεκτήματα 


1. Fragmentation, που σημαίνει τη δη- 
μιουργία περιοχών της μνήμης που δεν 
μπορούν να χρησιμοποιηϑούν αποτελε- 
σματικά, ανεξάρτητα εἄν το συνολικό 
τους μέγεϑος είναι ικανό να εξυπηρετήσει 
µια ίση ή μικρότερη σε µέγεδος εργασία, 
προφανώς γιατί ο χώρος αυτός της µνή- 
unc δεν είναι συνεχόμενος. 


NELTOUPYLEÓ συσττημο 


ῶνοθέσυμη μνήμτγτ : ZO kb 


npóypouis b: 10 kb 
πρόχρομμη c: 12 kb 
проуронно d: 2O kb 


О 


Ελεύθερη μνήμῃ : 10 kh 


Στο σχήμα φαίνεται ότι παρ όλο που 
n διαδέσιµη ελεύϑερη μνήμη είναι 30 kb 
ένα πρόγραµµα του ίδιου ή μεγαλύτερου 
(апо 20 kb) δεν µπορεί να επεξεργαστεί 
στη μνήμη. 

2. Απαίτηση ενός καλού αλλά και πιο 
πολύπλοκου λειτουργικού συστήµατος 
που 8a είναι ικανό να εξυπηρετεί περισ- 
σότερος της µιας εργασίες. 


-— M ΚΩΣΤΑ Г. ΛΥΤΣΑΚΗ, NIKOY B. ΠΑΠΑΔΑΚΗ mm 


RELOCATABLE PARTIONED 
ALLOCATION 


TMHMATIKH ΔΙΑΘΕΣΗ 
ME ΑΝΑΔΙΑΤΑΞΗ 


Για να αντιμετωπισθεί то провАпра то 
fragmentation προτάδηκε п μετακίνηση 
των προγραμμάτων στη μνήμη (recompa- 
ction), έτσι ώστε ο ελεύϑερος χώρος που 
δημιουργείται να είναι συνεχόμενος. 


Πειτονργιυεό оооттцо 


πρόγρομμα а : ZO kb 
проуронно b : 16 kb 
npóypopnpo c : 20 kh 


Ελεύθερη μνήμη : 12 kb 


Н παραστατική µορφή της µνήµης έχει 
την παραπάνω εικόνα. Φαίνεται καδαρά 
n προσπάδειατης µεδόδου να αφήσει την 
ελεύδερη μνήμη έτσι ώστε va unopeí να 
εξυπηρετήσει το µεγαλύτερο δυνατό πρό- 
γραμμα. 

Τα διάφορα τμήματα δεν είναι δυνα- 
τόν να μετακινηδούν λειτουργικά και απο: 
τελεσματικά χωρίς τη θοήδεια ειδικού 
hardware. Οι μετακινήσεις δα μπορού- 
σαν va επιτευχϑούν και µέσω ειδικών τε- 
χνικών software, αλλά πέρα του ότι είναι 
µια λύση αρκετά αργή, επιβάλλει και под: 
λούς περιορισμούς. 

Н µέδοδος µέσω hardware nov ако- 
λουϑείται είναι n εξής: Υπάρχει ένας κα- 
ταχωρητής αναδιάταξης (Relocation regi- 
ster) τα περιεχόμενα του οποίου προστί- 
ϑενται σε каде διεύδυνση μνήμης που 
χρησιμοποιείται. (Είναι δηλαδή ένας in- 
dex register που χρησιμοποιείται αυτόμα- 
τα µε κάδε memory refence εντολή). 


Πξευτουργιεό πύστημο 


проуронно b : 16 kb 


"NENNEN 


ΠΠ 
I — — 


ett bbb e 

Bib HH n e 
ΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗ 
TUAE 


πρόχρομμα = : 20 kb 


npóyponuo е : 42 kb 


To πρόγραµµα a τελείωσε και µε την 
κατάλληλη αναδιάταξη τοποδετήδηκε 
στη μνήμη για επεξεργασία το πρόγραμ- 
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μα e που έχει μέγεδος ioo µε την ελεύδε- 
pn μνήμη. 

Αν και το παράδειγµα είναι από ra πιο 
απλά που μπορούν να προκύψουν, n pé 
8080c χρησιμοποιεί ακριθώς την ίδια ta- 
ктікі: Με τη μετακίνηση ενός npoypáp- 
ματος στη μνήμη το λειτουργικό σύστημα 
έχει τοποθετήσει στον relocation register 
τη διαφορά της νέας διεύδυνσης από την 
παλιά. Κάδε φορά που εκτελείται ша εν- 
τολή σε µια διεύθυνση του προγράμμα- 
τος ο ίδιος καταχωρητής αποκτά µε npó- 
одеоп, µια καινούρια διεύθυνση που xa- 
ρακτηρίζει то address part тпс καινούριας 
εντολής. 

Ενδιαφέρουσα εἶναι π παρατήρηση 
ότι то 1610 το πρόγραµµα δεν γνωρίζει 
πού θρίσκεται, αφού n φυσική τοποδέτη- 
оп των προγραμμάτων δεν έχει πλέον on- 
paoia. 


Πλεονεκτήματα 


1. Λύση στο πρόθληµα του fragmenta- 
tion. 

2. Επιτρέπειτη χρησιμοποίηση του no- 
λυπρογραμματισμού σε πολύ μεγάλη κλί- 
рака pe ra ανάλογα ευνοϊκά αποτελέσµα- 
τα. 


Μειονεκτήματα 


1. Υπάρχει n πιϑανότητα ένα μικρό 
κομμάτι της μνήμης να παραμένει ave- 
κμετάλλευτο. 

2. Μεγάλο overhead: σαν overhead o- 
ρίζουµε каде εργασία που κάνει ο πλε- 
κτρονικός υπολογιστής καὶ έχει σαν απο: 
тёА она της ωφέλιμης εργασίας ενός 
χρήστη (ανεξάρτητα αν αυτή п καδυστέ- 
ρηση στοχεύει στην καλύτερη εξυπηρέτη- 
оп της εργασίας του χρήστη όπως napa- 
δείγματος χάρη ο έλεγχος της εργασίας 
του από τον υπολογιστή). 


PAGE MEMORY MANAGEMENT 
ΔΙΑΘΕΣΗ ΚΑΤΑ ΣΕΛΙΔΕΣ 


Στη µέδοδο αυτή, n μνήμη διαιρείται 
σε ισομεγέδη τμήματα που ονομάζονται 
Blocs ñ segments. Στα τμήματα αυτά δια- 
τάσσονται τα προγράμματα µε m рёдобо 
της τµηµατικής διάδεσης ñ της αναδια- 
τασσόμενης τµπµατικής διάδεσης. 

Н εκλογή του µεγέδους της σελίδας é- 
χει σηµαντικό αποτέλεσµα στην οφελιμό- 
mra µεδόδου. έτσι αν είναι πολύ μεγάλο 
τότε ουσιαστικά ακολουϑείται n рёдобос 
της τμηματικής διάθεσης µε αναδιάταξη, 
ενώ αν είναι πολύ шкро αυξάνεται то κό- 
στος tou πλεκτρονικού υπολογιστή. Τα 
περισσότερα λοιπόν συστήµατα χρησιμο- 
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ποιούν μέγεδος Block апо τα 2 ως та 4 
kb. | 

Επειδή κάθε εργασία καταλαμθάνει 
περισσότερα του ενοέ Block για να εκτε- 
λεστεί, χρειάζεται ένας ειδικός рпҳам- 
орос που να εκτελεί την απεικόνιση της 
διευϑύνσεως µιας εντολής στην κατάλλη- 
λη πραγματική 8éon της μνήμης. Άρα 
πρέπει να υπάρχει ένας «ξεχωριστός» κα- 
ταχωρητής για κάδε block. 

От καταχωρητές αυτοί ονομάζονται 


Για va απλουστευτεί n απεικόνιση 
διευθύνσεων, το µέγεδος της σελίδας £- 
κλέγεται να είναι 100 με 2. 


Πλεονεκτήματα 


1. Δεν υπάρχουν πια ελεύθερες nepio- 
χές στην μνήμη. 

2. Διευκολύνει τον πολυπρογραμμα- 
поро. 

3. Λύση στο πρόθληµα rov fragmenta- 
tion. 


Μειονεκτήματα 


1. Μεγάλο κόστος hardware µε την 
χρήση των page maps. 

2. Επειδή στις εργασίες διατίϑεται ακέ- 
ραιος αριδµός blocks, εάν µια εργασία a- 
παιτεί 7 kb και το μέγεϑος είναι 4 kb τότε 
δύο blocks ὃα πρέπει να διαρεδούν. 

3. Υπάρχει n πιθανότητα µέρος της 
μνήμης να μείνει axpnoiponoínro αν то 
σύνολο tou µεγέδους των blocs είναι pi- 
κρότερο από το μέγεϑος της εργασίας. 


ΡΕΜΑΝΡ ΡΑΟΕΡ ΜΕΜΟΒΥ 
ΜΑΝΑΟΕΜΕΝΤ 


ΔΙΑΘΕΣΗ ΚΑΤΑ 
ΑΙΤΟΥΜΕΝΕΣ ΣΕΛΙΔΕΣ 


Είναι ίσως n σπουδαιότερη µέδοδος 
διαδέσεως της μνήμης και αυτό γιατί επι- 
τυγχάνει θαϑμό χρησιμοποίησής της ὡς 
και 100% (I). Δυστυχώς, n ανάπτυξη av- 
τής της µεδόδου προῦποϑέτει από μόνη 


төө load 


4000 


босс 


вооо 


160000 


Тао 


Page maps και µπορεί να είναι είτε εἰδι- 
кої καταχωρπτές µε uunÀñ ταχύτητα, είτε 
μια περιοχή της nón υπάρχουσας 
μνήμης. 

МЕ tnv χρήση αυτών των καταχωρητών 
κάϑε block μπορεί va αναδιατάσσεται £e- 
χωριστά, δεν υπάρχει δηλαδή n ανάγκη 
το τμήμα µιας εργασίας να είναι συνεχές 
στην μνήμη αφού ra τμήματά του παραμέ- 
νουν λογικώς συνεχόμενα. 


πρόγρσμμη a 
block О, 


block 1 
проуроныыо: 5 
- block G 


lock 1 


проуроные: a 
biock 


της ένα ολόκληρο άρδρο ή ίσως ένα ολό- 
κλπρο θιθλίο, уг αυτό да επιφυλαχτούμε 
την παρουσίασή της σε ένα επόμενο κεί- 
uevo, παρουσιάζοντας ra θασικά της on- 
µεία πολύ συνοπτικά. 

Αυτό το κατορϑώνει απομακρύνοντας 
όλη την εργασία από την κύρια μνήμη καὶ 
κρατώντας από αυτήν ορισμένα µόνο τµή- 
рата. Έτσι, п τεχνική αυτή κατανέµει тп 
μνήμη σύμφωνα µε τις απαιτήσεις του E- 
κάστοτε προγράμματος άσχετα µε τον av 
χρησιμοποιούνται ñ όχι. Αυτή n рёдобос 
κρατάει ένα αντίγραφο κάδε εργασίας σε 
µια δεύτερη συσκευή που ονομάζεται 
δευτερεύουσα μνήμη. Όταν µια εργασία 
προγραμματιστεί για εκτέλεση τοποδετεί- 
ται μόνο n πρώτη της σελίδα στην κύρια 
μνήμη και όταν χρειαστεί n χρησιμοποίη- 
ση µιας άλλης σελίδας τότε διαθάζεται 
από τη δευτερεύουσα αυτή συσκευή που 
ονομάζεται δευτερεύουσα μνήμη. 

Εύλογο είναιτο ερώτημα: αν µπορεί ма 
γίνεται προσπάδεια εκτελέσεως μιας ερ: 
γασίας χωρίς την παρουσία της (ολόκλη- 
рпс) στη μνήμη. Και όµως, vat, γιατί та 
περισσότερα προγράµµατα χρησιμοποι- 
οὖν ένα πολύ μέρος της κατά τη διάρκεια 
εκτελέσεώς τους. 

Αν κατά την εκτέλεση µιας εργασίας 
χρειαστεί να τοποϑετηϑεί στη μνήμη µια 
ρουτίνα που μέχρι εκείνη τη στιγμή δεν 
υπήρχε και δὲν υπάρχει χώρος στη μνήμη 
δημιουργείται ένα провАпра που Өрі- 
оке тп λύση του στην τεχνική Page swap- 
ping. 


ө 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ ΚΟΙΝΟΧΡΗΣΤΩΝ 


Προσέξτε 
1. Το κλειδί του αρχείου σας είναι το πεδίο µε όνοµα 


«ΑΡΙΘΜΟΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ». | 
2. Τα δεδοµένα του αρχείου σας σώζονται o£ µορφή 


10 απότις πλέον γνωστές αλλά και εύκολες λύσεις 
yia rnv απόσθεση του υπολογιστή µας είναι n Екбо- 
оп κοινοχρήστων πολυκατοικιών. Το πρόγραµµα 


που παρουσιάζουμε εντοπίζει µε επιτυχία (1), την όλη £- 
φαρμογή και είναι έτσι κατασκευασμένο, ώστε να µπορεί 
να εξελιχϑεί σύμφωνα µε τις απαιτήσεις κάδε χρήστη. 


Είναι γραμμένο σε MBasic και τρέχει στους Amstrad 
1512 και σε όλους τους συμθατούς των IMB PC/XT, ov- 
νεργάζεται µε τον εκτυπωτή NL — 10 της Star. (Αν δεν έχε- 
τε NL - 10 pnv απελπίζεστε, αρκεί να αφαιρέσετε ή va aà- 
λάξετετις εντολές: 4130, 4150, 5410, 5440, 5610, 5630). 


Και oi πιο άπειροι χρήστες, είναι πολύ εύκολο va xpn- 
σιμοποιήσουντο πρόγραµµα µιας και έχει 7 διαφορετικές 
οδόνες που παρουσιάζουν πολύ απλά όλα τα ζητούμενα 
(δεδοµένα ή εντολές) και ελέγχουν κάϑε του απάντηση. 
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ΠΗΡΕ 


1010. °" Πρόγραμμα, υπολογισμού καινογρῆστων И 

1920 n п 

1020 °’ ff Нл. γραμμένα σε MBASIC και τρέχει И 

104C ' i σε AMSTRAD 1512 και σε όλους τους 11 

1050 н συμβατούς των IBM ΡΡ/1Τ, t 

1050 би ц 

1070 — И Κώστας В. ἠυτσάκης, Νίκας 8. Πσπαξάεης 1} 

1080 ^on n 

1090 > n n Oo p UO иии 

M00 ' tA ΚΑΤΑΛΌΓΏΣ ΕΡΓΑΣΙΩΝ ttt 

1110 SCREEN 0,0,0: WIDTH 80: KEY DFF 

ΠῚ CLS: LOCAT 2,3 : FÜR 152 T0 78 : PRINT "="; : NEXT I 

130 LOCATE 2,2 : ad у LOCATE 2,79 : PRINT *;" 

1140 — FOR Yz3 107: à : PRINT T : LOCATE Y,79 : PRINT " NEXT ¥ 

1190 LOCATE 8,2 : PRINT "E" : LOCATE 8,79 : PRINT "4" 

1160 LOCATE 8,3 : РОК 1=2 10 77 : PRINT ="; : NEXT I 

1170 — LOCATE 2,24 : PRINT "Ἢ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΠΛΕΥΡΑ TOY AMSTRAD'" 

1180 LOCATE 2,27 : COLOR 13,1 : PRINT "E" : LOCATE 3,36 : PRINT "I" 

1190 LOCATE 3,43 : PRINT "T": LOCATE 2,47 : PRINT "А" 

1200 LOCATE 5,23 : PRINT "ПРОГРАММА ΥΠΟΛΙΓ ΙΣΜΟΥ KOINOYPHITQN* 

1210 COLOR 7,0 : LOCATE 7,15 : PRINT "Κώστας Πυτσάκης, Νίκος Παπαόάεης, Anp 

log 1987* 

1220 LOCATE 10,2 РОК 1-2 TO 79 : PRINT "="; : NEXT J 

1230 LOCATE 10,5: PRINT " ΕΑΤΑΛΗΓΟΣ EPTAZIQN " 

1240 ΠΑΤΕ 12,27 : PRINT " ¢ ΔΗΝΙΟΥΡΓΙΑ APXEIQY" 

1250 LOCATE 14,27 : PRINT ° : ΜΕΤΑΒΟΛΗ АРХЕТОҮ" 

1260 LOCATE 15,27 : PRINT " : ΕΚΤΥΠΒΤΗ АРХЕТОУ" 

1270 LOCATE 18,27 : PRINT " : ΕΚΤΥΠΏΙΗ ΠΙΝΑΚΑ КОТМОХРНІТОМ" 

1280 LOCATE 20,27 : PRINT " ¢ ΕΞΟΔΟΣ 270 М5/005" 

1206 LOCATE 12,27 : COLOR 15,1 : PRINT "t" τ LOCATE 14,27 : PRINT "2" 

1300 LOCATE 16,27: PRINT'Z*: LOCATE 18,27: PRINT* A*HLOCATE 20,27: 

1310 COLOR 7,0:L0CATE 22,2:FOR 1-2 TO 79 :PRINT 'z':: 

1326 ΡΒΙΝΤ "KANTE ΤῊΝ ЕПІЛОГН ZAZ, DATGNTAZ ТОМ АМАЛОГО APIBMO: " 
1330 — LOCATE 22,52,1 

1346 — POKE 106,0 

1350 DD$ INKEYS : IF DD$ (^ *" THEN 5070 1246 ELSE БОТО 1350 

1260 — DD$ = INKEY$ ¢ IF DD$ = ** THEN 6070 1760 

130 IF DD$ = "i" THEN GOTO 2000 ELSE 6070 1280 

1380 IF DD$ = "2" THEN GOTO 3000 ELSE 6070 1290 

1390 IF 00% = "3" THEN GOTO 4000 ELSE 6079 1400 

1400 iF DD$ = *4" THEN 6070 5000 E 8070 1410 

1410 — IF DD$ = "5' THEN GOTO 6000 ELSE ВЕЕР :6070 1340 

2000 ; 1ШАРХЕІО ЕМОТКОМ ttt 

2010 OPEN "R" , М, "B:ENDIKOI. DBF", 62 

3020 — FIELD Wi, 11 AG NMS, 17 AS EP$, J AS PWS, 7 AS DIS, 7 АЗ TES, 15 AS POS, 


2 A5 PK$,2 45 PT$,2 A5 PAS 


2080 
2040 
250 
200 
2070 


ELS: LOCATE 2,1:FÜR 1=1 TO BÓ : PRINT "="; 


: NEXT I 
LOCATE 2,9:PRINT * APIBMDI ΕΓΓΡΑΦΗΣ: s 


LOCATE 4,1:FÜR I=1 TO 80 : PRINT "="; : 
LOCATE 4,1 : PRINT "e" : LOCATE 4,80: 
FOR Y-5 Т0 13: LOCATE Y,1 : PRINT "f' : 


NEXT I 
PRINT ** 
LOCATE Y,BO : 


PRINT *]* NEXT Y 


ASCII που είναι αναγνωρίσιμη και από την DBase ii. 

3. Από την οδόνπ δημιουργίας αρχείου θγαίνετε δίνον- 
τας rov αριθµό εγγραφής: 1999 και σαν όνομα δύο μηδενι- 
κά (00). 

4. Τα ποσοστά είναι επί τοις εκατό (100%). 

5. To πρόγραµµα έχει ελεγχϑεί και τρέχει χωρίς προ- 
θλήματα, προσέξτε λοιπόν τα λάϑη κατά την πληκτρολό- 
ynon. 

6. Αλλάζοντας κατάλληλατις εντολές που ανοίγουν και 
κλείνουν τα αρχεία, έχετε τη δυνατότητα να τρέξετε το 
πρόγραμμα ка! μέσα από την Locomotive Basic. Н εντολή 
POKE 106,0 καϑορίζει rov Buffer του πληκτρολογίου. 


2080 
2090 
2100 
2110 
2120 
2130 
2150 
2156 
2170 
2180 
2190 


3040 
3050 
3060 
3070 


kR" : LOCATE 13,80 : 
210 79: PRINT t="; 
n BQ : PRINT *—*; 


PRINT 313 
: NEXT T 
МЕТІ 

: LOCATE 15,80 : PRINT `' 
FOR Y=1 T uni Y,1 : PRINT "I" : LOCATE Y,80 : 
LOCATE 22,1: PRINT "L" LOCATE 22,80: тт κ. 
LOCATE 2 x FOR 152 TÜ 79 : PRINT "_"; : NEXT I 
LOCATE 17, 1: PRINT" L'S:FOR Tz2 TQ 79:PRINT* ": : NEXT: LOCATE 1 SDEPRINT*]" 
LOCATE 17,27: PRINT" "LOCATE. 17, SA: PRINT ' A 
LOCATE 22, 27:PRIN rl :LOCATE 22 stool 
FOR Yz18 TO 21:10САТЕ {РЕТ | LOCATE Y,SA:PRINT"I":NEYT Y 
LOCATE 19,1: PRINT" L'i:FDR T=2 Tü 79:PRINT" "i NEXT: LOCATE 19,80: РАТАТ" 
LOCATE 19,27:PRINT "'L':LDCATE 19,27: PRINT г 
LOCATE КЕРІМ 'H D 2 02 T A" 
LOCATE iB, 6: PRINT * KDINDIPHITQN ":LOCATE 1B,J&:PRINT "BEPMANTHI" 
LOCATE 1B,&2:PRINT "ΑΝΕΛΕΥΣΤΗΡΑ" 


PRINT Eu 


:NEIT Y 


LOCATE 20,11:PRINT"' — "LOCATE 20, 19:РАТАТ" — ' 
LOCATE 20,65:PRINT* 3 | së 
LOCATE à, S:PRINT * WM: . 

LOCATE B,S:PRINT " — ETQNYND : 0O O O NL 
LOCATE 11,50:РА — ғы: 


LOCATE 7,S0:PRINT * ΔΙΑΜΕΡΙΣΜΑ : A 

LOCATE 9,50:PRINT " — THAEVOND : 2 
LOCATE 10, S: PRINT"TIDAYKATDIKIA: πο 
LüCATE 24,1:FÜR Т= TO BO:PRINT 3 
LOCATE 2,23: INPUT" "A: IF A 1 THEN ВЕЕР : 
LOCATE &,18: INPUT ° ",ONOMAS: IF 

LOCATE В, 18: INPUT " ",EPNNYMOS 

LOCATE 10,18: INPUT * ", POLYKATIKIAS 

LOCATE 7,53: INPUT * ",DIAMERISMAS 

LOCATE 9,53: INPUT * ", THLEFMNOS 


БОТО 2305 
ÜNQMAS-'Q0* THEN БОТО 2500 


LOCATE ° ",OROFOSS 

LOCATE 20 ° " KOINDON 

LOCATE 2 "O^ THERMANST 

LOCATE 2 T * = ANELEYSTHRAS 

[ ЕТ WS-DONAS : LSET EPS-EPWNYMOS : LSET POS-POLYKATIKIAS 


ЕТ DI г LSET TES-THLEFWNOS :LSET PWS-OROFOSS 
RSET PK$- "1 $ (КОТМОМ) :RSET PT$-MKIS(THERMANSI):RSET PAS-MKIS(ANELKYSTHRA 


ШЕ: 
5070 2020 
CLOSE #1 

БОТО 1110 
"Ш КЕТАВОЙН 
ОРЕМ Rf, H 
FIELD εἰ, 


АРХЕТОУ Ht 
‚ “В:ЕМОТЕОТ. ΒΕ", 62 


11 AS NMS, 17 AS EPS, 3 AG PS, 3 45 01$, 7 AS ТЕЗ, 15 AS POS, 


FE$,Z Аб PT$,2 AS PAS 


ELS: FÜR T=1 ТО B0: PRINT "=";:NEXT T 
LOCATE 23, {FUR Т=1 TO 80: PRINT 2 
LOCATE 11, 12:PRINT 3 ΠΑΤΗΣΕ 
LOCATE 13, 12:PRINT 3 
FOKE 108,0 


Митт 
P ГТА. ФҮЛЛОМЕТРНІН, 707 TIA E000" 
Н’ ENA AMAG ΠΛΗΚΤΡΟ ГТА OIOPBDZH ENDI ΦΑΚΕΛΟΥ" 


81 


Από touc: Κώστα Λυτσάκη Νίκο Παπαδάκη Για PC 


3080 — COS-INKEYS$ : IF CC$ ¿> ** THEN БОТО 1070 3870 LOCATE 9,50:PRINT " ΤΗΛΕΦΩΝΟ : ";THLEFWNOS 
2090 CCS-INKEYS : IF CC$ = '* THEN БОТО 1090 1880 LOCATE 11,50:PRINT * 02005 : *;0К0Е05% 
3106 — IF CE$="F" DR CC$-'i* THEN BÜSUB 3800 : GOTD 3030 1882 LOCATE 16, S:PRINT ΠΕΟΣ ΣΤΑ" 
2100 IF CC$="0" THEN БОТО 1550 ELSE 3115 3885 LOCATE 18,5:PRINT “7. KOINOKPHITQN*:LOCATE 18,35:9RINT "B. ΒΕΡΜΆΝΣΗΤ᾽ 
7115  CLS:LOCATE 2,14: INPUT * t ΔΩ͂ΤΕ МОУ ΤΩΝ APIBMO ΕΓΓΡΑΦΗΣ *,А 3887 LOCATE 18,61:PRINT "9. ΑΝΕΛΚΥΣΤΗΡΑ" 

BET HA 3890 LOCATE 20,8 :PRINT * ";KDINON 

DNDMAS-NMS: EPHNYMOS-EPS : POLYKATIEIAS-PO 3900 LOCATE 20,25:PRINT " "; THERMANSI 

3910 LOCATE 20,62:PRINT * ";ANELEYSTHRAS 

1 E i τμ 3920 LOCATE 22, ::FOR 1=1 TO BO :PRINT ΕΝ ΙΝΕΧΤ I 
m BINPRINTDCDOIOITA 3920 IF A/1 = INT!A/1) THEN LOCATE 22,5:PRINT "MATHIE ΕΝΑ ПАНКТРО Н? ἢ ΓΙΑ ΕΞ 
3170 — LOCATE 18, S: PRIN" “7, KDINOYPHITQN':LOCATE !8,35:PRINT "B. ВЕРМАҚТЫТ" 080; * 
386 — LOCATE 18, ét: PRINT ° "9, ΑΝΕΛΕΥΣΤΗΡΑ" 3940 РОКЕ 106,0 
1190 LOCATE 26,3B:PRINT THERMANSI 3950 S$-:NKEY$ : IF 562" THEN 2940 
1200 LTHRAS 3940 S$=INKEY$ : IF S$ ="" THEN 3940 
3710 ONOMA : *;DNDWA$ 3970 ТЕ S$-*0* THEN БОТО 2020 ELSE 2980 
1220 INT ΕΤΟΝΥΜΟ : "EPRNYMOS 1980 LOCATE 22, 1:FÜR М=1 TO 70:PRINT * “;:МЕХТ W 
3230 PRINTZ. ПОЛҮКАТОТКТА: ";POLYKATIKTAS 3990 МЕТА 
1240 NT "4, ΔΙΑΜΕΡΙΣΜΑ τ "iDIAMERISMAS 1999 RETURN 
3250 LOCATE "5. ΤΗΛΕΦΝΗ : "LTHLEFWNOS 4000 CHEEKTYTIQZH АРІРІПШҒІН 
1240 LOCATE 11 τν, 20907 : ".üRDFOSS 4910 OFEN "R" , #1 , *B:ENDTKOT. ОВЕ“, 62 
3270 LOCATE TO 80 :PRINT "НЕЙ 1 A020 FIELD #1, 11 A5 NMS, 17 AS EPS, 1 AS PWS, 3 AS DIS, 7 AS TES, 15 45 POS 
3280 LOR 0,7:PRINT "MATHIE 1-9 TIA ОТОРВОТН ANTIZTOIIQY ΠΕΙ 2 AS PKS,2 AS PTS,2 AS PAS 


er) 4025 5010 4080 

сір 1070 BET LA 
4040  ONOMAS=NNS: EPWNYMOS=EP$ : POLYKATIKIAS=POS 
4050 DIAMERISMAS=DI$ :THLEFMNOS-TES :OROFOS$=PWS 
EE си ο ο ο Ιω (PAS 
IF 558-40 THEN 50808 2500 :6070 3030 E RETURN 
IF 55$="1" THEN GOTO 3410 ELSE БОТО 1236 ШЕ ἘΜ TO-BO:PRINT MEM 
а 4090 — LOCATE 4, 22:COLOR ORT “АНОТЕТЕ TON ΕΚΤΥΠΩΤΗ ZAZ (° :COLOR 7,0 
[E caede ας ο τας 4100 LOCATE 11,1:FOR Tei TO BO:PRINT "z;: NEXT T 
Е ο ατα 4110 LOCATE B,L:INPUT "OQZTE MOY TON TEAEYTAIO APIOMO ΕΓΓΡΑΦΗΣ: °, NUM 
IF 964534" THEN GOTO 7440 ELSE 6079 : 

4120 LOCATE 15, I:PRINT "EKTYRQN? TON #AKENO ME ΑΡΙΘΜ " 


Ἢ OTIA 
3285 LOCATE 23,60,1 
POKE 106,0 

SSS=INKEY$ τ хх THEN GOTO 3290 


i еру А em э = ч 0 4110 — LPRINT CHR$(27); "h*; CHRS (1) 
WB IF “αν THEN 5 саб ELSE BOTO 3797 4140 — LPRINT TABiB) УПУЗН АРХЕТОХ : B:ENDIKDN.DBF*:LPRINT 
Шы... МЕН μας 
un UEM ES eN "us iii е ию LFRINT °! ONOMA | EDQNYMO — : ПОЙҮКАТОТКТА 'ОТА!ТНАЕФЯН! ОРО! 
MIS ЫП τικ кыа DA. 
3420 LOCATE B,SrINPUT *2. — ЕПОМУМО : ° EFWNYMO$ 4190 FOR 1-Е TD BO:LPRINT ΜΙΤ I 


20 t А= Tí 
7435 6010 1160 4200 — FOR 4=1 72 NUM+1 


2450 LOCATE 10,51 INPUTS, ПОАУКАТОЕЕТА: ",PDLYKATIEIAS 42:0 BüSUB 4630 
355 8070 3160 4215 LOCATE 15, 33:PRINT А 
3440 — LOCATE 7,50: МРОТ "4, ΔΙΑΜΕΡΙΣΜΑ : ",DIAMERISMAS 4220 — LPRINT ТАШ!) "i';ONQMAS; ТАВ) "T; EPWNYMOS;TAB(ZZ) "I";PULYEATIKIAS;: 
3445 5010 2180 TAB(AB) '"i'DIRMERISMAS;TAB(S2) "i*; THLEFWNOS;TAB (60) "'";ORDFÜSS;TABLAA) "i"; KOI 
3456 LOCATE 9,50: INPUT "S, ΤΗΛΕΦΩΝΟ : ",THLEFWNDS NON; ТАВ 69) "i"; THERMANSI;TAB(75} "i" ANELKYSTHRAS; TAB(BO) "i"; 
3455 — 6010 3160 4230 РОВ 1=1 TÜ B:LPRINT "-";:NEJT I 
Mit LOCATE 11,50: INPUT"5 0204907 : ",ÜüRDFQSS 4240 NEXT A 
3465 60101140 4250 LOSE t1:60T0 1110 
3480 LOCATE 20,8: РИ * "КОТОМ 5000 HEEKTYPO?ZH ЕІЗӨІПІСЕЗЕШ 
MES — 6070 3160 S010 CLS: FOR 0=1 TO BÓ : PRINT "z';: NEXT U 
2487 LOCATE 20,25:INPUT " — ", ТНЕКМАМСІ 5020 LOCATE 1,30: PRINT" ΔΑΠΑΝΕΣ KDINDYPHITON Ы 
3489 5070 5160 5030 LOCATE 3, 10: PRINT"HAEKTPIKO 2 "LOCATE 2, 50: PRINT"ATIDYETEYZH : * 
3490 LOCATE 20,62:INPUT ° — *, ANELEYSTHRAS 5040 LOCATE 5, 10: РКІМТ"ЛАМПТНРЕТ τ "LOCATE 5,50: PRINT'I.K.A {25 
3495 6070 1140 5050 LOCATE 7,10:PRINT"MIZBOI BYPQPOY : ":LOCATE 7, 50:РКІМТ"МЕРО D" 
1500 [5ΕΤ NM$=ÜNDMA$ : LSET EPS-EPRNYMOS : LSET FOS-PÜLYKATIEIAS S060 LOCATE 9, :0:PRINT'ZTNTHPHZH ΚΗΠΗΥ : ":LOCATE 9,50:PRINT'*ADITA Е004: * 
3510 — LSET DIS-DIAMERISMAS$ : LSET TES-THLEFNNOS PW$=0RDF0S$ 5070 LOCATE 11,19:PRINT "ΕΙΔΗ КАВАРТОТНТАХ: " 
1920 RSET PESZMEISIKOINDNI:RSET PTS-MKTS(THERMAN JET PASZMKISIANELKEYSTHRA 5080 PRINT :FÜR 9-1 TO Bü : PRINT "z';: NEXT U 
5} | 5090 LOCATE 12,21:PRINT* ΔΑΠΑΝΕΣ ΒΕΡΗΑΝΣΗΣ " 
35:30 — PUT ЖА 5100 LOCATE 14,10: PRINT"TIETPEAAIO : “LOCATE 14,50: PRINT"AGITA ΕΞΏΦΑ: ° 
RETURN 3110 PRINT :FÜR j=1 TO BO : PRINT “=";: NEXT U 
CLOSE #1 3120 LOCATE 16,21:PRINT* ΔΑΠΑΝΕΣ ΑΝΕΛΚΥΣΤΗΡΑ Ы 
6010 1110 5130 LOCATE 18, 10: PRINT HAEKTPIEO $ "HLOCATE 1Βι50:ΡΕΙΝΤ᾽ΣΥΝΤΗΡΗΣΗ : ° 
БЕТ H.A 5140 LOCATE 19,10:PRINT'ANTAñAKTIKA pM 
QNOMAS-NMS: ЕРЫМУМО$=ЕР$ : POLYKATIEIAS-PDS S145 LOCATE 23,10: PRINT" MHNAZ. .ЕТОХ ης 
DIBMERISMA$-DIS :THLEFRNOS-TES ЗОВЕ Риз 3130 LOCATE 21,1:FÜR U=1 TÜ 80 : PRINT "=";: NEXT U 
KÜINON-CVI (PES? : THERMANSI-CVI ( A$} 8152 LOCATE 2,28 INPUT " " E LOCATE 2,82 :INPUT " "AN 
RETURN 5155 LOCATE 5,28: INPUT * ",L :L0CATE 5,62 INPUT " *,IL 
FIR Агі TÛ 2000 5150 LOCATE 7,28: INPUT * 3 Қ; LOCATE 7,62 :INPUT * ",N 
5: FÜR 1=1 TD 80 :PRINT "="p:NEXT I 3176 LOCATE 9,2B: INFUT 3 55 LOCATE 9,52 :INPUT ° *, Е 


3180 LOCATE 11,28: INPUT * *,Е 
*APIBMOT ΕΓΓΡΑΦΗΣ: “,А 5185  SDK=H+AN+L+IL+M+N+S+LE+E: LOCATE 12, 1t PRINT “2000 DATANUN :",SDK 
3810 $ ONOMA : ";ONOMA$ 3190 LOCATE 14,28: МРОТ ° ",P :LOCATE 14,62: INPUT " ",PLE 
3846 p ΕΠΩΝΥΜΟ : ":EPNNYMOS 3195 ΒΕΤΞΡΗΡΙΕΤΙΠΓΑΤΕ 15, 1:ΡΕΙΝΤ "EYNDAO ΔΑΠΑΝΩΝ :*,5КТ 
3850 "RORYEATOIKIA : 'SPOLYEATIEIAS 32000 LOCATE 18,28: INPUT * *,DA:LOCATE 16,62: INPUT " *, DAS 
3850 ph т T50: PRINT "ОТАМЕРТРМА : ";DIAMERISMAS 5210 LOCATE 19, 28: INPUT * ", DAR 
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5215 


5220 


SKA=DA+DAS+DAH: LOCATE 20,::PRINT 'IYNQAO ΔΑΠΑΝΩΝ :",SKA 
LOCATE 23,28: INFUT ° *,DATS:LOCATE 22,50:COLOR 15,1: PRINT"ETZAI ΣΙΓΗΥΡΗΣ 


AY INT i": COLOR 7,0 


3230 
5240 
5250 
3240 
5270 
3280 
5290 
3300 
3316 
5320 


3330 
3140 
2% 
5145 
5150 
855 
558) 
5770 
5380 
519) 
3400 
540 
3420 
5440 
3450 
5453 
5454 
5455 
3440 
500 
3480 
5500 
3310 
5520 
5336 


РОКЕ 106,0 

WS-INKEYS : IF 862" THEN 521 

WS-INKEYS ; IF W$ ="" THEN 5250 

IF W$ = "y" OR W$="Y" THEN 5280 ELSE BEEP:60TO 5270 

IF W$ = "N" OR W$="n" THEN 5000 ELSE BEEP:5DTO 5210 

CLS:FÜR 1-1 TO BO:PRINT *z';:NEIT I 

LOCATE 4,22:C0LOR O,7:PRINT "ANQIZTE ТОМ ЕКТУПЯТН IAZ 421% :COLOR 7,0 
LOCATE 11,:1:FÜR T=1 TO BO:PRINT *=“;: NEXT T 

LOCATE 8,1: [МРОТ *0977Е МОУ TON ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ APIBMO ΕΓΓΡΑΦΗΣ: ", NUM 

LOCATE 15,1: РКІМТ “ЕКТҮГ МЕ ΤΗΝ ЕТООПОТНУН TOY ФАКЕЛОУ ME APIGMO : — — 


ОРЕМ "R" #1 , "B:ENDIKOI. DBF", 52 

FIELD Εν 11 AS NM$, 17 AS EP$, 3 AS PWS, 3 А5 DIS, 7 AS TES, 15 AS POS, 
PK$,2 AS PT$, 2 AS РА$ 

6070 5390 

БЕТ ЖА 

ОМОМА$=ММ$: ЕРЫМУМО$=ЕР$ ¢ PDLYKATIKIA$=FO$ 


DIAMERISMAS-DIS :THLEFWNOS-TES :ОКОРОС$=РИ$ 
KOINON=CVI (FK$! : THERMANS І -CVI [PT] : ANELKYSTHRAS-CUT {РА} 
RETURN 


FOR й=1 TO NUM 

60508 5350 

ІРКІКТ CHR$(27) ; "h" ІНЕН; 
LPRINT ТАВ (17) "ЕТЗОПО 
LPRINT CHR$(27) ; "h" СНА LO; 

LPRINT :LPRINT "ONOMA 2 ΟΝΟΜΑ 

LPRINT ΕΠΩΝΥΜΟ 2 ";EFNNYMO$ 

LPRINT "ПОЛҮКАТОТКТА: ";¿FOLYKATIKI8$:LPRINT 

LPRINT *KOINDIPHITA : ";DAT$:LFRINT :LPRINT :LPRINT 

LPRINT TAB(30) "ΔΑΠΑΝΕΣ KOINDXPHITON ":LPRINT 

ІРКІМТ ТАВ(101"НЛЕЕТРІК0 "SHETABUSO: "ANOXETEYZH : АМ 
LFRINT ΤΑΒ (10) "ПАМПТНРЕТ "ИИ ΤΕ Κ.Α ; 
LPRINT TABLO! "ΣΥΝΤΗΡΗΣΗ ΚΗΠΟΥ. : ";S;TAB(501"ADINA ΕΞΟΔΑ: *;LE 
LPRINT ТАВ (107 "EIOH KABAPIOTHTAZ: ":Ε 

LPRINT :LPRINT:LPRINT “ЗУМОЙО ΔΑΠΑΝΩΝ: ";SDE 

LPRINT TAE(21) " ΔΑΠΑΝΕΣ ΒΕΡΝΑΝΣΗΣ ":LPRINT 


PRINT 


9940 LPRINT ТАВ(10) "ПЕТРЕЛАІО i MP TABISO "ADINA ЕЕ "¿PLE 
3330  LPRINT :LPRINT:LPRINT ΣΥΝΟΛΟ OATANQN: ";SKT 

5560 — LPRINT TAB(SI)" ΔΑΠΑΝΕΣ АМЕЛКУЗТНРА ":LPRINT 

9570 LPRINT TABL10) HAEKTPIED OU DASTABISO) "ΣΥΝΤΗΡΗΣΗ 
5500 LPRINT ТАВ{10} “АМТАПАКТТКА : "DAH 

LPRINT :LPRINT :LPRINT “ТҮМОЛГ ΔΑΠΑΝΩΝ: *;5КА 

LPRINT :LPRINT :LPRINT 

LPRINT CHR$!271; ns CHRS (1); 

LPRINT TABIB) "ΑΝΑΛΟΓΙΑ AQIAMEPITMATOT TAT" 

LPRINT CHR$!27) : "h"; CHR (0); 

LPRINT :LPRINT :LPRINT 

ANSDK-KOINONISDK/100:LPRINT "ANO KDINDIPHITA : *;ANSDE :LPRINT 
ANSET-THERMANSIESKT/100:. PRINT 3 ANO BEPMANZH : ";ANSKT:LPRINT 
ANSKA-ANELKYSTHRASTSKA/100:LPRINT " АПС ANEAKYZTHPA : ";ANSKA 
LPRINT :LPRINT :5S=SDK+SKT+SKA:PF=ANSDK+ANSET+ANSKA 

LPRINT "ΓΕΝΙΚΟ ΣΥΝΟΛΟ DATANIN : *;65," ПАНРЯТЕО 1070 : ";ΡΡ 

LPRINT :LPRINT 3 Παρακαλούμε то ανωτέρα ποσό va πλαρωθεί μεχρι 
to τέλος" 

3710 LPRINT 3 

3720 — LPRINT :LPRINT :LPRINT * 
3730 LOCATE 22,1:FÜR 151 TO BO :PRINT "="::NEXT I 

3740 ΤΕ A/1 = INT(A/1) THEN LOCATE 22,5:PRINT "ΠΑΤΗΣΕ ENA ПАНКТРО H? ἢ ΓΙΑ ΕΞ 
040: * 

3750 РОКЕ 106,0 

5750 SS-INKEYS : IF 5$0"* THEN 5750 

5780 — S$-INKEY$ : IF 5$ -'* THEN 5780 

3790 ІР S$-*0* THEN 6070 5900 

3800 NEXT А 

5810 — CLOSE εἰ 

58200 5010 1110 


: "(DAS 


του unvóc. Ευχαριστύ, * 
D ὀναχειριστής" 


600 ЕЁ: 210 MS/DDS IH 

&010  CLS:LOCATE 12,24:C0LOR O, 7:PRINT " ΕΙΣΑΙ IITOYPOZ (Y/N) :" ¿DDLOR 7,0 
5030 FOKE 108,0 

b40 № = INKEY$ ¢ IF № 2059 THEN БОТО 6030 

6050 ΝΕ = INKEYS : IF № === THEN GOTO 8050 

6060 ІР N$z'Y* DR N$c'y* THEN SYSTEM ELSE 6070 

6070 IF N$-'N* DR N$="n" THEN RUN ELSE ВЕЕР: БОТО А010 

5080 ЕМ 
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Το πρόγραµµα θασίζεται στο κεντρικό MENU από το οποίο μπορούμε va εκτελέ- 


σουµε τις ακόλουθες εργασίες: 
ΨΑΧΝΩ 
ΓΡΑΦΩ 


ΔΕΙΧΝΩ ΟΛΑ ΤΑ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


ΣΒΗΝΩ 
ΔΙΟΡΘΩΝΩ 
ΤΕΛΟΣ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 


Το πρόγραµµα έχει ρυδµιστεί να χωρέσει 2000 καρτέλες. Σε кадє καρτέλα έχουμε 
τα πεδία ΟΝΟΜΑ. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ, T.K., ΤΗΛΕΦ. Οι υπορουτίνες του προγράμματος 
είναι χωρισμένες µε (REM), έτσι ώστε δεν χρειάζεται να κάνουμε ιδιαίτερα σχόλια 
уг αυτές. 


20” ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
30 ' Copyright (c) Paparis George 
40 ’------------------- 


50 CLS 

60 SCREEN 1: SCREEN О:КЕҮ OFF:VIEW PRINT 1 TO 25 

70 COLOR 12,0,0:С15 

80 KEY 1,CHR$(1) 

90 KEY 2,СНК%(2) 

100 KEY 3, СНК$ (3) 

110 KEY 4, CHR$ (4) 

180 KEY 5, СНК$ (5) 

130 KEY 10, СНК$ (10) 

140 DIM ONOMA$ (2000), DIEYU$ (2000), ТК$ (2000), ТЕТ $ (2000) 
150 GOSUB 1520 

160 COLOR 10:KAU:1:ORIZ:1: PLATOS- 40: YCOS: 25: GOSUB 1300: 
^ 1o TELARO 

170 KAU-:1:ORIZ-282:PLATOS-40: YCOS- 4: GOSUB 1300 

180 LOCATE 22, 1:PRINT CHR$(195); : LOCATE 22, 40: PRINT CHR 
$(180); 

190 COLOR 10:KAU:3:ORIZ:3:YCOS-8:PLATOS-28:GOSUB 1300 
200 COLOR 9:KAU:20:ORIZ-6:YCOS-3:PLATOS-16:GOSUB 1300 
240 COLOR 14:LOCATE δ, 9:ΡΕΙΝΤ" ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ" 
220 COLOR 12:LOCATE 4, 5: РЕ1МТ"Е! - ΨΑΧΝΩ" 

230 LOCATE 5, 5:ΡΕΙΝΤ"ΕΘ-ΓΡΑΦΩ" 

240 LOCATE 6, 5:ΡΚΙΝΤ"Ε3-ΔΙΟΡΘΩΝΩ" 

250 LOCATE 7,5:PRINT"F4-ZBYNQ" 

260 LOCATE 8,5: РКІНТ"Е5-ГЕМ. ΠΑΡΟΥΣ. " 

270 LOCATE 9,5:PRINT"F10-TEAOZ" 

280 LOCATE 23, 8:ΡΕΙΝΤ" ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ VERSION 1. 1 


1987" 
290 LOCATE 24, 12:PRINT"AMSTRAD PC1512" 
300 “------------------ 

310 ' KENTRIKO MENU 

320 ’------------------ 


330 COLOR 14: LOCATE 7,21,0,5,6:PRINT STRING$(14," "); 
ЗАО COLOR 25:LOCATE 7,22:PRINT CHR$(3);:COLOR 10 

350 Е$-ІМКЕҮ$:ІЕ E$-"" THEN 350 

360 IF E$-CHR$(1) THEN LOCATE 7,22:PRINT" ":LOCATE 7,25 
:PRINT" VAXNQ":GOSUB 430: GOTO 300 

370 IF E$-CHR$(2) THEN LOCATE 7,22:PRINT" ":LOCATE 7,24 
:РКІНТ" ГРАФО": СОЅОВ 640: GOTO 300 

380 IF E$-CHR$(10) THEN GOSUB 1420: END 

390 IF E$:CHR$(5) THEN LOCATE 7, 22:РЕ1МТ" ":LOCATE 7,22 
:PRINT"HEPIEXOMENA":GOSUB 720: GOTO 300 

400 IF E$-CHR$(4) THEN LOCATE 7,22:PRINT" ":LOCATE 7,25 
:PRINT" ZBYNQ":GOSUB 790:GOTO 300 

410 IF E$-CHR$(3) THEN LOCATE 7,22:PRINT" ":LOCATE 7,23 
:PRINT"AIOPOQNQO":GOSUB 1060: GOTO 300 

420 GOTO 350 

430 ' 


460 COLOR 10:LOCATE 12, 3: ΙΝΡΟΤ"ΔΩΣΕ ΣΤΟΙΧΕΙΟ: ",STOIXEI 
O$: IF STOIXEIO$-"" THEN LOCATE 12,3:PRINT" 

": RETURN 
470 FOR Q-1 TO PLHUOS 
480 IF INSTR(ONOMA$ (О), ΒΤΟΙΧΕΙΟΦ) «»0 OR INSTR(DIEYUS$ (а) 
; STOIXEIO$)«»0 OR INSTR(TEL$(Q), STOIXEIO$) «»O OR INSTR( 
TK$ (Q), ΒΤΟΙΧΕΙΟΦ) «»0 THEN GOSUB 500:GOSUB 540 


490 NEXT О 

500 ’------------------- 
510 ' CLEAR MUSTER TABLE 
520 ’------------------- 
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ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 


ΕΛ ΞΨΑΧΝΩ 
ΕΘΞΓΡΑΦΩ 
F3-AIOPOQNO 
F4-ZBYNO 
Е5-ГЕМ. ΠΑΡΟΥΣ 
Ε1ΟΞΤΕΛΟΣ 


ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ 


epta 
mpotasi 9 
TAX. ΚΩΔ. 10682 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 3610039 


ΠΑΤΗΣΕ ΕΝΑ ΠΛΗΚΤΡΟ ΣΥΝΕΧΕΙΑ 


_ 
ΤΗΛΕΦΩΝΙΚΟΣ ΚΑΤΑΛΟΓΟΣ VERSION 1.1 1987 
AMSTRAD РС1512 


530 CLE$-STRING$(38," "):FOR I-11 TO 21:LOCATE I,2:PRIN 
T CLE$: NEXT: RETURN 

540 7-------------------------- 

550 ' PAROYSIASH ONOMATOS 

560 ب‎ == ео 

570 COLOR 10:LOCATE 12,4:PRINT ONOMA$ (Q) 

580 LOCATE 14,4:PRINT DIEYUS$ (Q) 

590 LOCATE 16,4:PRINT"TAX. KQA. "; TK$ (а) 

600 LOCATE 18, 4:ΡΕΙΝΤ" ΤΗΛΕΦΩΝΟ  ";:COLOR 14:PRINT TEL$( 
а 

515 COLOR 9:LOCATE 21,7:РКІНТ"ПАТНХЕ ΕΝΑ ΠΛΗΚΤΡΟ ΣΥΝΕΧΕ 
IA":COLOR 10 

620 EP$-INKEY$:IF EP$-"" THEN 620 


630 RETURN 

640: esasa Sess 

650 ' ΓΡΑΦΩ ΝΕΟ ΟΝΟΜΑ 

660 '---------------------- 

670 PLHUOS-:PLHUOS*1:COLOR 10:LOCATE 12,4:INPUT"ONOMA: " 
‚ ONOMA$ (PLHUOS) : IF ONOMA$(PLHUOS)-"" THEN GOSUB 500:RET 
URN 

680 LOCATE 14,4: INPUT"AIEYOYNEH: ", DIEYUS (PLHUOS) 

690 LOCATE 16, 4: INPUT"TAX. KQRA.. : ",TK$(PLHUOS) 


ТОО LOCATE 18, 4: INPUT"THAEOQNO. : ",TEL$ (PLHUOS) 


710 GOSUB 500: RETURN 


750 FOR Q-1 TO PLHUOS:GOSUB 500:GOSUB 540 
760 IF ЕР$-СНК$ (13) THEN GOSUB 500: RETURN 
770 NEXT Q 

780 GOSUB 500: RETURN 


800 ' ΣΒΥΣΙΜΟ ΟΝΟΜΑΤΟΣ 


820 COLOR 10:LOCATE 12, 4: ΙΝΡΟΤ" ΔΩΣΕ ΣΤΟΙΧΕΙΟ: ",STOIXEI 
O$: IF STOIXEIO$-"" THEN LOCATE 12,2:PRINT STRING$(38," 
"); : RETURN 


830 FOR А-1 TO PLHUOS 
840 Fal INSTR(ONOMA$ (A), ΒΤΟΙΧΕΙΟΦ) «»0 THEN GOSUB 500: GOT 
O 87 


850 NEXT A 
860 GOSUB 500: RETURN 
870 ’----- PAROYSIAZV GIA SBYSIMO ------ 


880 LOCATE 12,4:PRINT ONOMA$ (А) 

890 LOCATE 14,4:PRINT DIEYUS$(A) 

900 LOCATE 16,4:PRINT"TAX. КОЛ. "; TK$ (А) 

910 LOCATE 18, 4:ΡΕΙΝΤ" ΤΗΛΕΦΩΝΟ  ";TEL$(A) 

920 COLOR 9:LOCATE ?21,2:PRINT"ESC-EBYNO ΜΠΑΡΑΞΣΥ͂ΝΕΧ. EN 
ΤΕΚΞΕΠΙΣΤΡΕΦΩ"; :СОҺОК 10 

930 Е%-ІНКЕҮ%:ІЕ E$-"" THEN 930 

940 IF E$-CHR$(?7) THEN GOSUB 980:GOSUB 500: RETURN 

950 IF E$-CHR$(13) THEN GOSUB 500: RETURN 


960 IF E$-" " THEN 850 
970 BEEP:GOTO 930 
980” 


990 FOR N-A TO PLHUOS-! 
1000 ONOMA$ (N) =ОМОМА$ (N*1) 
1010 DIEYUS (М) -DIEYU$ (N*1) 
1020 TK$(N)-TK$ (N*1) 

1030 TEL$ (N) - TEL$ (N*1) 

1040 NEXT N 

1050 PLHUOS-PLHUOS-1:RETURN 


Tov Γιώργου Πάπαρη 


1060 ’--------------------------- 
1070 ’ ΑΙΟΡΘΩΝΩ ΕΝΑ ΟΝΟΜΑ 

1080 ’--------------------------- 

1090 COLOR 10:LOCATE 12,4:INPUT"AQXE ΣΤΟΙΧΕΙΟ: ",STOIXE 
IO$:1F STOIXEIO$-"" THEN LOCATE 12, 8:ΡΕΙΝΤ STRING$ (38, " 


"); : RETURN 

1100 FOR A-1 TO PLHUOS 

1110 IF INSTR(ONOMA$(A), 5ТОІХЕ10%) <>0 THEN GOSUB 500: GO 
TO 1140 

1120 NEXT A 

1130 GOSUB 500: RETURN 

1140 LOCATE 12,4:COLOR 10:PRINT ONOMA$ (A) 

1150 LOCATE 14,4:PRINT DIEYU$(A) 

1160 LOCATE 16,4:PRINT"TAX.KQA. ";TK$(A) 

1170 LOCATE 18,4:PRINT"THAEOQNO  "; TEL$ (А) 

1180 COLOR 9:LOCATE 21,2:PRINT"ESC-AIOPO. ΜΠΑΡΑΞΣΥΝΕΧ 
ENTER-EIIZTPEQ";:COLOR 10 

1190 Е%-ІНКЕУ%:ІЕ E$-"" THEN 1190 

1200 IF E$-CHR$(13) THEN GOSUB 500: RETURN 

1210 IF E$-CHR$(32) THEN 1120 

1220 IF E$«»CHR$(27) THEN 1190 

1830 *=====: EDITOR ===== 
1240 CL$-STRING$(35, "):LOCATE 12, 4: INPUT"", AAS$: IF ΑΑΦ 
«»"" THEN ONOMA$(A)-AA$:LOCATE 12, 4: РКІМТ CL$: LOCATE 12 
; 4: PRINT ONOMA$ (A) 

1250 LOCATE 14,4: INPUT"", AA$: IF AA$«»"" THEN рІЕҮЧ$ (А) = 
AA$:LOCATE 14,4:PRINT CL$:LOCATE 14,4:PRINT DIEYU$ (А) 
1860 LOCATE 16, 4: ТМРОТ"ТАХ. ΚΩΔ. ",AA$:IF AA$«»"" THEN Т 
K$ (А) -АА$: LOCATE 16,4:PRINT CL$:LOCATE 16, 4: РЕТМТ"ТАХ. К 
QA. "; ТК$ (А) 

1270 LOCATE 18, 4: ΙΝΡΟΤ" ΤΗΛΕΦΩΝΟ  ",AA$:IF AA$«»"" THEN 
TEL$(A)-AA$:LOCATE 18,4:PRINT CL$: LOCATE 18, 4: PRINT"THA 
ΕΦΩΝΟ  "; TEL$(A) 

1280 GOSUB 500: RETURN 


1890 COLOR 10:END 


ЗОО адада 
1310 ' АҮТОМАТО TELARO 
1320 ааа 
1330 'KAU-ORIZ-PLATOS-YCOS 
1340 ’ 


1350 КАП! =РО$ (О) : ORIZ1- CSRLIN 
1360 LOCATE ORIZ,KAU:PRINT CHR$(218); STRING$ (РІ,АТО5-2, С 
HR$ (196) ) ; CHR$ (191); 

1370 FOR QQ! :ORIZ+1 TO (ORIZ*YCOS)-2 

1380 LOCATE QG1,KAU:PRINT CHR$(179); :LOCATE 001, KAU«PLA 
TOS-1:PRINT CHR$(179); 

1390 NEXT 001 

1400 LOCATE ORIZ*YCOS-1,KAU: PRINT CHR$ (192); STRING$ (PLA 
TOS-2, CHR$ (196) ); CHR$ (217); 

1410 LOCATE ORIZ1, KAU1: RETURN 

1420 '------------------------- 

1430’ 
1440 ’------------------------- 

1450 OPEN "О", #1, "DATATHL" 

1460 WRITE #1, PLHUOS 

1470 FOR 1-1 TO PLHUOS 

1480 WRITE #1, ΟΝΟΜΑΦ (I), DIEYUS (I), TK$ (1), TEL$(I) 
1490 NEXT 

1500 CLOSE 

1510 RETURN 

1520 '----- FORTVMA ------ 

1530 OPEN "І", #1, "DATATHL" 

1540 INPUT iti, PLHUOS 

1550 FOR 1-1 TO PLHUOS 

1560 INPUT #1, ONOMA$ (I), DIEYUS (1), ТКЗ (1), TEL$(I) 
1570 NEXT 

1580 CLOSE 

1590 RETURN 


ΕΥΚΑΙΡΙΕΣ 


Εἰστε ήδη κάτοχος 
ενός AMSTRAD CPC-464, 6128, 664; 
Τότε σίγουρα σας ενδιαφἑρουν 
οι επεκτάσεις και τα περιφερειακά 
που διαθέτει η CYCLOS S.A. 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΕΙΔΟΥΣ ΤΙΜΗ µε ΦΠΑ 


64K MEMORY EXPANSION για 464 MONO! 9900 
256K MEMORY EXPANSION για 464 ἡ 6128 . 18500 
256K SILICON DISK yia 6128 ..19500 
LIGHT PEN yia 464 6500 
SPEECH SYNTHESIZER για 464 (SSA-1) 7500 


Επιπλέον...... 
Αγοράζοντας σήμερα ἑνα απὀ τα παραπάνω 
περιφερειακά, σας κάνουμε ΔΩΡΌ 
ΔΕΚΑ GAMES σε δισκέτα µε την προὐπύθεση 


να απαντήσετε σωστά στο παρακάτω πρόβλημα: 


ΠΟΙΟΣ αριθμὸς ακολουθεί στη δοσμένη σειρά: 


| 3, 1, 4, 12 9, 9; | 


АГГЕЛАКН 39 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΤΗΛ. (031) 279.574 - 266.957 - 237.014 


micro гулет/ го. 
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Του Γρηγόρη Σουρμελάκη 


2" αυτό το άρθρο θα αναφέρουμε χρήσιμες ρουτί- 
VEÇ καικόλπα γιανα αξιοποιήσετε πλήρως τις δυνατό- 
τητες του υπολογιστή σας. 

Кат’ αρχή, θα δείξουμε τι πράγματα μπορούμε уа 
κάνουμε με την εντολή Prompt του Dos. Στον πίνακα 
1 φαίνονται οι συμβολισμοί που μπορούμε να χρησι- 
μοποιήσουμε, µε την εντολή αυτή. Έστω ότι θέλουμε 
το prompt µας να δείχνει και το τρέχον directory που 
δουλεύουμε, εκτός από το drive. Πληκτρολογούμε 
την παρακάτω εντολή: “PROMPT $p$g $h”. 

Ακόμη, μπορούμε να αλλάξουμε τα χρώματα µε та 
οποία εμφανίζεταιτο prompt. Στον πίνακα 2 φαίνονται 
οι κωδικοί των χρωμάτων. Απαραίτητη προὐπόθεση 
είναι να υπάρχει στο αρχείο CONFIG.SYS η γραμή 
"DEVICE = ANSI.SYS”. 

Παράδειγμα: Έστω ότι θέλουμε va εμφανίζεται 
σαν prompt то current directory µε περισσότερο фоті- 
opó. Πληκτρολογούμε "PROMPT $e [1m$p$g $e |От”. 

Μπορούμε ακόµη va προγραμµατίσουµε τα fun- 
ction keys, ώστε να εκτελούν διάφορες εντολές. 'E- 
τσι, μπορούμε уа τοποθετήσουμε σ᾽ αυτές τις διατα- 
γές που χρησιμοποιούμε πιο συχνά. Για παράδειγµα, 
yta va αλλάξουμε то πλήκτρο F10 ώστε μόλις то πατά- 
µε να εκτελείται η εντολή dir/w, πληκτρολογούμε: 

PROMPT $e /0;68; “dir/w’”; 13р 

Απαραίτητη προὐπόθεση είναι να χρησιμοποιούμε 
το ANSI.SYS. 

Για να επιλέξουμε κάποιο MODE οθόνης χρησιµο- 
ποιούµε πάλι την prompt εντολή. Στον πίνακα З φαί- 
νονται τα modes που μπορούμε va διαλέξουμε. Για 
παράδειγµα, η εντολή: PROMPT $e [$441 επιλέγει 
mode γραφικών 320 x 200 µε έγχρωμη οθόνη. 

Για va τυπώσουµε την οθόνη στον εκτυπωτή то MS 
DOS µας δίνει µια ρουτίνα που κάνει ό,τι κι αν πατή- 
σουµε τα πλήκτρα [SHIFT] [PrtScr]. Μπορούμε να την 
χρησιμοποιήσουμε µέσα στα προγράμματά µας. To 
Screen Dump προσφέρεται από το Interrupt 5. H δια- 
κοπή αυτή τυπώνει στον εκτυπωτή µόνο χαρακτήρες. 
Αν η οθόνη είναι σε graphics mode ο εκτυπωτής τυπώ- 
νει αλλόκοτα σύμβολα. Για va εκτελέσουµε τη διακο- 
πή αυτή γράφουμε: ΙΝΤ 5. 

Πολλές φορές θα αναρωτηθήκατε πώς μπορείτε 
να κάνετε system restart χωρίς να πατήσετε τα πλή- 
ктра [ALT] [CTRL] [DEL]. Είναι πολύ εύκολο. Αρκεί уа 
εκτελέσετε τη διακοπή 24 (INT 24) και o υπολογιστής 
ξαναφορτώνει το λειτουργικό από την αρχή. Θα µας 
τυπώσει το παρακάτω μήνυμα: 


Insert a SYSTEM disk into Drive A 
Then press any key. 


και στη συνέχεια 8a κάνει Disk Bootstrap (µε την 
Interrupt 15). 
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χρήσιμες Ρουτίνες kat κόλπα στον PC! 


Στη συνέχεια υπάρχει ша Function γραμμένη σε 
Turbo Pascal. H Function αυτή περιμένει va πατήσετε 
κάποιο πλήκτρο και στη συνέχεια επιστρέφει τον KW- 
δικό του πλήκτρου. Το καλό µε αυτή τη ρουτίνα είναι 
ότι επιστρέφει διαφορετικό κωδικό αν πατήσουµε то 
πλήκτρο µαζί µε το [ALT] ή µε то [CTRL] ñ µε то 
[SHIFT]. Για παράδειγµα, αν πατήσουµε το πλήκτρο 
“а” n ρουτίνα да επιστρέψει κωδικό 97, av πατήσουμε 
[SHIFT] “а” θα επιστραφεί o κωδικός 65, av πατήσου- 
ре [CTRL] “а” Ва επιστραφεί ο κωδικός 1, av πατήσου- 
ре [ALT] “а” θαεπιστραφείο κωδικός 286. М, autó tov 
τρόπο μπορούμενα ελέγχουμε όλοτο πληκτρολόγιο. 

H ρουτίνα βασίζεται στην Interrupt 22 (Keyboard 
ΙΟ — Sub Function О). Κάποιος που ξέρει проүрацџа- 
τισμό µπορεί va μεταφέρει αυτή τη ρουτίνα και σε άλ- 
λες γλώσσες (Basic, C, Assembly к.т.А.). 


Function GetKey : Integer 
type 
Regs - RECORD 
ax, рх, CX, dx, рр, 51, dı, ds, es, flags : INTEGER; 
END; 
var 
r : Regs; 
Key, low, hig : Integer; 
Begin 
г. ΑΧ: ΞΦΟΟΟΟ; 


Іпіг(22,г); 
key :- r.ax; 
low :- Key AND 655; 
hi& :- (Key and $FFOO) shr 8; 
1f low - О then GetKey :- hig + 256 
else GetKey :- low; 
End; { GetKey | 


Στη συνέχεια θα αναφέρω πώς μπορούμε va έχου- 
не πρόσβαση στη Ram μπαταρίας του PC 1512. Та ne- 
ριεχόµενα της μνήμης αυτής (64 bytes) δεν σβήνουν 
ποτέ, επειδή τροφοδοτούνται συνεχώς апо тіс τέσσε- 
ρις μπαταρίες του 1512. Στον πίνακα 4 φαίνεται η μνή- 
µη αυτή, και σε τι χρησιμοποιείται κάθε byte. 

Στα bit 4 και 5 tou byte 35 (VDU Mode) βρίσκεται 
το mode οθόνης. (O1b — Colour, alpha, 40 x 25 chars, 
briwht white on black — — — 10b — Colour, alpha, 
80 х 25 chars, briwht white on black — — — 11b -- 
External Monochrome controller, 80 x 80 chars). To bit 
6 да έχειτιµή εάν av υπάρχουν συνδεδεμένα δύο disk 
drives, διαφορετικά θα έχει τιµή μηδέν. 

Οι παράμετροι του UART (bytes 38 και 39) περιέ- 
χουν διάφορες τιµές για το RS232 (9600 baud, 8 data 
bits, 1 stop bit και no parity). 

Το λειτουργικό σύστηµα µας προσφέρει ρουτίνες 
για πρόσβαση στη μνήμη του NVR. Οι ρουτίνες αυτές 
είναι ot Read NVR Location (Interrupt 21 Sub -- Fun- 
ction 2) και η Write NVR Location (Interrupt 21 Sub — 
Function 1). 

Στη συνέχεια, υπάρχει µια Procedure και µια Fun- 
ction γραμμένες σε Turbo Pascal που διαβάζουν ή 
γράφουν κάποιο byte της µνήµης του NVR. 


Procedure Write Nvr(Address, Data Byte); 
type 
Regs - RECORD 


ах, DX. сх, dx, Бр, 51, dı, ds, es, flags INTEGER; 
END; 
var 
г Regs; 
Begin 
1f (Address >: O) and (Address <- 63) 
then Begin 
г.ах :: 1 shi 8 + Address; 
r.bX :: О shi 8 + Data; 
Intr($15,r); 
End 
else writeln ('ERROR 1 - Address out of range in Write Nvr.',.chr(7)); 
End; Е Write Муг | 
Function Read Муг (Address Byte) Byte; 
type 
Regs - RECORD 
ах, bx, cx, ах, Бр. 51, 41, ds, es, flags INTEGER; 
END; 
var 
r : Regs; 
Begın 
1f (Address >: О) and (Address <: 63) 
then Begin 
г.ах :: 2 shl 6 + Address; 
Intr($15,r); 
Read Nvr :: г ах; 
End 
else writein ('ERROR ! - Address out of range in Read Nvr. ', chr(7)); 
End; { Read_Nvr | 
Н συνταξη της Procedure Write Муг ειναι 
Write Nvr( «Αριθµος byte (0-63)», «Τιμη» ): 
οπου «Τιμη» ειναι ενας αριθµος που θα τοποθετηθει στον «Αριθµο byte» 
Н συνταξη της Function Read Nvr ειναι 
Read Nvr( «Αριθµος byte (0-63)» ); 
και ἐπιστρεφει TO περιεχοµενο του «Αριθµου byte» 
T T 
Bytets) Περι зрафп Περιεχ/νο 
Γ Τ 
0-9 Time και Date παραµετροι. -- 
10 ВТС Control Register А. 070 
11 ЕТС Control Register B. оог 
12 RTC Control Register С == 
13 КТС Control Register D 
14-19 Last used (Time & Date) 
20 User RAM Checksum. 
21-22 Кобікос του πληκτρου ENTER 1COD 
23-24 ζωδικος του πληκτρου DEL 2207 
25-26 Кобікос Joystic Fire But. 1 FFFF 
27-28 Кобікос Joystic Fire But. г FFFF 
29-30 Κωδικος Mouse Button 1 FFFF 
34-32 Кобікос Mouse Button г FFFF 
33 Mouse X direction factor 00A 
34 Mouse Y direction factor 00A 
35 Mode Όθονης και αριθ. drive ого 
36 Άρωμα Όθονης 007 
37 Meyeðoç RAM Disk (2K block) 000 
38 Initial system UART 
hardware setup byte. ОЕЗ 
39 Initial external UART 
hardware setup byte ОЕЗ 
40-63 EAtvueepa == 
J 


--- Πινακας & — 


Πολλές φορές τα προγράμματά μας χρειάζεται να 
ξέρουν τι configuration διαθέτει o υπολογιστής που 
τρέχουν, έτσι ώστε να προσαρμόζονται στις ανάγκες 
του συστήµατος. Αυτό γίνεται µε την Interrupt 17, που 
επιστρέφει στον ΑΧ καταχωρητή τη System Configu- 
ration του υπολογιστή. Στον πίνακα 5 φαίνονται τα 
bits tou AX και τι σημασία έχουν. 


Bit(s) Пєрі зрафп | 
14 & 15 Αριθµος ектулотоу (1-3) 1 
13 Δε χρησιµοποιηται 
12 Προσθετος Game Adapter 
11 Паута µηδεν 
9 & 10 Αριθµος RS232 (1 n 2) 
8 Δε χρησιµοποιηται 
7 Паута µηδεν 
6 Συνδεµενο δεύτερο Drive 
4 ἃ 5 Mode οθονης 
2 ἃ 3 Παντα ειναι ενα 
4 Συνδεµενος 8087 МОР 
0 Havra ειναι ενα 


--- Πινακας 5. --- 

Пауа βρούμε πόση μνήμη έχειο υπολογιστής µας, 
εκτελούμε την Interrupt 18, που επιστρέφει στον ΑΧ 
καταχωρητή έναν αριθµό που ισοδυναμεί µε blocks 
του 1Κ µνήµης ΒΑΜ. Στον Πίνακαθ υπάρχει ο χάρτης 
µνήµης του 1512. 

H μνήμη αποτελείται από 512K bytes system RAM 
και 16K Bytes system ROM. Ta 512K Byte RAM apxí- 
ζουν από τη διεύθυνση 00000 kat τελειώνουν στην 


7FFFF. Μπορούν να προστεθούν ακόµα 128K Bytes 
µνημης, που χωρίζονται σε Blocks tov 32K Byte, και 
τοποθετούνται στον κενό χώρο από 80000 έωςΘΕΕΕΕ. 
Έτσι, η μνήμη µας επεκτείνεται στα 640K Bytes. 

Ta 128K Bytes από A0000 έως BFFFF, χρησιµο- 
ποιούνται από tov Controller της κάρτας γραφικών 
που έχουµε. Ο ενσωματωμένος VDU Controller του 
1512 χρησιμοποιεί 16K Bytes μνήμη, από τη διεύθυν- 
ση B8000 έως τη BBFFF. Μπορεί ακόµα να προστεθεί 
ένας Μονόχρωμος VDU Controller, που θα χρησιµο- 
ποιεί 4K Bytes μνήμη, από B0000 έως BOFFF. 

Ta 192K Bytes пои βρίσκονται στη διεύθυνση С0000 
έως τη ΕΕΕΕΕ χρησιμοποιούνται για πρόσθετη ΒΟΜ. 
Αν υπάρχει στον 1512 και σκληρός δίσκος, o Control- 
ler tou χρησιμοποιεί 20K Bytes μνήμη από τη διεύθυν- 
ση C0000 έως τη CBFFF. 

Ta 16K Bytes ROM βρίσκονται στη διεύθυνση FC000 
έως FFFFF, και περιέχουν το Resident Operating Sy- 
stem (ROS) firmware. Ta 48K Bytes από F0000 έως 
FBFFF χρησιμοποιούνται για πρόσθετη ROM. 


τ 
РРРРР 16K BYTES (ROS) 
РСООО RESIDENT OPERATING SYSTEM ROM 64K BYTE 
SYSTEM 
РВРРР 48K BYTES RESERVED ROM AREA 
Foooo 
= 
EFFFF T 192K BYTES EXPANSION ROMS 
C8000 - CBFFF: HD ROM 
Coooo | 
BFFFF 128К BYTES 
1M BYTE 5-BIT CONTROLLER MEMORY 
ADDRESS 
RANGE B8000 - BBFFF: VDU SCREEN 
A0000 A0000 - BFFFF: EGA SCREEN 
+ = 
9FFFF 128K BYTES 
ADDITIONAL USER MEMORY | 
80000 (EXTERNAL 32K BYTE BLOCKS) 640K BYTE 
- USER MEMORY 
L ΤΕΈΕΕ. | 5:2К BYTES - ---- . _ S saus. — — 
ON-BOARD 
00000 USER RAM 
—— Πινακας 6. — 


Στη συνέχεια θα αναφέρω πώς μπορούμε να έχου- 
µε πρόσβαση στο Real Time Clock (ΒΤΟ) του PC µας. 
To DOS μας προσφέρει έτοιμες ρουτίνες yia va δούμε 
και να αλλάξουμε την ώρα και το ρολόι. 


Function 2 – Διαβάστε ВТС Ώρα 


H function αυτή διαβάζει την ώρα tou συστήματος 
από το Real Time Clock. Για να τη χρησιμοποιήσουμε, 
τοποθετούμε στον ΑΗ καταχωρητή την τιµή 2 και 5- 
κτελούμε την Interrupt 26 (INT 26). Av n ρουτίνα βρει 
πως δεν υπάρχει АТС, то Carry Flag γίνεται True και 
οι καταχωρητές CX DX διατηρούνται ανέπαφοι. Αν υ- 
πάρχει RTC, το Carry Flag είναι False και οι καταχω- 
ρητές περιέχουν CH = Hour (BCD), Οἱ = Minute (ВС), 
DH = Second (BCD). 


Function 3 — Αλλάξτε RTC Ώρα 


Για va αλλάξουμε την ώρα του RTC τοοθετούμε 
στον ΑΗ την τιµή 3, στον CH την Ώρα (BCD), στον CL 
ta Λεπτά (BCD), στον DH τα Δευτερόλεπτα (BCD), και 
εκτελούμε την Interrupt 26. Αν η ρουτίνα βρειπως δεν 
υπάρχει RTC ro Carry γίνεται True, διαφορετικά γίνε- 
ται False. 


Function 4 — Διάβασε RTC Ημερομηνία 


Για να διαβάσουμε την ημερομηνία τοποθετούμε 
στον AH την τιµή 4 και εκτελούμε την Interrupt 26. Av 
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η ρουτίνα βρει πως δεν υπάρχει ВТС, то Carry γίνεται 
True και οι καταχωρητές CX DX διατηρούνται ανέπα- 
фо, διαφορετικά то Carry γίνεται False και οι καταχω- 
ρητές περιέχουν СН = Αιώνας (BCD), CL = Χρόνος 
(BCD), DH = Μήνας (BCD), DL = Μέρατου μήνα (BCD). 


Function 5--΄Αλλαξε ВТС Ημερομηνία 


Για να αλλάξουμε την ημερομηνία τοποθετούμε 
στην ΑΗ την τιµή 5, στον CH τον αιώνα (BCD), στον 
CL το χρόνο (BCD), στον DH το µήνα (BCD), στο DL 
τη épa του μήνα (BCD), και εκτελούμε την Interrupt 
26. Αν η ρουτίνα βρει πως δεν υπάρχει RTC ro Carry 
γίνεται True, διαφορετικά γίνεται False. 


Function 6 – Τοποθέτηση ВТС Alarm 


Αυτή n function ορίζει την ώρα tou alarm και οπλί- 
ζειτο ВТС alarm interrupt. Μόλις η Ώρατου ВТС γίνει 
ίση µε την ώρα του alarm, τότε το alarm θα χτυπήσει. 
Ένα πρόγραµµα που χρησιμοποιεί αυτή η ρουτίνα 
πρέπειπρώτανατοποθετήσει тп διεύθυνση του alarm 
interrupt στο interrupt vector 10. 

Για va ορίσουµε την ώρα rou alarm δίνουμε στον 
АН την τιµή 6, στον CH την Ώρα (BCD), στον CL τα 
Λεπτά (BCD), στον DH τα Δευτερόλεπτα (BCD), και £- 
κτελούμε την Interrupt 26. Av η ρουτίνα βρει πως δεν 
υπάρχει RTC ro Carry γίνεται True, διαφορετικά γίνε- 
ται False. 


Function 7 — Διάγραψε RTC Alarm 


Για va διαγράψουµε то ВТС alarm που έχουµε TO- 
ποθετήσει µε tny προηγούμενη ρουτίνα δίνουμε στον 
ΑΗ την τιµή 7 και εκτελούμε την Interrupt 26. 

Тора да αναφέρουμε πώς μπορούμενα δουλέψου- 
pe to mouse tou 1512, μέσααπόταπρογράμματά нас. 

Για να μπορέσουμε va χρησιμοποιήσουμε то mou- 
se µέσα από to MS - ΒΟ5,πρέπεινατρέξουµετοπρό- 
үрарра MOUSE.COM που δίνεται μαζί. To MOUSE. 
COM φορτώνει ένα πίνακα από functions (Resident 
στη μνήμη) που δίνουν πρόσβαση στο mouse, και KÁ- 
νει instalation. 

Για να kaAéooupe ша апо тіс Function του Mouse 
πρέπει να βάλουμε στους καταχωρητές τις κατάλλη- 
λες παραμέτρους και va εκτελέσουμε την Interrupt 51 
(33h). Μερικές από τις functions είναι: 


Function O: Mouse Initialization 


H function αυτή κάνει Initialization ото Mouse και 
επιστρέφει τη status του mouse (Software και Hard- 
ware). 

ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΙΣΟΔΟΥ: AX =0 

ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΞΟΔΟΥ: АХ = Mouse Status. 
ВХ = Αριθµός πλήκτρων tou 
Mouse (Buttons). 

Av to Mouse Software είναι Resident η Status είναι 
αληθής ( — 1), διαφορετικά είναι ψευδής (0). О αριθµός 
των Buttons είναι πάντα 1. 

Οι παράμετροι του Mouse Driver παίρνουν τις na- 
ρακάτω τιµές: 
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ПарацЕтрос Τιμη 

Cursor Flag Hidden (-1) 
Cursor Position Center Screen 
Graphics Cursor Arrow 

Hot Spot -1, =i 

Text Cursor Inverting box 
User Defined Call Mask Zeros 

Light Pen Emulation Mode Enabled 
Mickey to X-Pixel Ratio 8 

Mickey to Y-Pixel Ratio 16 

Min/Max X-Cursor Position 0/639 
Min/Max X-Cursor Position 0/199 


Function 1: Εμφάνισε Mouse Cursor 


H function αυτή αυξάνει κατά ένα tmv Cursor Flag 
και, av n Над είναι μηδέν o cursor εµφανίζεται στην 
οθόνη. 

ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΙΣΟΔΟΥ: ΑΧ = 1 
ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΞΟΔΟΥ: Καμιά. 


Function 2: Κρύψε Mouse Cursor 


H function αυτή μειώνει κατά ένα την Cursor Flag. 


ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΙΣΟΔΟΥ: АХ-1 
ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΞΟΔΟΥ: Καμιά. 


Function 4: Τοποθέτησε Mouse Cursor 


H function αυτή τοποθετεί τον Mouse Cursor στη 
θέση X — Cursor, Y - Cursor. Οι τιµές tou X - Cursor 
και Y — Cursor πρέπει va είναι µέσα στα όρια της οθό- 
νης. Av η οθόνη δεν είναι σε High Resolution Mode, 
οιτιµές στρογγυλεύονται στην κοντινότερη τιµή avá- 
λογα µε το mode που βρισκόμαστε. 

ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΙΣΟΔΟΥ: АХ =4 
ΟΧΞΧ-- Cursor θέση 
DX = Y - Cursor θέση 
ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΞΟΔΟΥ: Каша 


Function 5: Get Button Press Information 


Αυτή η function επιστρέφει тпу κατάσταση (Status) 
του αριστερού και δεξιού πλήκτρου, τον αριθµό των 
button presses από την τελευταία фора που καλέσα- 
не αυτή του ρουτίνα, και τη θέση του Cursor Mouse 
την τελευταία фора που πατήθηκε κάποιο από τα πλή- 
κτρα του Moyse. 

ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΙΣΟΔΟΥ: ΑΧΞ5 
BX - Αριθµός Button 
(0 = Left/1 = Right) 
ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΞΟΔΟΥ: AX = Button Status 
BX = Αριθµός Button Releases 
since last call (0 – 32K) 
CX = X - Cursor θέση 
DX = Y - Cursor Өёот| 

H Button Stauts που επιστρέφεται στον ΑΧ ката- 
χωρητή είναι τιµή Integer. Ta bits 0 και 1 αντιπροσω- 
πεύουν το αριστερό και δεξιό πλήκτρο tou Mouse αν- 
τίστοιχα. To bit θα είναι ένα av το πλήκτρο είναι natn- 
μένο, και μηδέν αν είναι ελεύθερο. 


Function 6: Get Button Release Information 


H function αυτή επιστρέφειτην κατάσταση (Status) 


του αριστερού και δεξιού πλήκτρου, τον αριθµό των 
button releases από την τελευταία Φορά που καλέσα- 
µε αυτή τη ρουτίνα, kar Tn θέση του Cursor Mouse την 
τελευταία фора που πατήθηκε κάποιο από τα πλήκτρα 
του Mouse. 


ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΙΣΟΔΟΥ: ΑΧΞ6 
ΒΧΞ Αριθµός Button 
(0 = Left/1 = Right) 
ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΞΟΔΟΥ: АХ = Button Status 
BX = Αριθµός Button Releases 
since last call (0 — 32K) 
CX = X - Cursor 8éon 
DX = Y - Cursor θέση 


Function 7: Set Minimum and ` 
Maximum X – Cursor Position 


Αυτή n function θέτει τη μικρότερη και µεγαλύτερη 

Χ-- Cursor θέση tou Mouse Cursor. 

ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΙΣΟΔΟΥ: AX = 7 
CX = Μικρότερη X — Cursor 
θέση 
ΡΧΞ Μεγαλύτερη Χ-- Cursor 
θέση 

ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΞΟΔΟΥ: Καμιά. 

Αν ο Cursor είναι έξω από την περιοχή που γίνεται 
το call, τοποθετείται µέσα στην περιοχή. Αν η Mini- 
mum Χ-- Cursor είναι µεγαλύτερη από τη Maximum 
Χ-- Cursor οι δύο τιµές ανταλλάσσονται. 


Function 8: Set Minimum and 
Maximum Y — Cursor Position 


Αυτή n function θέτειτη μικρότερη και µεγαλύτερη 
Y — Cursor θέση του Mouse Cursor. 
ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΙΣΟΔΟΥ: АХ-8 
СХ = Μικρότερη Y — Cursor 
θέση 


DX = Μεγαλύτερη Y — Cursor 
θέση 
ΣΥΝΘΗΚΕΣ ΕΞΟΔΟΥ: Καμιά. 

Αν ο Cursor είναι έξω από την περιοχή που γίνεται 
το call, τοποθετείται µέσα στην περιοχή. Αν η Mini- 
mum Y — Cursor είναι µεγαλύτερη από τη Maximum 
Y — Cursor οι δύο τιµές ανταλλάσσονται. 


Συµ/σµος Περι Σδραφη 


Ώρα 
Ἡμερομηνια 

To spaupa том οδηδου, δισκων 
O τρεχων καταλοσος 

H version rou MS-DOS 

Ένας характпрас $ 

Еуас χαρακτηρας > 

Еуас характпрас < 

Еуас характпрас ! 

Еуас характпрас - 

Еуас характпрас «DEL» 

Еуас характпрас «ESC» 

Еуас характпрас 


—— Пьуакас 1. سے‎ 


Кобікос 


Ολες οι Ιιδιοτητες off 
Taxu τυπωµα on 
Αμυδρο тупоца on 
Калле зрафька on 
Αναθοσθηµα on 

Taxu αναθοσθηµα on 
Αντιστροφο Video on 
Αποκρυψη on 

Мауро προσκηνιο 
Κοκκινο προσκηνιο 
Πρασινο προσκηνιο 
Κιτρινο προσκηνιο 
Γαλαζιο προσκήνιο 
Порфуро προσκηνιο 
Kvavo προσκήνιο 
Ασπρο προσκηνιο 
Мауро фоуто 
ΚΟΚΚΙΝΟ фоуто 
Πρασινο фоуто 
Κιτρινο фоуто 
Γαλαζιο фоуто 
Порфуро фоуто 
Κυανο фоуто 

Ασπρο фоуто 

Уло зрациа 

Επι зрацца 


—— Πινακας δ. --- 


Περι δραφη 


40х25 ασπρομµαυρη 
40х25 εὐδχρωμη 


80х25 аолроцачрпт 

80х25 εδχρωμη 

320х200 εδχρωμηπ 

320х200 аслроцачрпт 

640x200 ασπροµαυρη 
wrapping στο τελος ypauungc 


ποσα ہا دم یں‎ O 


—— Πινακας 3. —= 
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Δεκέμβρης, οι γιορτές πλησιάζουν, και 
γιορτές σημαίνουν χρόνο για παιχνίδι. Λίγα 
λόγια λοιπόν, και πολλά TIPS! 

Ξεκινάμε µε τον Ηρακλή Χαβρεδάκη 
ал” τα Χανιά, που όλο µου την γλιτώνουν. 
Πού θα µου πάνε όµως, αυτό το καλοκαίρι 
θα τα επισκεφθώ (ελπίζω). 

HANDBALL MARADONA λοιπόν, και 
οι κὠδικοί για τα 15 επίπεδα είναι οι εξής: 


В = 8484 С = 5424 D = 3888 = 1828 F = 2881 
G=4121 Н=6186 I =7126 J = 8685 К = 5625 
1.= 3582 М = 1522 О=4227 Р=6283 


Προσοχή: οι κωδικοί λειτουργούν µόνο 
αν δώσετε το όνοµα ОН. 

Για όλους τους γενναίους Γαλάτες εκεί 
έξω, τα 7(σηµαδιακό νούμεροε:) κομμάτια 
της μαγικής χύτρας που πρέπει να μαζέψει 
0 ASTERIX βρίσκονται: 

1) Στο χωριό, πάνω καιαριστερά ол” την 
αρχική οθόνη. 

2) Xo OPEN FOREST κοντά στο χωριό. 

3) - 4) Στα στρατόπεδα COMPENDIUM 
και TOTORUM. 

5) Στη Ρώμη. 

6) Κάντε τα εξής για να πάρετε το έκτο 
κομμάτι: Πάρτε ένα κλειδί. Μέχρι τότε 
φροντίστε να µην έχετε πιει το μαγικό φίλ- 
тро. Παραδοθείτε σε έναν λεγεωνάριο. 
(Παραδίνεστε αν καθήσετε ακίνητος µπρο- 
στά του). Αυτός θα σας συνοδεύσει στη φυ- 
λακή. Μην βγείτε από το κελί. Περιμένετε 
λίγο και η πόρτα θα ανοίξει, οπότε θα βρε- 
θείτε αντιμέτωπος µε ένα μονομάχο. Πιείτε 
το φίλτρο, αποτελειώστε τον καὶ πάρτε το 
έκτο κομμάτι. 

7) Μπείτε πάλι στη φυλακή (προσέξτε 
μόνο µην σας γίνει συνήθεια) και πηγαίνετε 
µέσα στο κελί νούμερο V. Τα 7 κομμάτια 
είναι πλέον δικά σας. Ma τον Τουτάτη και 
τον Μπέλενο, όλο το χωριό θα σας περιµέ- 
γει τώρα για γλέντι, µεγάλο όσο και το ευ- 
χαριστώ µας στον Ηρακλή. 

Την ώρα που έγραφα αυτές τις γραμμές, 
ο Δημήτρης Κουναλάκης τηλεφώνησε και 
ЦЕ πληροφόρησε πώς να έχω άπειρες ζωές 
сто CERBERUS: Απλώς oto HISCORE αν- 
τίγια όνοµα γεμίστε то χώρο µε αστεράκια. 
Αστέρι ο νέος! 

Ἕνας παλιός φίλος καιΡΟΚΕΡ του MH- 
NA, ο Αργύρης Μακρής ало τη Θεσσαλο- 
νίκη, απέδειξε ότι ἀξιζε τη διάκριση. Να τι 
μας έστειλε: 
IMPOSSABALL 


10 ' IMPOSSABALL - Argiris 1987 

20 POKE &BDF4,&C9:MEMORY &13FF:MODE 1:GOSUB 90 

30 INK 1,26:GOSUB 90:LOAD "IMP2",&12F0 

40 GOSUB 90:LOAD "IMP3",&C000 

50 POKE &9631,0:POKE &9632,0 

60 POKE &963A,0:POKE &963B,0:POKE &96A3,&18 

70 POKE &A462,0:POKE &A465,0:POKE &A466,0 

80 CALL &8200 

90 BORDER 0:ІМК 0,0:INK 1,0:INK 2,0:INK 3,0:RETURN 


STARGLIDER 


10 'STARGLIDER - 


iris 1987 
20 MODE 1:ІМК 0,2 


:ЇМК 1,0:INK 2,6:INK 3,2 


30 LOAD"loadpic.scr":MEMORY 8191:LOAD"k32":LO. LOAD"k16" 


90 


40 POKE &6334,0 'inf.shields 
50 POKE &6307,0 'inf.power 

60 POKE &6370,0 'inf.lasers 
70 POKE &6504,0 'inf.missiles 
80 CALL &F700 


KUNG - FU MASTER ------------------------ 


10 ' kung fu master 

20 addr-&A000: FOR i-1 TO 8 

40 sum-0: READ byte$,sum$ 

50 FOR j=l TO 23 STEP 2 

60 byte-VAL("&"«MIDS$(byte$, j,2)) 

70 POKE addr,byte 

80 sum=sum+byte: адаг=а@аг+1 

90 NEXT j 

100 IF sum-VAL("&"4sum$) THEN 120 

110 PRINT"Error in line";i*104120:END 
120 NEXT i:CALL &А000 

130 DATA AFCDOEBC210A06CD75BB2145 ,04DA 
140 DATA AO7EFEFF2808EE55CD5ABB23,0693 
150 DATA 18F3060C214EA01100C0CD77,0441 
160 DATA ВСПЮС8225ЕА0325СА0С5Е122,066ҮА 
170 DATA 5AA0DSE12260A0CD83BCCD7A,0725 
180 DATA BC3EC332DF79C30B9C141775,0551 
190 DATA F1646C6D62FF4D4153544552,055B 
200 DATA 20202E42494E000000000000,0147 


Τώρα εσείς νομίζετε ότι µε όλα αυτά θα 
γλιτώσετε απ᾿ τον... ξέρετε ποιον. Ε, όχι, 
λοιπόν! О Λάμπρος Ποταμιάνος που έχει 
στοιχειώσει τη στήλη, είναι ξανά εδώ! Орі- 
στε και τα πειστήρια του εγκλήματος: 
NODES ΟΕ YESOD ------------------------ 


1 REM Nodes of Yesod pokes 

10 MODE 1:0PENOUT"x":MEMORY 499 

20 LOAD"NODES1 ", Saw 

38 LOAD"nodes2 

40 POKE 223563.1ivest'Number of lives 
ЕФ POKE 20135.0:"Infinite lives 

во CALL 61009 


SHOCKWAY RIDER ------------------------ 


1 REM Shockway rider pokes 


10 MODE 1:0PENOUT"D":MEMORY &3E7: 
CLOSEOUT: LOAD" ! SH1 " , 20 

2@ LOAD"'SH2",&3ES8 

30 POKE 32142,0: 

"Infinite lives & go to next stage when 

40 POKE 305354,0:ΡΟΚΕ 30535,0: 
POKE 30536.0:"No collision 

50 CALL &73n4 


CHRONOS 


1 REM Chronos pokes 

10 OPENOUT"'UFO" 

20 MEMORY &2FF 

30 CLOSEOUT 

40 POKE &1@@@,&21:РОКЕ %1001,%ПП: 
POKE %1002.%59:РОКЕ &1003, $11: 
POKE 1004, 32:РОК 

Е $1905, @:РОКЕ %1006,%СП:РОКЕ #1007, ΚΑΒ 

50 POKE #1008, %ВВ:РОКЕ %1009.201: 
CALL $1000 

70 LOAD "'CHRONOS.bin" 

75 POKE 34740.&C9:"'Infinite lives 

76 POKE 29579,1іуес:”МитЬьег of lives 

89 CALL &SFDC 


METRO CROSS 


1 REM Metro cross poke 

10 j-tceeo 

20 RESTORE 

зе REAN АФ 

AQ IF A$-"END" THEN CALL &CQeA 

S@ POKE J, VAL ("*"+ñ$) 
60 J-J*1 

70 сото 30 

109 DATA 40, 45, 54, 52, 4F, 52, 2Е, 42,49, ΔΕ 
110 DATA 906, 9А, 21,80, С@, 11,09, 40, СП, 77 
120 DATA ВС, ЕВ, СО, 83, ВС.ЕЅ, Ср, 7А, ВС. Е1 
130 DATA АР, 32,20, 60:° № collision 

140 DATA ЗЕ, СЗ, 32, ФА. 60: 'Long jump 

150 DATA E9?.END 


° 9 


au 
ша 


-Επιμέϑῆεια: M. Παγανόπουβος 


! THEN СА лгал 
iL EEL 


VAL ( s" Tat) 


WONDER BOY 


1 REM Wonder Boy poke 

10 j=%*BFQQ 

2@ RESTORE 

30 READ a$ 

40 IF a$="end" THEN CALL &BF13 

50 POKE j,VAL ("&"+a$) 

60 j-j*1 

706 GOTO зе 

100 DATA 57.4f.4e.44,45,52.2e,30,30,32 
110 DATA 57,4+, 4е, 44,45, 52, 2e, 30,30, 33 
120 DATA 06, да, 21,90, Ь1, 11,00, с@, сі, 77 
130 DATA Ьс,еЬ, са, 83, Ьс, са, 7а, Бс, 06, да 
140 DATA 21, ба, Ь+, 11,00, 00, са, 77, bc,eb 
150 DATA с4,83, 6с, са, 7а, bc: 00, 00, 00, 00 
160 DATA Зе, 1 імеѕ, 32, 64,61: ’МитЬег of lives 
170 DATA с3, 48, 00, end 


NEMESIS 


1 REM Neaesis pokes 


2 REM By Laabros Potaaianos 

10 ENT -1,1,9, ENT. -3,2,-6,1,2, 8, LENT. -5,1,-2,1 

20 ЕМУ 1,2, -1,2:ENV 3,2, H 13 MEA 5 AN 1 

30 ENV 7,10,-1,5,30,0,1,10, 1, 10:ENT. -7,2,-1,1,2,1,1,5,0 
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m ENT -8,5,0,1,2,-1,1,2, 1, ЕМУ 8,2,2,2,5,-1,2,1,-7,5 
50 ОРЕМОШТ "d':MEMORY 999:CLOSEQUT 

80 LOAD" 'neacode", 1000: MEMORY 10000 

70 MODE 0:ΡΕΝ 15:FOR 4=0 ТО 15:INK t, t:NEXT: INK 15,26 
30 FOR t=550 ТО 980:РОКЕ +,0:МЕХТ t 

70 POKE 40508, 0: infinite lives 

100 POKE 38530,255:'a1] weapons for ever 

110 POKE 39843,0:POKE 39844,0:Р0КЕ 39845,0:'No collison 
detection 

120 CALL 38341 


Πάντως, µετά από όλους αυτούς τους 
μήνες, έχω πειστεί ότι η μέρα που о Λάμ- 
προς θα σταματήσει να βγάζει ΚΟΚΕ5, θα 
είναι η цёра που θα σταματήσουν να βγαί- 
vovv παιχνίδια. 

Να, όµως, και κάποιο νέο πρόσωπο που 
υπόσχεται πολλά: О Δημήτρης Aonuakó- 
πουλος. Τώρα γιατί λέω πως υπόσχεται 
πολλά, μπορείτε να το διαπιστώσετε και 
μόνοι σας: 
ARMY MOVES 


1 REM ARMY MOVES 

10 BOSUB 100 

20 MODE 0: ОРЕМОЦТ "с": MEMORY &51D:CLOSEQUT:FOR п=0 TO 15 
:READ а%: ІМК n, VAL( b *a$) E NEXT: BORDER 0 

30 MODE 1:INK 1,26:PRINT"ARMY MOVES 1 OR 2 (PRESS | OR 
2)':CALL {8900 

40 IF INKEY(54)20 OR INKEY(13)20 THEN b$z" 'aray.002":60 
1070 

50 IF ІМКЕҮ(65)=0 OR ІМКЕҮ(14) =0 THEN b$="! aray, 003":60 
TO 70 

80 БОТО 40 

70 MODE 0: ІМК 1, 13:LOAD" ' aray. 001", 49152:L0AD b$ 

80 IF b$z''army.002* THEN POKE &B62,&C9:POKE 1808, С9:С 
ALL 19290 ELSE POKE &92FE,&C3:POKE &8BB,kCO:CALL #9358 
90 DATA 00,04, 1а, 0с, 18, 19, 12, 14,08, 01, 021 08, θέ, 08, 03, 06 
,00,00 

100 MODE i:CALL &BCO2: INK 1,7: INK 0,28:PEN 1:PAPER 0:80 
RDER 26:CLS:LOCATE 12,13: PRINT" Infinite Lives by ІМ 
FOR 1=0 ТО 2000:NEXT: RETURN 


DOOMSDAY BLUES ------------------------ 


10 REM DOOMSDAY BLUES 
20 BOSUB 80:FOR k=0 TO 11:Р0КЕ kBFOO*k,PEEK(k175*k) : МЕХ 


-— 


T 

30 addr-kBEO0 

40 READ a$:IF a$z'end'THEN CALL %8Е00 

50 POKE addr, VAL("&"+a$):addr=addr+1:6070 40 

Ю DATA 06,0с,21,00,04,11,00,00,с%,77,0с,21,40,00,с4,83 
bc, cd, 7а, bc, Se, 60, 32,86,71, 38,00, 32, 5d, 8d, 32, 8c, 95, 32, 
28,98,32,97,84, 32, 98,8£,32,5b,90,32,87,91, 32,02, 91,c3,0 
0,70, end 

70 END 

80 MODE 1:CALL &BCO2: INK 1,7: INK 0,26:РЕН 1:PAPER 0: BOR 
DER 26:CLS:LOCATE 2,13:PRINT"Infinite Lives, Strength an 
d Power by JIM';:FOR 1=0 TO 2000: МЕХТ: RETURN 


ANTIRIAD 


10 REM The Sacred Armour of Antiriad 

20 60508 80:MODE 0: ΙΝΚ 0,0: BORDER 0: INK 1,2: INK 2,26: IN 
K 3,15: INK 4, L6: INK 5,16: INK 8,10: IK 7,1: INK 8, LL: INK 
9,10: INK. 10,2: INK 11, 4: IMK 12, 4 ІМ 13,8: INK. 14,3: INK 
15,6:LOAD'antiriad.lod':605UB 30:CALL &BEEA 

30 POKE &BF18,tB0:POKE kBF19, 185 

40 addr =kB5BO 

50 READ a$:IF a$z'end' THEN RETURN 

80 POKE addr, VAL (*&"*a$) :addrzaddr*1:60T0 50 

70 DATA Зе, 00, 32, ad, 5b, 32,8, Sb, 32, be, 5b, 32, с2, 56, 32, За 
,01,32,56, 61,352,957, 6£,32, 58,64, c3, 00, 54, end 

80 MODE 1:CALL 1802: INK 1,7: INK 0,26:РЕМ 1:PAPER 0:BOR 
DER 26:CLS:LOCATE 11, 1S: PRINT"Infinite Energry by JIM"; 
ТРОА i20 ТО 3000: NEXT: RETURN 


BATMAN |». 
5 REM BATMAN 

10 60508 100: MEMORY kSFFF:LOAD'bataan.bin",t4000:POKE & 
A018,&7:POKE &401C,kD3:POKE 602, 67:60508 20:60508 50: 
FOR 1=0 TO 3:INK 1,0: МЕХТ: BORDER O:CALL &4000 

20 addrzt4055:RESTORE 50 

30 READ a$:1F a$z'end" THEN RETURN 

40 POKE addr, VAL (31114) :addrzaddr*1:60T0 30 

50 DATA 3e,00,c3,00,40,01,09,42,41,54, 49,41,4е,41,42,41 
, 54, 44, 41, fe, 42, end 

80 addrzkFO00:RESTORE 90 

70 READ a$:1F a$z'end' THEN RETURN 

80 POKE addr, VAL ("&"*a$) raddrzaddr*1:60T0 70 

90 DATA 32,90, 1с,32,07,14,32,59,14,32,5а, 1£,32,5b, 16, e1 
‚29, end 

100 MODE 1:САЦ. &BCO2: INK. 1,7: INK 0,26:РЕМ 1:PAPER 0:80 
RDER 26:CLS:LOCATE 1,13:PRINT'Inf, Lives, Big Step and L 
ong Jump by JIM";:FOR 150 TO 2000:RETURN 


COP - OUT 


5 REM COP-0UT 

10 &0SUB &0:LOAD"copout.bin", kBEBO 

20 addr=kBF04 

30 READ a$:IF a$z'end" THEN CALL kBEBO 

40 POKE addr, VAL (*k"*a$) :addrzaddr*1:60T0 30 

50 DATA 3e,00,32,5b,19,32, 61,12, 3,03, 01, end 

60 MODE 1:CALL &BCO2: INK 1,7: ІМК 0,26:РЕМ 1:PAPER 0: ВОК 
DER 26:CLS:LOCATE 12,13: PRINT" Infinite Lives by JIM";:F 
OR 1=0 TO 2000:RETURN 


FROST BYTE 


5 REM FROST BYTE 

10 60518 80 

20 addr =kA410 

30 READ а$:1Е a$z'end* THEN b0 

40 POKE addr, VAL ("k"+a$) 

50 addrzaddr*1:60T0 30 

БО CALL kA410 ` 

70 DATA 21,29,a4,06,08B,11,00,c0,cd,77,bc,d0,21,00,01,cd 
,83, bc, d0, cd, 7a,bc,c3,31,a4, 46,52, 4t, 53,54,20, 20,20,32, 
H, 32, 25,02, 3e,c9, 32,05,05, 3e, £6,32,02,06,c3,03,01, end 
80 MODE i:CALL &BCO2: NK 1,7: INK 0,26:РЕМ 1:PAPER 0: BOR 
DER 26:CLS:LOCATE 3,13:PRINT"Inf, Lives Bullets and Tis 
eby JIR";:FOR 150 TO 2000:RETURN 


PING PONG 


5 REM PING PONG 
10 60918 40:5YMBOL AFTER k10:MEMORY k3FFF:LOAD'pingpong 
bin" 1000 

20 РОЖЕ K4D0A, ἑ21:Ρ0ΧΕ 148ΕΕ, K21:POKE 44000, k30:POKE k4 
002,430 

30 CALL 44000 

40 MODE 1:CALL &BCO2: INK 1,7: INK 0, 26:PEN 1:PAPER 0:808 
DER 2b:CLS:LOCATE 13, LS: PRINT'Changes by JIN"; RETURN 


Και μερικές διορθώσεις (καταραµένε 
δαίμονα, δεν θα σε πιάσω στα χέρια µου;): 


Στο προηγούμενο τεύχος, το TIP που είχε 
μείνει χωρίς όνομα ήταν για το SCOOBY 
DOO, το παιχνίδι µε τον συμπαθή σκύλο 
που όλοι ξέρουμε. Επίσης, στα συμπληρω- 
патіка РОКЕЅ για το GAUNTLET, το πρώ- 
to ΡΟΚΕ δεν είναι &IDBE, αλλά &IDBF. 
Δοκιμάστε τώρα τα POKES μέσα στο πρό- 


----- 


SPHERE 


γραμμα του Τάκη ή ξεχωριστά. 

Και τέλος, το επίμαχο σημείο. Τον τίτλο 
και та δώρα του “POKER του MHNA” τα 
μοιράζονταιο Λάμπρος κιο Δημήτρης. Αυ- 


τά για τώρα κι ελπίζω να σας φτάνουν. Κα- 
λό παιχνίδι και καλές γιορτές. 


ДЕ ΔΙΣΚΕΤΤΑ | 


ΦΤΑΝΕΙ ΠΙΑ! Σηκωθείτε оло то πληκτρολόγιο, και | 
παραγγείλτετα προγράµµατα του περιοδικού, σε δισκέτα | 
Amsolt 3", πληκτρολογημένα, έτοιμα να τρέξουν... Στείλ- | 
te ΟΠΩΣΔΗΠΟΤΕ Το παρακάτω κουπόνι, σωστά συμ- 
πληρωμένο στη διεύθυνση του περιοδικού µε την ένδειξη | 
«Τμήμα Αποστολής Δισκεττών». | 

Σας στελνω την TAXYAPOMIKH επιταγή No...... με 
τοποσότων........... APX., για να µου στείλετετις δισκέτ- 
τες µε τα проурациата των τευχών που έχω σημειώσει. 


2.000. 


2.000. 


2.000, 
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Әу Raffaele Cecco 


To EXOLON είναι ένα γνήσιο arcade тпс 
νέας γενιάς, ὅπου κυριαρχούν ot ατέλειωτοι 
πυροθολισμοί µε διάφορα όπλα, n ποικιλία 
των εχδρών και οἱ πολλές εκπλήξεις. Ta 
γραφικά του παιχνιδιού, όπως και ο ήχος 
του, είναι αρκετά καλά. Σκοπός του παιχνι- 
διού είναι να καταστρέµουµε όλες τις εχϑρι- 
κές εγκαταστάσεις. Το παιχνίδι χωρισμένο 
σε πέντε ζώνες των 25 οδονών, δηλαδή συ- 
νολικά περιλαμθάνει 125 οδόνες δράσης. 
Σκοπός µας είναι va тїс διασχίσουµε από a- 
ριστερά προς τα δεξιά. Ο χαρακτήρας που 
έχουµε είναι ένας αστροναύτης μ᾿ ένα πιστό- 
А λέιζερ και ειδικές θόμθὲς πυραύλους. Y- 
πάρχει δυνατότητα να αλλάξουμε όπλα και 
µορφή φορώντας το exoskeleton, µια εἰδι- 
кл πανοπλία που θρίσκεται περίπου στη pé- 
ση των 25 οδονών σε µια ειδική καμπίνα. 
Το πιστόλι λέιζερ χρησιμοποιείται για та μι- 
кра αντικείμενα και κυρίως για τους ιπτάµε- 
νους εχδρούς, ενώ οι πύραυλοι για τις µεγά- 
λες κατασκευές. H ποικιλία της δράσης ei- 
ναι μεγάλη, µια και οι εχϑρικές κατασκευές 
περιλαμθάνουν τεράστια κανόνια, πολλα- 
πλά πυροθόλα κατευϑυντήρες πυραύλων 
και διάφορα άλλα παράξενα. Για παράδειγ- 


μα, μπορούμε να αναφέρουμε µια μεγάλη 
σφαίρα που περιέχει πολλές κόκκινες ιπτά- 
µενες μπάλες, тіс οποίες πρέπει να πετύχου- 
με pe to λέιζερ, αφού διαλύσουμετη μεγάλη 
σφαίρα р’ ένα πύραυλο. 

Οι ριπές του λέιζερ όπως και oi πύραυ- 
λοι που έχουµε στη διάθεσή µας φαίνονται 


στο κάτω μέρος της οϑόνης και ανανεώνον 
ται κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού ша καὶ 
θρίσκονται µέσα σε ϑήκες πολεμοφοδίων 
που παίρνουμε στο δρόμο µας. ΄Αξιοι λό- 
you είναι και oi τηλεμεταφορείς που υπάρ- 
χουν σε πολλές πίστες καὶ µε σωστό χειρι- 
оно µας γλιτώνουν από πολλές φασαρίες. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι πολύ 
καλά, όπως και ρεαλιστικά. Н κίνηση των 
εχδρικών κανονιών όταν πυροθολούν, n s- 
κτόξευση των πυραύλων από τον εκτοξευτή- 
pa µας και γενικά n κίνηση των πάντων είναι 
πολύ ικανοποιητική. Κάτι το πολύ εντυπω- 
σιακό είναι και οι εκρήξεις των рпхаупра- 
των του εχϑρού που καταστρέφουµε µε nú- 
ραυλο. O ήχος είναι ποικιλλόµορφος και 
προσφέρει πολλά om διάρκεια του παιχνι- 
διού. 


Το EXOLON είναι ένα πολύ καλό παι- 
χνίδι φτιαγμένο για va µας θιδώνει για αρκε- 
τό χρονικό διάστημα μπροστά στο monitor. 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 9096 

ΗΧΟΣ: 8096 

ΠΛΟΚΗ: 85% 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 9096 

ΟΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ: 8896 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΤΙΤΛΟΣ: THUNDER GAME 


Κατασκευαστής: HEWSON 
Αντιπροσωπεία: РІМ software 
Διάϑεση: Computer Market 


Мета то ομώνυμο фр rov 007 nov είδα- 
µε πριν λίγες θδομάδες отоу кіупратоүра- 
фо, να και то ανάλογο παιχνίδι апо την 
Domark. Έχει περάσει πάρα πολύ καιρός 
από τότε που το πρώτο παιχνίδι, View to a 
kill, µε θέμα rov 007, έκανε την εμφάνισή 
του, χωρίς μεγάλη επιτυχία. Έτσι, οι άνϑρω- 
по! mc Domark ϑέλησαν va διορϑώσουντα 
λάϑη τους και αυτή τη φορά φαίνεται ότι то 
πέτυχαν. Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι 
καλά σχεδιασμένα και о ήχος είναι θασι- 
σμένος στην ταινία. Το παιχνίδι χωρίζεται σε 
οκτώ επίπεδα αρκετά γνωστά σε όσους ἕ- 
χουν δει το φιλμ. O bond προχωράει συνέ- 
χεια από αριστερά προς τα δεξιά αντιµετω- 
πίζοντας τους διάφορους κινδύνους στο 
δρόµο του. Έτσι, θλέπουμε ότι το παιχνίδι 
αυτό είναι ένα καϑαρό arcade. Στο πρώτο 
τμήμα που είναι το Gibraltar, υποτίθεται ότι 
παίρνουμε μέρος σε µία απλή άσκηση εναν- 
τίον των ανϑρώπων της ασφαλείας της πε- 
ριοχής. Όμως, ανάµεσα σ᾽ αυτούς υπάρχει 
ένας ξένος μυστικός πράκτορας φονιάς, 
που πρέπει να σκοτώσουμε, συγχρόνως 
πρέπει να ποοσέχουμε τις μεύτικες ριπές 
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των ανθρώπων της άσκησης. Н δύναμή µας 
μετριέται µε µια μπάρα στο κάτω µέρος της 
οδόνης. Όταν µας πετυχαίνουν σφαίρες, 
σκοντάφτουµε ή πέφτουµε πάνω σε αντικεί- 


μενα, n δύναμή µας μειώνεται. Όταν φτάσει 


το 0 χάνουμε µία από τις 5 ζωές µας. Про- 
σοχή στις εχϑρικές σφαίρες που μειώνουν 
τη δύναμή µας φοθερά γρήγορα. Στο τέλος 
каде επιπέδου θρισκόµαστε στο εργαστή- 
ριο του αρχηγείου όπου μπορούμε να δια- 
λέξουμε ένα αντικείµενο που νομίζουμε ότι 
µπορεί va µας θοηδήσει στη συνέχεια. 

Τα αντικείμενα αυτά είναι πολλών ειδών, 
όπως γυαλιά νυχτός, μπαζούκας, μαγνητό- 
φωνα που ρίχνουν πυραύλους κ.λπ. 

Από το δεύτερο επίπεδο και µετά που 
θρισκόµαστε στη Ρωσία πρέπει va προστα- 
τέμουμε και τον Koskov, έναν φυγάδα της 
ΚΟΒ που ϑα μας ακολουϑήσει στη φυγή. 
Στο τρίτο επίπεδο πρέπει να πηδάμε ή να 
μπαίνουμε µέσα σε σωλήνες αποφεύγοντας 
τους εχϑρούς. Το επόμενο επίπεδο είναι 
πραγματικά δύσκολο, καϑώς ένας γαλατάς 
μας πετάει μπουκάλια που σπέρνουν το ϑά- 
νατο καὶ την ίδια ώρα µας θομθαρδίζει ένα 


Score 007^ Lives 


ελικόπτερο. Όσοι από σας έχουν δει το ép- 
vo, καταλαθαίνουν πολύ καλά όλα αυτά. То 
παιχνίδι συνεχίζει όλο και πιο δύσκολο, a- 
κολουδώντας την πλοκή του έργου. H κίνη- 
ση των χαρακτήρων όπως και о σχεδιασμός 
είναι αρκετά καλός. Το µόνο για το οποίο 
μπορεί να παραπονεϑεί κανείς, είναι ότι o- 
ρισµένες φορές φαίνεαι αδύνατο να ξεφύγει 
κανείς από τα πυρά των εχϑρών. 
ΓΡΑΦΙΚΑ: 8596 

ΗΧΟΣ: 6596 

ΠΛΟΚΗ: 8096 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 78% 

ΟΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ: 8196 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΤΙΤΛΟΣ: AMS - SPECIAL 


Κατασκευαστής: Domark 


WE EDD > 
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00 Лара : Τηλ: 0231 38800 - 33390 


О Weems είναι ἕνας апотохпрёуос λογι- 
στής που γίνεται δηριοδαµαστής, αλλά Opí- 
σκει tn ζωή στο τσίρκο ανιαρή. Έτσι. ano- 
φασίζει να γίνει κυνηγός θρυκολάκων. Та 
όπλα του Weems είναι éva πολυθόλο σκόρ- 
δου και ένα χάπι έξυπνου σκόρδου, που 
анато καταπιεί γίνεται άτρωτος για ένα ορι- 
oyévo χρονικό διάστηµα. Ακόμα, υπάρχουν 
και οι ворвЕс σκόρδου που µπορεί να μαζέ- 
уе µέσα στο κάστρο και σκοτώνουν όλα та 
vampire που υπάρχουν τη στιγµή εκείνη 
στην οθόνη. Σκοπός rou Weems είναι, αφού 
περάσει από 5 επίπεδα παιχνιδιού και μαζέ- 
ysi 5 μυστικά όπλα να σκοτώσει тп Μεγάλη 
Vampire και έπειτα να бүгі апо το κάστρο 
των θρυκολάκων. Η ιστορία αυτή φαίνεται 
αρκετά ωραία και αρκετά έξυπνη και бла- 
σκεδαστική, όµως όταν τρέξει κανείς ro nat- 
χνίδι:δοκιμάζει µια μεγάλη απογοήτευση. 
Τα γραφικά και ο ήχος του παιχνιδιού ϑυμί- 
ζουν εκείνα τα παιχνίδια που θγήκαν στην 
αγορά όταν πρωτοκυκλοφόρησε o Spec- 


trum. To να θλέπεις στον Amstrad τέτοια | 


γραφικά Kai ro να υπάρχουν εταιρείες όπως 
n Piranha, που να θγάζουν στο εμπόριο té- 
тоға παιχνίδια. είναι τουλάχιστον προκλητι- 
κό. Για όσους δεν πτοούνται ап’ αυτά, συνε- 
χίζοντας λέμε ότι το παιχνίδι είναι αρκετά 
δύσκολο και ϑυμίζει στο στήσιμο και μόνο 
Gauntlet. Н o8óvn φαίνεται апо упАа και 
ο Weems πρέπει να περάσει апо στρατιές 
εχδρών και αιµοθόρων Vampire σε κάϑε 
του μετακίνηση. О δείκτης της ζωής µας δεί- 
χνει πόσες μονάδες αίμα διαϑέτουμε ακόµα 
µια και τα Vampire µας το πίνουν. Όμως, 
µην φοθάστε, υπάρχουν διασκορπισμένα 
στο παιχνίδι µπουκαλάκια µε ара yia να то 
αναπληρώνουμε. 

ΓΡΑΦΙΚΑ: 4096 

ΗΧΟΣ: 3096 


THE ASTONISHING 
< ADVENTURES OF 5» 


ΠΛΟΚΗ: 7596 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 4096 
ΟΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ: 51% 


Κατασκευαστής: PIRANHA 


ΡΙΜ software 
Computer Market 


Αντιπροσωπεία: 
Διάϑεση: 


HOW TO BE A COMPLETE BASTARD 


Έχετε αισθανθεί noté την ανάγκη va φαί- 
νεστε και να είσαστε κακοί. E! λοιπόν, να n 
ευκαιρία για va το πετύχετε. Για να κερδίσει 
κανείς σ᾽ αυτό το παιχνίδι, πρέπει να peta- 
µορφωδεί σε πραγµατικό τέρας κακίας, va 
γίνει ένας Complete Bastard. H οδόνη xo- 
ρίζεται σε δύο κυρίως μέρη και ονομάζεται 
bastavision. Κάδε ένα апо τα δύο µέρη µας 
δείχνει από διαφορετικές γωνίες που pno- 
родне να ορίζουμε εμείς την εικόνα του Ôw- 
ματίου που θρισκόµαστε εκείνη m στιγμή. 
Υπάρχουν 4 μετρητές που δίνουν πόντους 
ανάλογα pe ri πράξεις µας ξεκινώντας апо 
το 0. 

Είναι τα drunkmeter, weeeometer, far- 
tometer καὶ smellometer. Σε κάδε δωμάτιο 
υπάρχουν αντικείµενα που μπορούν να xpn- 
σιμοποιπθούν διαθολικά και δεν είναι καὶ 
τόσο γνωστή στους πολιτισµένους аудрф- 
πους. Για να κάνει κανείς κάτι, πάει επάνω 
από το αντικείµενο και πατάει το fire. Τότε 
εμφανίζεται ένα μενού που δείχνει τις πιδα- 
νές πράξεις. Όταν κάνει κανείς άσχημες 
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πράξεις παίρνει θαδμούς και αν κάνει κάτι 
πραγματικά πολύ κακό ανάθει ένα από та 
μεγάλα γράμματα στο κάτω μέρος της οδό- 
νης. που όταν ανάμουν όλα σχηματίζουν τις 
λέξεις Complete -- Bastard και αυτός είναι 
καὶ ο σκοπός του παιχνιδιού. Δυστυχώς. τα 
γραφικά του παιχνιδιού δεν είναι τα avape- 
νόμενα ка! n κίνηση των χαρακτήρων είναι 
αρκετά αργή. Τελικά δα μπορούσαμε να 
πούμε ότι είναι µια αρκετά καλή ιδέα για 
παιχνίδι. αλλά ο σχεδιασμός των γραφικών 


και της δράσης είναι πολύ φτωχός. Μετά 
από λίγη ώρα то 6apiérai κανείς праурап- 
κά. 

ΓΡΑΦΙΚΑ: 6096 

ΗΧΟΣ: 4596 

ΠΛΟΚΗ: 8096 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 5056 

ΟΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ: 6396 


Κατασκευαστής: Virgin 


Αντιπροσωπεία: GREEK SOFTWARE 


h. ом уд 
E WHOLE NATION DEPENDS 1 
T OTWER. choice : You MUST SUCCEED 


yo HAVE NO 


WARRIORS OF THE SEA 


Ποιος eine ότι δεν μπορούν να υπάρξουν 
σωστά ελληνικά παιχνίδια; Όλα μπορούν 
να γίνουν, αρκεί va υπάρχουντα µέσα. О Ni- 
κος Λασκαρίδης έφτιαξε το Warriors of the 
Sea έχοντας σαν μοναδικό του όπλο тп 
Laser Basic. Το αποτέλεσµα ήταν праүрті- 
ка καλύτερο του αναμενόμενου. Φοθερός 
ἦχος, πολύ καλός σχεδιασμός γραφικών και 
ре σωστά χρώματα. Είναι το καλύτερο ελλη- 
νικό παιχνίδι που έχει πέσει µέχρι τώρα στα 
χέρια μου. 

Και τώρα n ιστορία του: Είμαστε ковер: 
νήτες ενός ελληνικού αντιτορπιλικού µε πο- 
ρεία προς την Κύπρο σε καιρό πολέμου με 
την Τουρκία. Τι δηλαδή, μόνο οι Άγγλοι да 
φπάχουν παιχνίδια για τα Φώκλαντ: Όμως, 
To va φτάσεις нє то καράθι σου στην Κύπρο 
δεν είναι καϑόλου εύκολο, γιατί έχεις να αν- 
τμετωπίσεις τις δυνάμεις του εχϑρού. Y- 
πάρχουν 5 ειδών μάχες που εμφανίζονται σε 
τυχαία σειρά κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού. 

Υπάρχουν δύο διαφορετικές μάχες µε £- 


χϑρικά αεροπλάνα όπου πρέπει να τα πετύ- 
Xoupe µε ra μπροστινά αντιαεροπορικά nv- 
ροθόλα του πλοίου πριν µας θυϑίσουν. Στη 
μία μάχη φαίνεται το μπροστινό τμήμα του 
πλοίου апо πλάγια kat ta εχδρικά αεροπλά- 
να που µας επιτίδενται µε πυραύλους. ενώ 
στην άλλη μάχη θλέπουμε τα πάντα µέσα 
από την καμπίνα διακυθερνήσεως του πλοίου 
και τα αεροπλάνα να έρχονται προς εμάς. 
Πρέπει να πετυχαίνουµε τα εχϑρικά aepo- 
πλάνα και να προσέχουμε να µην τα µπερ- 
δεύουµε µε τα ελληνικά που είναι άσπρα. 
Υπάρχει ακόµα µια μάχη µε εχδρικά ελικό- 
πτερα δύο τύπων που έρχονται апо το πίσω 
µέρος του πλοίου. Πολύ καλή είναι και n 
μάχη εναντίον των ναρκών δαλάσσης. Εδώ 
πρέπει να χρησιμοποιήσουμε το ελικόπτε- 
ро του πλοίου µας καὶ µε καλοχτυπηµένες 
θολές va ανατινάξουµε τις εχϑρικές νάρκες 
πριν αυτές προσκρούσουν πάνω στο πλοίο 
μας. Τέλος. υπάρχει και n μάχη pe ro εχϑρι- 
κό υποθρύχιο που είναι πραγματικά 8ava- 
τηφόρο και πρέπει να το διαλύσουμε πριν 


μας катаотрёџ ре тпуторпіАп του. Πατών- 
τας ro M σε οποιαδήποτε στιγµή του παιχνι- 
διού θλέπουμε στο χάρτη που σχηματίζεται 
τη θέση µας καὶ την απόσταση από rov τελι- 
κό σκοπό, ακόµα το σκορ, τις ζημιές και τα 
πυρομαχικά που έχουμε ακόµα. Όταν θρι- 
σκόµαστε στο χάρτη μπορούμε να εκπέμ- 
уооне και SOS για θοήϑεια πατώντας то S. 
Τότε υπάρχουν τρεις περιπτώσεις. ñ να μην 
нас ακούσει κανείς, ñ να µας ακούσουν ot 
εχθροί και να µας επιτεθούν και τέλος να 
μας ακούσουν οι άλλες ελληνικές δυνάμεις 
και να µας στείλουν ένα ελικόπτερο µε εφό- 
δια. Καλή επιτυχία επίδοξοι κατακτητές της 
Κύπρου. 


ΓΡΑΦΙΚΑ: 8050 

ΗΧΟΣ: 90% 

ΠΛΟΚΗ: 6596 
ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 5596 

ΟΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ: 69% 


Κατασκευαστής: NICK ΤΗΕ GREEK 
Διάδεση: ΕΠΤΑ 
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Δεν ξέρω πόσοι από σας ξέρετε ra HUOTI- 
ка του σκι θαλάσσης, αλλά καιρός είναι va 
τα μάϑετε. Δεν έχουν τελειωμό τα σπορ пои 
φτιάχνονται σε simulation για home-com- 
puters, δεν ξέρω τι άλλο 8a δούµε ακόµα. 
Έτσι λοιπόν, φορέστε τα σκι σας, κρατηδεί- 
τε καλά από τα σκοινιά του κρις-κραφτ και 
φύγαμε. 

Το παιχνίδι µπορεί να είναι και multi- 
player, δηλαδή να παίζουν μέχρι και 3 naí- 
«rec μαζί. Περιλαμθάνει διαγωνισμούς για 
στριφογυρίσµατα, καλλιτεχνικό σκι, µικρά 
πηδήματα και μεγάλα сайта ή ένα διαγωνι- 
opó που έχει όλα αυτά μαζί. Τα γραφικά eí- 
ναι πάρα πολύ ωραία καὶ περιλαμθάνουν 
τροπικά νησιά και ωραία κορίτσια. Н κίνη- 
ση των χαρακτήρων είναι πολύ απαλή και 
έξυπνη, κυρίως όταν πέφτετε από το νησί. 


Δεν είναι και τόσο εύκολο να μάϑετε να ισο- 
ροπείτε και va στρίθετε µε μεγάλη ταχύτητα. 
Χρειάζομαι πραγματικά πολλές ικανότητες 
για να κερδίσουμε κάποιο μετάλλιο σ᾽ αυτό 
το σπορ. Για όλα ra αγωνίσματα χρειάζονται 
μεγάλες ικανότητες, πολύ εξάσκηση καὶ 
γρήγορες αντιδράσεις. Αξίζει να опраю- 


Θέλετε µία καλή περιπέτεια στην Αίγυ- 
пто; To mystery of the Nile είναι αυτό που 
χρειάζεστε. Ένα arcade game µε πολλή 
πολλή δράση. Το κόσμημα του Luxor έχει 
κλαπεί απότο διαθολικό Abu-Sahl, που δέ- 
λεινατο παραδώσει σε 24 ώρες στον ακόµα 
χειρότερο θαρώνο von Bloefeldt. 

Αποστολή των τριών πρώων tou παιχνι- 
διού Nevada Smith, Zanet Dwight και Al- 
Hasan, είναι µέσα апо µια κόλαση 40 одо- 
νών va ro πάρουν апо rov Abu-Sahl. Ta ó- 
пла των πρώων µας είναι για τον Nevada 
Smith πιστόλι, yia tnv Zanet χειροθομθίδες, 
ενώ για rov Al-Hasan ένα ξίφος. Στην αρχή 
του παιχνιδιού καδορίζουµεποιον απότους 
3 χαρακτήρες δέλουµε να διευϑύνουμε. 

H δράση του παιχνιδιού είναι ασταµάτη- 
тп και µας περιμένουν πολλές, µας πολλές 
εκπλήξεις. Αν διαλέξουµε κάποιον xapa- 
κτήρα στις πρώτες οϑόνες είµαστε εντελώς 
μόνοι µας και καθώς προχωράει το παιχνίδι 
εμφανίζονται και ot φίλοι µας. Οι εχδροί ei- 
ναι ύπουλοι, οπλισμένοι µε διάφορα όπλα 
και εμφανίζονται εκεί όπου δεντο περιμένει 
κανείς. Αν χάσουμε κάποια ζωή, αρχίζουμε 
την o8óvn από την αρχή καὶ όταν υπάρχουν 
και οιτρεις χαρακτήρες ото παιχνίδι, για να 
προχωρήσουμε σε επόμενη οδόνη πρέπει 
νατους περάσουμε καιτουςτρεις σώους και 
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coupe, ότι каде διαγωνισμός, φαίνεται апо 
διαφορετική γωνία όσον αφορά τον σκιέρ, 
πράγμα που δίνει αρκετή ποικιλία στο nat- 
χνίδι. 


Θα λέγαμε ότι το Championship Water 
— Skiing είναι ένα αρκετά καλό παιχνίδι, αλ- 
λά έχω αμφιθολίες για το πόση έλξη ασκεί 


MYSTERY ΟΕ THE NILE 


αθλαθείς. О ήχοςτου παιχνιδιού είναι αρκε- 
τά καλός ка! n υπόθεση αρκετά περίπλοκη 
µε πολύ ενδιαφέρουσες στιγμές όπου χρειά- 
ζεται αρκετό μυαλό. Τα γραφικά του παιχνι- 
διού πολύχρωμα και χιουμοριστικά, αλλά 
κατά τη γνώμη µας ϑα μπορούσαν να είναι 
καλύτερα όσον αφορά το σχεδιασμό. Στο 
κάτω μέρος της одо\тс φαίνεται n κατάστα- 
ση των πρώων µας, τα όπλα ка! то σκορ. То 
παιχνίδι σιγά-σιγά δυσκολεύει και από την 
έκτη οθόνη και έπειτα χρειάζεται πολύ npo- 


το ϑέμα αυτό σε κάποιον µετά από δύο ώρες 
παιχνιδιού. 

ΓΡΑΦΙΚΑ: 9596 

ΗΧΟΣ: 6096 

ΠΛΟΚΗ: 80% 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 65% 

ΟΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ: 7596 


Κατασκευαστής: Infogrames 


σπάϑεια. 

Αυτό nov ro κάνει πραγματικά va ξεχωρί- 
ζει, είναι n ρεαλιστικότητα ка! та έξυπνα £v- 
ρήματα. 

ΓΡΑΦΙΚΑ: 7096 

ΗΧΟΣ: 7596 

ΠΛΟΚΗ: 9096 

ΔΙΑΡΚΕΙΑ: 8596 

ΟΛΙΚΗ ΕΚΤΙΜΗΣΗ: 8296 

ΕΙΔΙΚΟΣ ΤΙΤΛΟΣ: AMS - SPECIAL 


Κατασκευαστής: Firebird 


ATOP 


ғ 


ΑΣΑΤΕ.... 


ΕΝΑ ΙΒΜ ή ΕΝΑ AMSTRAD 1512 ἡ ΚΑΠΟΙΟ 
ΙΒΜ COMPATIBLE ^'^^ 


КА! ТОРА; 


Катора, φυσικά θέλετε va ro αξιοποιήσετε. Δηλαδή χρειάζεστε software (προγράµµατα) και υποστή- 
ριξη. Μπορείτε να πάρετε τους δρόμους, ñ να ρωτήσετε κάποιο φίλο «που ξέρει» ñ уа ρθείτε oro... 


καινα δείτε συγκεντρωμένα στον ἰδιο χώρο (απέναντι από το Πολυτεχνείο), 
τα καλύτερα προγράµµατα της Ελληνικής αλλά και της διεθνούς αγοράς, 
προγράμματα για κάθε απαίτηση: 


ἹΠΡΩ͂ΤΟ 


ΟΡΙΖΟΝΤΕΣ, Οἱ ΑΣΣΟΙ, ΠΡΑΞΕΙΣ PLUS, 
RETAILER, CIVILPACK 2.10, NOVELL NETWARE 


Επεξεργασία κειµένου Wordstar, Gemwrite, ABC 
write 

data base dBase ΙΙΙ Plus, Reflex, ABC File 
spreadsheet Lotus 1-2-3, Supercalc 3, ABC Calc 
Integrated Framework ΙΙ, Psion PC-Four 

Gem Gem Write, Gem Draw, Gem Graph, Gem Word 
Chart 

Utilities Sidekick, NortonUtilities, Fontasy, Eureka. 
Γλώσσες προγραμματισμού Turbo Pascal, Turbo 
Basic, Zorland C, MICROSOFT FORTRAN, COBOL, 
Quick Basic. 

Σχεδίαση AutoCAD, Generic CADD, Gem Draw. 
Δίκτυα μικροὐπολογιστών Novell Netware 
Εμπορικές εφαρμογές Computer Logic, Singular, 
Unisoft, Civildata 


Τηλεφωνήστε µας: 

ο va σας στείλουμε Τα ειδικά ενημερωτικά έντυπα, 
µε αναλυτικές περιγραφές Των προγραμμάτων και 
πλήρεις τιµοκαταλόγους 1... 

ο Κλείστε κάποιο ραντεβού yia µια οργανωμένη na- 
ρουσίαση της εφαρμογής που σας ενδιαφέρει, T)... 

• yia va αποκτήσετε οποιοδήποτε πρόγραµµα χωρίς 
να μετακινηθείτε апо το γραφείο σας. 


Μια πλειάδα συνεργατών εἶναι σε θέση να αναλύσει 
τις ανάγκες σας και να σας προτείνει τις καλύτερες 
λύσεις; ΜΙΑ ΣΕΙΡΑ ANO ΛΥΣΕΙΣ 


Λιανική, Μισθοδοσία, 

Εταιρίες ετοίµων ενδυμάτων Computer Logic, Sin- 
gular, Unisoft. 

Video Clubs Computer Logic, Unisoft, Civildata 
Γιατροί, φαρμακεία, συνεργεία αυτοκινήτων Civil- 
data 

Στατικά, Τοπογραφικά, Μηχανολογικά Civildata, 
The 3d, Logiciel 

Δημόσια Εργα Computer Logic, K+L, Logiciel, Sin- 
gular 

Εκτυπωτές Star, Citizen, Epson, Olivetti, Mane- 
smann Tally 

Laser εκτυπωτές Hewlett Packard, Laser Pro 
Plotters Hewlett Packard, Houston Instruments, 
Numonics 

Hard disks Miniscribe, Nec, Seagate 

UPS, σταθεροποιητές Imunelec 


— — —SUF TWARE SHOP 


APATO 


XTOYPNAPA 49а & ΠΑΤΗΣΙΩΝ - 106 82 ΑΘΗΝΑ 
THA: 3604759, 3618677 


ΕΡΜΟΥ 5 - 151 24 ΜΑΡΟΥΣΙ ΤΗΛ: 8028401 


Μια ανεπανάληπτη ιδέα που υλοποιήθηκε µε πολύ 
μεράκι και φυσικά προσφέρει μοναδική εξυπηρέ- 
mon. 


smart 


